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Icon-gesteuert

Das Erscheinungsbild der ASM hat sich ge-
@ndert. Die Leser wollten etwas Neues. Hier
ist das Ergebnis. Wir finden’s super. lhr hof-
fentlich auch. Die ,,Starrheit” der Rubriken
wurde bemingelt. Jetzt ist Abhilfe geschaf-
fen. Die Inhaltsseite sei zu uniibersichtlich.
Schiagt um. Seht, was passiert ist. Eine Auf-
listung der getesteten Spiele wurde gefor-
dert. Gesagt, getan. Das Schriftbild sei nicht
gut. Hier habt lhr ein anderes. Eure Wiin-
sche sind uns Befehl. Wer noch was verdn-
dert haben mochte, schreibt an uns. 0.k.?

habt uns dies des 6fteren mit-
geteilt. Nun, da die ASM wie-
der monatlich kommt, haben

Ja, so langsam, aber sicher
sind die Innereien der ASM
in die Jahre gekommen. Thr

Michael Suck (msu) Sandra Alter (sat)

wir die Gelegenheit beim
Schopfe gefaBt und Verbesse-
rungen vorgenonimen.

Der Space-Rat-Comic ent-
fallt nur in dieser Ausgabe.
Anstelle dessen findet Ihrdie
Konterfeis der ASM-Mitar-
beiter.

Die Tests beginnen mit ei-
nem Negativ-Steckbrief. In
diesem steht ein Pikto-
gramm. Diese Icons (siche
gegeniiber der Generalkarte
oder auf den Seiten 4 &5 !)
zeigen an, um welche Art
von Game es sich handelt.

Die Konvertierungen ha-
ben nun einen ,Namen“und
bleiben ebenso eine feste Ru-

brik wie ,Secret Service®,
HKonsolen® oder ,,Spielhalle®.

Des weiteren werden die
ASMler mit der starken Trup-
pe der ASM-Specialer (sechs
Ausgaben pro Jahr) verstidrkt
zusammenarbeiten. Erster
WarnschuB3: Ein groBer Wett-
bewerb in Special Nr. 10 ruft
Euch als Hobbyfotografen
auf den Plan. Die Fotos
selbst werden auf den ,,Feed-
back”-Seiten der ASM 12 ab-
gedruckt. Wir hoffen, da3 Thr
beim ,,Linking System® krif-
tig mitwirkt.

So, nun schaut Euch das
neue Produkt mal an. Viel
Spall damit!

MANFRED
KLEIMANN

Hans-Joachim Amann (hja)

Peter Braun (pb)

Klaus , Cruiser” Segel (KCS)
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Eva Hoogh (ev)

Torsten Oppermann (top)

Matthias Siegk (mats)



Spiel des Monats:
PGA Tour Golf

Keine einfache Entscheidung;,
aber schlieBlich doch eine ein-
deutige Angelegenheit. PGA
Tour Golf setzte sich als erstes
,Spiel des Monats“ durch.Mehr
daruiber ab Seite 6.
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l. Titel: PGA

A o Golf,
System: [BM PC (mind.
512 KByte; Hercules,
CGA, EGA, VGA; Joy-
stick und Maus sowie Ad-
Lib und Roland MT32
werden unterstutzt),
Preis: ca. 90 Mark, Her-
steller: FElectronic Arts,
England, Muster von: 36].
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Ll a0d Fight ar rawr rova ruetor
L and 72 mova grid

Tha et is i shews the cug, 23 jds. oy
*

Gastkommentar von Manni:

Ich persinlich hatte mich 2y
ltir Lost Patrol als .Spiel des
Monats” stark gemacht, mulite
mich aber = um es mal lber-
stumpit zu [ormulicren - des
Mehrheitsbeschlusses beugen,
PGA Tour Golf ist, um mich
nicht miBzuverstehen, eine au-
Berordentlich guté Sportsimu-

lation. Nicht nur die vielen E
Lrits, dic ,,Uhcrﬂ' er’, um sich
die Fairway und das Green an-
zusehen, die Computer-Matrix

wil dem Girlin oder die Rep

Funktion, sondern auch d
Darstellung und die
Steuerung machen das
odukt wahl zum besten
olispicl seiner Klasse. Ja: fast

jahrelang habe ich mich an Lea-

derhourd ¢ L, Nun hiabe ich

PGA Tour Golf: Ein Programm,

dus noch besser, ntere
Lregelgerech (Qualiikati-

onsrunden) und _runder” ist,
Seit den Tagen von Leaderboattd
haben viele versucht, was dhnli-
ches aul'die Beine zu stelle. Lei-
der hat nur PGA die ultima ra-
tio in Sachen Golf. Klassespiel!

Und Achim meint:

Als Goll-Freak bin ich begei-
stert: Noch nie sah ich eine
solch authentische Simulation
eines Sports, auch nicht des
Golls, wenngleich es aul dic-
sem Sektor schon einige gute
Programme gibt, denkt man an
Leaderboard oder das - meiner
Meinung nach noch besserc

=Super Masiers des Mega Drive.

Doch nun, nachdem kaum noc
¢cine freie Minute ohne PG
Tour Goll von mir .vergeudet”
scheint es mir, als seien
les Weisenkinder, denen
zendwo der gewis
: Pepp [ehlt,




Uber sibn Minen mufit Du gehen

CIW
¢ Titel:  Lost

Patrol, Sy-
stem: Amiga  (ange-

schaut), Atari ST, empf.

VK-Preis: ca. 85 Mark, Be-
sonderheit: deutscher On-
Sereen-Text, Hersteller:
Ocean Software, Manche-
ster, England, Muster von:
Bomico, Frankfurt/Kel-
sterbach.

Vietnam in den 60ern. Die
Sumpfe: Malaria, Moskitos,
Blutegel. Reisfelder: knietie-
fes Waten im Wasser, Ge-
wehr iiber Kopf. Daorfer:
Heckenschiitzen, harmlose
Reisbauern, Vietcong.

Dschungel: feindliche An-
griffe, erdriickende Hitze,
Schwiile, Hinterhalte. LosT
PaTroL von OCEAN fiihrt
uns in diese harte, rauhe
Welt, bei der es um eine ver-

8

sprengte Truppe geht, die
den Weg zur US-Basis Du
Hoc finden muB. Die sieben
Uberlebenden eines Heli-
copter-Absturzes werden
von Sergeant Weaver ange-
fihrt. Die Truppe wird nun
mit ’‘ner begrenzien Ration
an Lebensmitteln versuchen,
94 Kilometer toughes Gelin-
de zu durchqueren. Ob die

Jungs das schaffen, hingt

von Euren Fiihrungsqualiti-
ten ab.

LOST PATROL ist ein
Strategie-Game mit vielen
Action-Elementen. OCEAN
hat es geschafft, ein ,vor-
mals® langatmiges Warfare-
Spiel interessant zu- gestal-
ten.

Zu Beginn erhaltet Thr im
Vorspann die Geschichte pla-
stisch auf dem Silbertablett
(Monitor) serviert. Der lau-
fende, sich wiederholende
Sound paBt hervorragend zu
diesem Drama, welches
wahrlich nicht kriegsverherr-
lichend ist.

Die Steuerung erfolgt
hauptsichlich  tber die
Maus. Lediglich bei ,,Einzel-
kiimpfern®wird der Stick be-
notigt. Das Hauptspielfeld
erscheint. Thr erkennt Euren
Mauszeiger. Dieser befindet
sich im Befehlskasten unten
im Screen. Mit dem linken
Maus-Ohr aktiviert Ihr die
sichtbaren Icons. Das rechte
Ohrbeendet den Befehl: Die
Pfeile lassen die Karte scrol-
len (guter Uberblick iibers
Terrain); das ,Gitter” steht
fiir die Scouts (Kundschaf-
ter), von denen man maxi-
mal zwei bestallen kann. Die
Lead-Funktion iibernimmt
Weaver. Bei Bedarf kann
auch er gegen einen anderen
,degradiert® werden. Das
JM*“-8ymbol: Die Képfe der
Leute, die Ausdauer (35), die
Moral (M) sowie Infos diber
deren Zustand werden hier
angerzeigt. Auf der rechten
Seite befindet sich eine
Windrose. Der Klick auf die
Mitte 1iBt ein Pull-Down

runter, wo wir die Marschge-
schwindigkeit festlegen kon-
nen. Der Rechtsklick auf den
oberen Teil des Kastens fiihrt
uns zu weiteren Unter-Me-
niis: Spiel (Saven, Neustar-
ten, Laden); Bericht (Unter-
suchung des Geldndes, Rast
- einstellbar durch gleichzei-
tiges Linksklicken in Minu-
ten, Eingraben usw.), Fallen
{(Angaben iber erbeutetes
Feindgerit sowie eigene
Handgranaten) Essen (die zu
vergebenden Rationen) und
Extras (Sound oder Bilder an
oder aus ... ). So, mit diesen
Hilfsmitteln miissen wir aus-
kommen, um die Basis zu er-
reichen.

Ich starte nun mit meiner
Truppe als Weaver zu erst
gen Norden. Zuvor habe ich
Ubers ,,Gitter” die entspre-
chende Position ausgekund-
schaftet. Zunichst passiert
nichts AufBergewdhnliches.
Rechts im Screen werden ab
und an digitalisierte, ,beweg-
te“ Bilder eingeblendet. Ge-

10790 @
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spenstisch - die Kombinati-
on zwischen visuellem und
Sound-Effekt! Irgendwann
einmal latsche ich, Weaver,
auf eine Mine (Bild plus Text
im Message-Feld). Ein Blick
ins ,M*“zeigt an, daf3 ich Ver-
brennungen an Armen und
Beinen davongetragen habe.
Die Ausdauer ist natiirlich
gesunken; die Moral verldlit
mich. So wandern wir durch
das diistre Tal, Uiber Reisfel-
der, Hiigel, Siimpfe und an-
deres Terrain . ..

FEine optimale Route anzu-
geben, ist mir momentan
nicht méglich. Zu weit ist der
Weg und zu unerfahren ist
Manni (Weaver). Ich hab’s
lange versucht. Um es gleich
vorwegzunehmen: Meine ei-
genen Jungs steckten mir aus
Unzufriedenheit eine Hand-
granate in die Hose. Die
Message dazu: ,In Sekunden
bist Du tot!®

Zwischendurch® gibt’s bei
LOST PATROL einige gute
Special Visual Effects: Da
wirliber die Windrose unsere
Marschrichtung bestimmen,
gelangen wir bisweilen auf
einige Hinterhalte seitens
der Vietcong. Mal wird von

10

' L0§T PATROL = ein Drama, aber

Scout Bachman ein Finzel-
ner entdeckt (Stick-Kampf &
la International Karate), mal
stoBen wir auf ein Dorf. Dort
haben wir die Mdoglichkeit,
die Leute zu befragen, Le-
bensmittel zu ergattern oder
Schlupflécher zu untersu-
chen. Wer meint, mit ,Kill
one® die Leute zur Aussage
zu zwingen, liegt falsch. Ein
normales Verhor ist stets der
beste Weg.

Ab und an haben wir es mit
Heckenschiitzen zu tun, auf
die wir mit unserem Maschi-
nengewehr schieffen miis-

" sen, um zu iiberleben. Eine

andere Szene zeigt ein Dorf
in gewisser Entfernung. Un-
ser Zielfernrohr weist einen
,Zoom-Effekt* auf. Es han-
deltsich um eine runde Echt-
zeit-Lupe mit vierfacher Ver-
gréBerung!!! So kann man
das Geldnde und die Hiitten
genau ins Visier nehmen, um
der Bedrohung durch den
Vietcong Herr zu werden.
Normalerweise stoen wir
auf eine Spidhtruppe des
Feindes. Dieser feuert auf
unseren Unterschiupf. Mit-
tels Mausklick links kénnen
wir auf die Vietcong feuern;

mit dem rechten Mausohr
Lerheben“ wir uns aus der
Stellung. Dies ist besonders
wichtig, wenn Handgranaten
gezielt geworfen werden
miissen. Man achte aberauch
auf die noch verblicbene
Munition! Geht diese. aus,
sollte man sich schleunigst
zurlickziehen.

Der wichtigste Aspekt ist
und bleibt der strategische.
Man wihle, je nach Lage der
Dinge (Verwundungen,
Hunger, Durst), die geeigne-
te Marschgeschwindigkeit,
gebe nur halbe Rationen aus
und lasse die Truppe rasten.
So gegen 22 Uhr ist es ange-
bracht, eine lingere Ruhe-
pause einzulegen, da dies die
Zeit der Wolfe (Vietcong) ist.
Vorher kann man sich eingra-
ben, um vor der Entdeckung
durch den Feind gewappnet
Zu sein.

Die Ausdauer und Moral
der Leute sollte hochgehal-
ten werden, Deshalb lieber
mal die Taktik variieren. Ab
und zu die harte Gangart
wihlen; bisweilen die Ziigel
schleifen lassen. Uber den
,Ticker” kommen dann un-

ein unvergeBliches Erlebnis!«

vermeidlicherweise die er-
sten schlechten Nachrichten:
,Bachman stirbt, ,Bloom
spricht mit anderen iiber
Deinen merkwiirdigen Fiih-
rungsstil®oder eben ,,Gomez
hat kein Vertrauen mehr zu
Dir. Er ersticht Dich mit dem
Messer®..

Ich bin sicher, daB ich noch
sehr viel Freude und Miihen
an LOST PATROL haben
und verspliren werden.
Aber: Der Reiz liegt gerade
darin, die richtige Route zu
finden. Der Super-Sound
machen dieses computeri-
sierte Drama zu einem un-
vergleichlichen Erlebnis.
Schon wir’s, wenn ich’s bald
schnallen wiirde, gefahrlos
iiber die erste Hilfte des Ter-
rains zu gelangen. LOST PA-
TROL ist ein Strategie-Acti-
on-Game, das seines glei-

chen sucht! E
Manfred Kleimann
Grafik ... it 10
Sooh( L e 10
Spielaufbaun .......... 10
Motivation .....ceoees 10
Preis/Leistung ....... 10
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 { Titel: Plot-
ting,  Sy-

stem: Amiga (getestet),
Atari ST (getestet), EmpL.
VK-Preis: ca. 75 DM, Her-
steller; Ocean, England,
Muster von: Ocean.

Man mag gar nicht mehr
glauben, was OcCEAN da in
letzter Zeit alles an Lizenzen
an Land geholt hat. Kein ja-
panischer Hersteller von Ar-
cade-Machines scheint si-
cher zu sein vor dem Riesen-
budget des englischen Soft-
waregiganten. Dabei war die
Qualitiit der letzten Releases
nicht gerade mutmachend,
da technisch selten ausge-
reift. Schade, sehr schade war
das bei vielen schonen Spiel-
hallentiteln, die somit nur
mutiert, verhunzt und ver-
stimmelt in die heimischen
Floppys wanderten. Nicht so
bei ProtTiNG! Dem Herstel-
ler des Originals, TarTo,
wird’s zwar egal sein, doch
Plotting ist schlicht und er-
greifend die beste Umset-
zung, die Ocean seit langem
abgeliefert hat.

Allerdings sollte man eh-

renhalber eingestehen, daB

!

EINFACH, ABER GENIAL!

bei der Umsetzung dieses
Spiels auch kaum Probleme
zu erwarten waren: Es gibt
kein Scrolling, fast keine
Animation, lediglich sechs
verschiedene Sprites —ist das
Ganze {iberhaupt noch ein
Spiel? Oder vielleicht schon
‘ne geistlose Fernsehsen-
dung? Oder gar Tutti-Frutti?
Aach, nix von alledem - Plot-
ting ist ein Denkspiel!

Auf dem Spielfeld, das im
Zwei-Spieler-Modus gesplit-
tet wird, befindet sich auf der
rechten Seite ein rechtecki-
ger Block, der aus kleinen
Einzelsteinen besteht, die
mit verschiedenen Symbo-
len (vier gibt’s) bedruckt
sind. Ziel des Spieles ist es
nun, eben diese Steine abzu-
tragen, bis die vorgegebene
Restanzahl oder sogar weni-
ger iibrig bleibt. Zu diesem
Zweck steuert der Spieler ein
kleines Quallenvieh, das sich
auf der linken Seite lediglich
vertikal bewegen ldBt und
eben diese Steine abschie-
Ben kann. Trifft ein abge-
schossener Stein nun auf
Steine mit dem gleichen
Symbol, so verschwinden die
getroffenen Blocke, dariiber-

liegende Steine rutschen {ib-

| rigens nach. Sobald jedoch

ein Stein mit einem fremden
Symbol getroffen wird, wird
dieses Teil zur Spielfigur zu-
riickgeschleudert. Der Rest
diirfte klar sein: Ihr miiBt
diesen zuriickgeschleuder-
ten Block wiederum auf ent-
sprechende  ,Artgenossen®
abfeuern.

Knifflig wird das Ganze
deshalb, da Ihr Euch ganz fix
selbst den Weg verbauen
konnt, will heien: Urplotz-
lich rammt der abgeschosse-
ne Stein den Boden des
Spielfeldes, oder es ist nicht
mehr moglich, gleichartige
Steine zu ftreffen. Ist der
GAU erstmal da, bekommt
Ihr vom Rech-
ner einen der
drei Universal-
steine zur Ver-
fligung ge-
stellt, mit de-
nen Ihr abhol-
zen konnt, was
Ihr wolit. Ist
der Vorrat aber
aufgebraucht,
ist das Spiel vorbei.

Na, ist das kein originelles
Spielkonzept? Wer die ersten

paar Levels erstmal ange-

spielt hat, wird schnell mer-

Siid §L iy s

; v
¥ s 0
- Y
> i 3. al

»Plotting sagt Te-
tris den Kampf an!
Ergebnis: UNENT-
SCHIEDEN!

Man schiefle mit den Quadern auf die Quader. Einfach, nicht wahr?

ken, wie verflixt schwierig
dieses Spiel sein kann. Gra-
fisch diirft Thr natiirlich nicht
allzuviel erwarten, doch die
Ocean-Grafiker haben daran
gedacht, die netten Back-
grounds des Automaten ri-
berzuziehen. Von einem
Jnetten® Sound kann aller-
dings keine Rede sein - ,F4*
schafft da Abhilfe.

Wer mit Plotting einen
neuerlichen Tetris-Clone er-
wartet, wird angenehm liber-
rascht sein. Plotting macht
echt guten Fun und 148t sich
locker-flockig spielen. Zu-
dem gibt’s als Goodies ein
Construction-Set samt Save-
Option, eine (nicht abspei-

chernde)
Highscoreliste
sowie ein

Zwei-Spieler-
Zeitspiel, Dbei
dem auf Punk-
tejagd gegan-
gen wird. Lei-
der fehlt ein
Continue-
oder Pass-
word-Modus. Wenn injedem
neuen Spiel immer wieder
die ersten Levels mitgespielt
werden miissen, wird’s zu-
weilen recht ermiidend. Das
erfrischend neue Konzept
macht jedoch immer Lust auf
mehr; die Suchtgefahr ist
grol3.

Auf dem Denkspielsektor
ist Plotting mit Sicherheit ei-
ne wohltuende Neuerschei-
nung, die selbst dem legen-
ddaren Tetris Konkurrenz
macht. Zu diesem Programm
kann man Ocean eigentlich
nur gratulieren und jedem
anraten, es sich mindest
einmal anzuschauen. It’s ma-
gic! ®

Michael Suck
Grafik. ... oo aiians 7
Sound ....corviiiaanns 5
Spielaufban ........... 9
Motivation .......cc0n- 9
Preis/Leistung ........ 9
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EristBond - Erist wiederda-Erist007
Faines Bond st wieder di, in cinem klassischen.
qpemberaubenden Wetthiut gegen die Zeit, um
die Welt vor dem verrickien. machtgicrigen
Kart Stromberg zu retien.

Setz dein ganzes Know-how ein, um cine
weltweile Machtubernahme 2u vereiteln,
{iberliste Strombergs Hetfershelfor und
verhindere cinen Atomkricg zwischen Ost
und West,

Die mitreiende Fagd Nihit aher Land und in
die Tiefe des Moeres. und du fahrst dabei auch
den von "7 besonders modiftzierten Lotus,
der cinen frisierten Motor hat und bis uber die
Zihne bewaltnet ist.

Bei diesem temporcichen. spunnenden
Bondabenteuer muBrdu dich im Zweikampl
bewihren, dic Action aut michreren Ebenen
verfolgen und hachst vertrauliche
Gieheimeodes entschitisseln.

Laf Dir Der Spion. der mich
Lichte auf keinen Fall entpehen
— eine Spitzenieistung det
l‘mgr;ummcr]\unm‘.
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Das Abenteuer im Lande
Kara-Moon geht endlich
weiter. PSyGNoOSIS’ langer-
sehnter Nachfolger zu Sha-
dow of the Beast ist da. Der
beastige Hauptdarsteller hat
sich nun wieder in seine ur-
splingliche menschliche
Form verwandelt und ist zu-
© riickgekehrt, um  seine

Schwester aus den Klauen |

von Zelek (dem Bosewicht)
zu befreien. Zeleks Vasallen
haben das Midel ndmlich
entfiihrt und an einen gehei-
men Ort gebracht.

SHADOW OF THE BEAST II
proizt schon vor Beginn des
eigentlichen Spieles mit ei-
nem abgefahrenen Vor-
spann, in dem filmartig die
Entfithrung des Midels dar-
gestellt wird. Man bekommt
ne richtige Génsehaut, wenn
man sieht, wie das Bose in
das Holzhaus cindringt.

9] QO
B D 0 Doy
e )
4 e ()
Do
sland -
0 Ble and
Wings OF Fury heilit Do-

MARKS neuester Streich, wel-
cher sich als reinrassiges
Shoot-’em-up-Game priisen-
tiert. Der Spieler ibernimmt
hierbei den Part eines ameri-
kanischen Piloten im Zwei-
ten Weltkrieg. Zu Beginn
startet der Spieler mit einem

14

Hammerhartes Beast

Unser Held findet sich
gleich nach dem Ablaufen
des Vorspannes im Lande
Kara-Moon wieder und muf}
sich nun seinen Weg vorbei

e it Lo T B £
an den fiesesten Kreaturen
durch eine schier endlos
scheinende Landschaft bis
zu Zelek personlich durch-
kimpfen. Wihrend seiner
Reise trifft er auf allerhand
interessante Kreaturen, die
aber nicht immer ,gekillt”
werden miissen. Beast 11 be-
sitzt némlich einen einge-
‘bauten Parser, durch den das
Game etwas mehr Adventu-
re-Charakter bekommen
soll. Allerdings versteht der
Parser zu wenig Worte.

Beast 11 ist dariiber hinaus
um einigers umfangreicher
und spielbarer geworden als
sein etwas ,lahmer” Vorgin-
ger. Man ist von der ,,straigh-

»Beast Il Gibertrifft
seine VYorgidnger um
Lingen. Heute
schon ein
Klassiker!«

Brutal, aber gut

Kontingent von drei Flug-
zeugen - die er auf seinem
Flugzeugtriger wahlweise
mit Bomben, Raketen oder
Torpedos ausstatten 1a6t. Ne-
benbei ver-_
fuigt die Hell-
cat iiber un-
endlich viele
Schub aus
der Bordka-
none, welche
auch  drin-
gend bend-
tigt werden.
Das Spielgeschehen wird
von der Seite betrachtet - mit
aufwendiger 3D-Grafik ist
also nichts. Am unteren Bild-
schirmrand sind die wesent-

lichen Bordinstrumente zu
sehen. Als Kampfziele sind
Gefechtsstationen, Hiitten,
Soldaten, Schiffe und Flug-
zeuge vorhanden - das diirfte
_eigentlich rei-
chen, oder?
Die Grafik ist
als schlicht zu
bezeichnen -
technisch ge-
sehen  wird
eben ne
strenge Diit
gehalten. Die Soundeffekte
sind da schon besser: Digita-
lisierte Gerduscheflfekte sind
zu horen und vermitteln das
richtige ,Metzel”-Feeling.
Ginzlich in Ordnung geht

ten“ Baller- und Lauferei ab-
gekommen und hat mehr lo-
gische Ritsel und Extras (zu
finden in Schatztruhen) ein-
gebaut. Die Anleitung verrét
jedoch zu wenig iiber das
Spiel. Man muB praktisch al-
les allein herausfinden.

Seine  Schokoladenseite
zeigt das Programm aber
zweifelsohne im technischen
Bereich. Fantastische Back-
grounds, tolles Scrolling, su-
per Animation und ein stim-
mungsvoller Sound lassen
die (Co-)Prozessoren des
Amiga auf Hochtouren lau-
fen.

Mit Beast IT hat das Liver-
pooler Softwarehaus Psyg-
nosis endlich mal wieder ein
lohnenswertes Spiel heraus-
gebracht, das seinen Vorgin-

| ger, Beast I, um Lingen

schldgt. Unerfahrene Spieler
sollten sich das Programm
aber ersteinmal vorfiithren
lassen, da es wegen des sehr
hohen Schwierigkeitsgrades
sicherlich nicht jedermanns
Sache ist. =

Torsten Oppermann

Gl Janin s s 11
Sound ......o0000000n- 9
Spielabalauf .......... 10
Motivation .......... 10
Preis/Leistong ....... 10

der SpielspaB. Cruiser, Otti
und ich kamen kaum noch
von dem Programm los, ob-
wohl es so simpel ist. Es
macht einfach SpaB, durch
die Gegend zu dilsen und
den Auftrag zu erfiillen, auch
wenn das Ganze etwas brutal
ist.

Wer also ein einfaches
Shoot-’em-up-Game sucht,
das viel Spall macht, der ist
mit Wings of Fury gut be-
dient. Zartbesaitete Naturen
sollten aber vorsichtshalber
probespielen. E

Hans-Joachim Amann
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Titel: The
Punisher,

System: Amiga, Atari ST
(beide getestet), empf. V
Preis: ca. 70 Mark, Herstel-
ler: The Edge, England,
Muster von: Leisuresoft,
Bergkamen-Rinthe.

Bevor ich mit dem Schrei-
ben dieses Tests anfing, habe
ich meinen Walkman mit so
richtig fieser Metal-Mucke
gespeist, um mich so richtig
auf das Spiel THE PUNISHER
einzustimmen. Aber anstatt
in den erwarteten Mord-
wahn (den man fiir dieses
Game ganz sicher braucht)
zu verfallen, gefdllt mir die
Musi immer besser analog
zur Abneigungssteigerung
gegen das Softwarehaus THE
EDGE.

Begriindung: Wer ein sol-

ches Game produziert, des-

e FM World Cup Editien..
..0000 3990 Galaxy Force....
9990 4950  Grave Yarage
2990 4990  Hammmerfist.
890 Heavy Melal.
5990 Heroes!,...
5800  Hat Rod
3990 House Mix/Blasterclds.
2980 Hyperbiker....
20903990 Impossamale.
....... lizly 90...
1903090  Italy 80 Winner's E

Int. 3D Tennis
4th Dimension. .
Adidas Championship.

All Time Classics..
All Time Favourite:
| American Dreams.

Ch.oChaciin/Wild St

hampions of Krynn. 5090 KK
‘ gt:ﬂmlgi:gdcmsw,.‘.. 00 3990  Knights of Legend
| Compl. Games Cenire.. 2980 LOgO. e

Crack Down.
Dig Hard.
| Dominatio
Dynasty War
E-Motion......
| Escape from
European Challenge..
Even StarSouh. Belle.
F16 Combat Pilot.
| Feyrari Formula One.

..5080  Ninja Spiit.....
1950 2980 North Sea Inferna
2490 3090  Operation Thunderbott.
29803990 Quartel.

2990 3990 Tracker..
2090 3990  Tumrican

2990 3990 Vendela...
5290 3990 World Gup

Ewig lockt das Poster

sen Story einfallslos, noch
dazu mabBlos gewaltférdernd
und technisch vollig dane-
ben ist ..., entlockt mir nur
ein ungldubiges Kopfschiit-
teln! Zu meiner Beruhigung
trage ich mich mit dem Ge-
danken, daB3 es
bei den gewis-
sen Herren der
BPS ein krifti-
ges  Kopfnik-
ken geben
wird, wenn es
um die Frage
geht, ob dieses
Game in die
Liste  aufge-
nommen wird

Kurzform:

Story: SchieBbefehl.

Steuerung: Maus (Bedie-
nung: anlegen, zielen, feu-
ern.)

Space (fetzt alle Gegner
auf einmal weg)

oder nicht. An
alle Scharfschiitzen unter
Euch: Mit Indizierung wird
nur unndtige Geldausgabe
unterbunden. Thr habt also
nichts verpaft!

Um meine Nerven zu
schonen (die brauch” ich
noch fiir weitere Ausgaben
der ASM!), das Ganze in

..3980  USS John Young

.4390  Weird Drearms

930 Champions of Kryan.
900 Championsh. Wresiing..
5900 390 Cloud Kingdams..
..... 2990 Calonel's Beques!
2990 3890  Colorado......
1480 Combo Racer.

Magic Lines.
Ninja Spink..... .-
North Sea Inf......3

ATARI ST
Ghost'n Gt
Hammerfist
Heavy Metal.....
Heross!
Imperiur
Impassamoie .

Emer

Rigk. oo
R.Coast [Spee
Rorke's Drift

db.. 79.90
5980 1

The Kiistal. .........8390
Th, Park Myst..-7990
Thunderstrike . ... 7990 1
Tusker...... )
Uitimate

| L suit Lary
Lin Wu's Ch
Litti's Hotshot....

o Logo.....
Lords of Ganau...

_ Denisstrafle

nasty Wars...
= aal):j Mine 3 Prof
£. Hughes Int. Soce.
E-MOtON. .. .1oeeeeee
Escape Irth.Planst..
European Challentg
Ewven.Slar/South Belle .-
Fighter Bomb.Miss.0
Flimba's Quest
EM World Cup E
Footballmanager T.-
Ghosts 'n Goblins..

! Labyrinth. .
it Haihall e o0 Last Minja 2.
g_r:arsam“ 4., Heavy Metal Legand of Fa

Heroes! ...
Heroes of the Lance..
Hero's Quest.
Imperium...
Impossamole.
Inspector Grifl

) Magic Lines. ..
59.90 SAMIG Ae Manchester United
5980 ¥ 7990 Matrix Marauders...

Intern. 30 Tannis.
1slands of Last Hi
90 italy 90.....

Leisure Sult Larry 3.
Lin Wu's Challange.
Litti's Hotshot..

45, 8500 Niirn

.- Super Tests:
e Super S-Q-Graitk, e ah
2% 11 patirlich_in Deutsch far Me0

ATARI ST jetzt nuf -

AKTUELLE HITS

Jtaly 90 Winner's Edit.

Zielen: Nur Kopfschiisse
gelten als Treffer.

Waffen: verschiedene
Wummen zur Auswahl.

Smart-Bombs.

Gegner: abartig aussehen-
de, aber lebensgefdhrliche
Gesichtsbaracken.

Extras: Mutter mit Kind

Turricang, .
Tusker .,

Carrier-Comma“ﬂ

Lords of Wal
Lost Patrol...

Migwinter ...
Might & Magic
Ninja Spitit.
Nuclear War..
Pictionar:
Piperidar
Pirates! .
Police Quest
Powerboal .. ...
Powerstyx/Spinw
Power Up.
Qatbol......
Aed Storm Rising.
Recderel ...
Raesolution 101.
Robaot Commander.
le,Cnasi.fSpeedbawl 5
Rorke's Drilt
Rote:

:

berg, Tel. 09 11 | 28 82 86

oder Liebespaar als Geisel
(sind jedoch aus kugelsiche-
rem Material geschnitzt).

Technik: Schlecht animier-
te Sprites, ungenaue Steue-
rung, regelmiBiger Absturz
im vierten Bild, weille Strei-
fen iiberm Screen (auch
nach dreimaliger Nachbe-
stellung lieB man mir keine
spielbare Version zukom-
men), Sound - nur im Titel,
FX - konnen leider nicht ab-
gestellt werden.

Zur Beruhigung des Kéu-
fers: ein supertolles Puni-
sher-Poster, ein Comic-Strip,
ein Aufkleber.

Mein Fazit: Diskette und
Comic in die Verpackung le-
gen, das Ganze mit dem Po-
ster verpacken, mit dem Auf-
kleber =zukleben, und
schnellstens entsorgen!!! B

Sandra Alter

Grafile ..ol
o111 1 IS S e
Spielablauf ............
Motivation ......o000ee
Preis/Leistung ........

b2 = =t ) U

| TRIVIA dt. tber 1400 Fragen
| TARZAN natirlich in dt.

= 5

Schneider | Amstrad HITS

THE MUSIC SYSTEM--Synthesiser, Com-
poser, Editor mit kompl. dt. Anleitung  CPC Cass ==
ALIENS von Electric Dreams ==

MERCENARY Teil 1 & 2 dt.
KUNG-FU-MASTER das Original dt.
| STRIKE FORCE HARRIER der Action-Sim-

ulator m. Super Grafik u. di. Anleitung CPC Cass 550

Natirlich haben wir noch wesentics
mehr Spiele fiir lhren CPC! Schreites
Sie uns doch ein Kirichen mit dem
Kennwort "CPC Sonder-Info ». Sie howes
von uns!!




Titel:
blade,

Star--
Sy-

tem: Amiga, Atari ST (bei-

de getestet), PC, empf. VK-
Preis: ca. 75 Mark (Amiga,
ST), ca. 85 Mark (PC),
Hersteller: Silmarils,
Frankreich, Muster von:
Rushware, Kaarst.

Im Rahmen von Adventu-
re und Action macht sich der
Spieler bei STARBLADE VON
SILMARILS in gewohnter Rol-
le, nimlich als Erdling, auf
den Weg in ungewohnte Ge-
filde: ein fremdes Sonnensy-
stem. Im Auftrag ,Der kdmp-
fenden Front der Wissen-
schaft“wird man anstelle des
ermordeten Anfiithrers Juli-
us Gordan auf die Suche
nach  Magnetkarten  ge-
schickt, die, richtig zusam-
mengesetzt, die Koordinaten
von Cassandra ergeben. Cas-
sandra ist der Name des
Hauptquartieres der gegneri-

Da soliten Sie schon zu

greifen 111
F— AMIGA ATARI AMIGA ATARI
Bismamk,,..... 39-90 33,90 7 Cities of Gold..... . 29,90
: , 180 | Incr. Shrink. Sph, ,
Bl : - ;
au?ﬁﬁm“‘{'n- 39,80 39,90 | Sorcerer Lordf.....ni ; ?;gg
TVSpolr'[sanot t;jl ;g,gg 19,90 | Phantom Fighter....... 19,9p
Lords of Conquest.-...' : 19:90 Eltgﬁmker LT i
E||E,!lasteroéds.......,...... 2990 . R-Type.... ; bt n
sznﬁx BV, 28,90 29,90 Shadowgate ... . 39,90 ::ﬁg E
- 1890 . [park Castlg : !
Starray 2990 | Starglider 182 im p. . o E
i Im Pack -
-'n:l.trgﬁagmjeeélt ;BH. PRIX 29,90 29,90 | Armageddon Man... 29,90 o E
b Bt 19,90 - | Boulderdash. .. 29,80 29,90 =
ks shad(;u: i ; 19,80 Archipelagos...... ..., 29,90 ; | 2
il . 2990 Spy vs. Spy 2 oder 3 2990 . f
gy wer © 39,90 |Phobia......... 29,90 E
© 3990|Zork foder Zok 2. - 999 || Z
= e —— =
AUl SOFORT-BESTELLUNG [
Bombjack Teil 1 & 2...... D 14,90 S
somsisc 18114 2.5 422 PER TELEFON S

D 14,90

Hawkeye....oooonee
Danger Freak ... . 14,33
Volleyball Simulator...... D 111.,90
Garrison.. o D14
Sports 4. . D 14,90
Solo Fligh e 1 ‘l:,gg
Operation Hongkong..... D 14,
Cauldron ll. ...t P - 1:,3((!)
To be on Top. D 14/ i
In 80 Tagen um die Welt D 14,90 i
Bad Cat..... D 14,33
Mission Elevator.. D 11,90 =
MOTPHEUS. comeranaemsrnes D 14

Wir haben Sie ligferpar!ll

fiar jeden C-64. DDNKEYAKC{
fach anstecken und las geht’

schen Macht. Diese hatihrer-
seits die Order gegeben, alle
unbekannten, nicht regi-
strierten Raumschiffe zu eli-
minieren. AuBerste Vorsicht
ist geboten!

Zu Spielbeginn ist es rat-
sam, als erstes das zur Verfi-
gung stehende Raumschiff
auf dessen Inhalt durchzu-
checken. Bei griindlicher
Durchsuchung der an Bord
befindlichen Schrinke und
Lagerrdume lassen sich niitz-
liche Dinge wie Sauerstoff-
vorrdte und Waffen finden.
Diese werden fiir die Ausflii-
ge auf die fremden Planeten
dringend bendétigt. Denn:
Die Beschaffenheit der Pla-
neten ist unterschiedlich, de-
ren Bewohner verschieden
gefihrlich. Wieder im Kon-
trollraum angekommen,
wird die Kontrolltafel drei
aufgerufen, durch die man
Informationen iiber die ver-
schiedenen Planeten erhilt.
Hier wird dann auch das Ziel

09 11/28 82 g6

DONKEY KONG
Die original Spielnallenver-
atenhits von Nintendo .

NG ROM-Modul, d.h. ein-
s. Beidem PrDeis rufen Sie

on des legendaren Autom:

m besten gleich an.

pre

tens

DENISSTRASSE 45 - 8500 NURNBERG 80 - TELEFON 0911/288286

11

Auf verlorenem Posten

D19.90

....C14.90

MANDRAGOCRE bis 4 Spieler (deutsch).............

ausgewihlt und bestimmt,
ob mit konventionellem
oder mit Hyper-Antrieb ge-
flogen werden soll.

Dann geht’s zur Sache. Auf
zum Raumgleiter, um auf
dem angewéihlten Planeten
nach besagten Karten zu su-
chen. An genau diesem
Punkt tritt das ein, was ich
mal als ,ziemlich schlaff*be-

ihre schlechte Animation
eher den Anschein von Friih-
rentnern als den von Kdmp-
fernaturen. Schon zwei Spri-
tes geniigen, und Scrolling
und Animation schwinden
nur so dahin.

Auf jedem der Planeten
besteht die Maoglichkeit, in
unterirdischen Gingen ei-
nen Shop aufzusuchen, um
sich mit Vorrédten einzudek-
ken. Tja, und das wire dann
auch schon der Inhalt von Ih-
rem Game gewe-
sen, denn auch
auf den anderen
Welten verdndert

zeichnen mochte. Auf dem
Planeten angekommen, wird
man zwar von schdn gezeich-
neten Grafiken {iiberrascht,
die Gegner sind allerdings
etwas rar und machen durch

sich auller dem
Hintergrund

kaum etwas.
Ziemlich mide,
oder? Gdhn! H

Sandra Alter

Grafik
Sound
Spielablauf ............ 3
Motivation ............ 3
Preis/Leistung ...
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blesekopf verschm

TSCH)..

Prableme mit Read-Write Errors??? Oft ist der Schrei-
| mit unserem NabBreinigungsset fir 35" und 5.25"

Laufwerke. Komplett: Disk mit Flies und Flasche Spe-
zialreinigungsflissigkeit. Jetzt nur 7.90

Die Topseller

iskcleaner

utzt, Beste Abhilfe ist die Reinigung

e —

ASMISA ATARI ST C-64 D/IC

Might & Magic 2 v 89,9 5! e
Champions of Kryni 79,90 — Sg’gg.{---
Weird Dreams 59,90 5990 45,,90!35 90
Koo' 5590 2380  awns,
90 59,9
glarag's Quest 99590 ; ?-5!-9-?,25’90
oud Kingdom 79,90 79,90
Midwinter 59,90 69,90 -3&.9_0’2 e
Dragon Flight 89,90 89,90 -
Damoc_les 990 59,90
Operation Stealth 59,90 59,80
S—— T i

SHOGUN Deutsch Ober 128 Screens..
MURDER ON THE ATLANTIC {DEUTSCH}..
MYSTERY OF THE NILE Action & Adv. (D)....

KONFLIKTE 1 (Battle of Britain & Battle of
natlirlich in DEUTSCH........ccoeviiiivicciine

DIE ERBSCHAFT 1 (Panik in Las Vegas)

DIE ERBSCHAFY 2.......

' DER FALL SYDNEY Action & Spannung(D).

1 VERA CRUZ der legndére Hit (DEU

] Hiermit bestelle ich fir den Gom
1 Machnahme (+ Kosten 530}
! Vorkass
1 Stack Reinigungsset fur ()35

Bitte Anschrift nichl vergessen
ASM 10 ]
| T.8. Datensysteme

1 _— -

BESTELLUNG + INFO ANFORDERUNG

puter

e
e und Schecle(+ Kosten 2.50)

e

[ 1ch méchte ein kostenloses Gesamtink

Denisstrale 45 - 8500 Nirnberg 80

-

.

()5.25" zu je M7 ——

IE————
-

o iiber Software fiir meinen Computer.

e e
Untersehrift




Die Schwingen des Todes

In der letzten ASM bereits
kurz angerissen, nun in der
endgiiltigen Version verfilg-
bar: Marc Rosochas Shoot-
’em-up WINGS OF DEATH ist
endlich fertig. Wings of
Death ist ein vertikal scrol-
lendes Ballerspiel, wie es die
ST-Fans auf ihren Rechnern
bisher noch nicht gesehen
haben, eine Mischung aus
Science-Fiction- und Fanta-
sy-SchieBerei. Eine Kombi-
nation aus Gunhed und Dra-
gonspirit. Die Backgrounds
stammen aus dem Fantasy-
bereich, die Waffen hingegen
sehen recht futuristisch aus.

I. Programm:

VAR -ivorance

- Stormlord TII, System:

C-64 (getestet), Amstrad,
Spectrum, Preis: ca. 30
DM (Disk.), Hersteller:
Hewson, England, Muster
von: United Software,
Rietberg.

Das Jahr 1990 scheint das
Jahr der groBen Fortsetzun-
gen zu werden. Aus Holly-

»Wings of Death =
Thalions technisch

perfekter Baller-
hammer. Affen-

stark!«

*

dvl' Rk . < 4B %
Wings of Dea

}a auf dem‘;itari ST .

Die Programmierung ist
reinste ~Knochenarbeit”,
ausgefiihrt von Marc Roso-
cha. Er nutzt den ST bis aufs
Letzte aus. Das gesamte
Spiel l4uft mit 20 Bildern pro
Sekunde ab. Uber 90 (1)
groBe, farbige Sprites sind
zeitweise auf dem Bild-
schirm zu sehen. Wihrend
des Spiels sind programmier-
te Sounds (Jo Hippel) ge-
paart mit Digi-Effekten und
- man hore und staune -
Sprachausgabe zu horen.
Wahnsinn!

Fiinf verschiedene Extra-
weapons (jeweils fiinffach

t L ‘fb T P

Harte Zeiten

wood gibt’s so gut wie keine
neuen Filme mehr, sondern
nur noch Remakes - und
auch die Softwarebranche
entdeckt mehr und mehr die
grofe Zugkraft populirer Ti-
tel. So ist es nicht verwunder-
lich, daB HeEwson nach eini-
gen miBigen Spielen tief in
die Klamottenkiste griff, um
endlich wieder mit einem
Top-Act zu glidnzen. Mit DE-
LIVERANCE - STORMLORD II
versucht das Erfolgsduo der
Exolon-Programmierer Raf-
faelle Cecco und Nick Jones,
an den grofen Erfolg des

letzten Jahres anzukniipfen.
Und damit ja nix schiefgeht,
wurden die komplette Story,
der Spielaufbau, der Spielab-
lauf und sogar ein Teil der
Grafiken vollstindig tber-
nommen. Zur Erinnerung:
Bei Stormlord geht’s um ei-
nen Typen, der aussieht wie
ein Holzfiller und Feen aus
der Holle befreien muB. Das
Ganze ist eine waschechte
Jump-and-Run-Orgie,’in der
zahlreiche Hindernisse und
Feinde iiberwunden werden
miissen, bis die vorgegebene
Anzahl von Feen befreit ist.

ausbaubar) helfen beim Ab-
knallen der unendlich vielen
Gegner. Von riesigen Adlern
bis ekligen Kifern hat Grafi-
ker Erik Simon (Hauptgrafi-
ker) so ziemlich alles, was s
an fiesen Teilen gibt, einge-
baut.

WOQD ist iibrigens eines
der wenigen Spiele, das den
STE richtig ausnutzt.

Leider ist WOD Marc Ro-
sochas letztes Thalion-Werk.
Nach Verdffentlichung die-
ses Megateiles wird er sich
freiberuflich  ,durchkidmp-
fen“ Achtet auf ECLIPSE, sein
eigenes Label, unter dem
auch WOD erscheinen wird.
WOD ist mit Abstand das al-
lerbeste ST-Shoot’em-up.Je-
der ST-User sollte sich dat
Ding schnellstens kaufen! B

Torsten Oppermann
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Deliverance hat den gleichen
oberfiesen  Schwierigkeits-
grad wie sein Vorldufer und
1dBt die an sich recht gut be-
messene Anzahl von acht
Leben schnellstens dahin-
schwinden.  Aufsteigende
Blasen, herabfallende Trop-
fen, kriechende Spinnen und
umherflatternde Flederméu-
se lassen dem Spieler keine
Zeit zum Atemholen.

Nach tollen Neuerungen
kénnt Thr jedoch vergeblich
suchen, denn eigentlich
gibt’s bei Deliverance nur
neue Stormlord-Levels. Wer
Stormlord mochte, wird an
Deliverance jedoch ebenso-

viel Freude haben. [ |
Michael Suck
GTAlK. i esine s oo 9
Sound ..cneaciaia 10
Spielablauf ........... 8
Motivation ........... 7
Preis/Leistung ....... 8
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FEEDF

Briefe an die Redaktion

EIN PAAR WARME...

- - . persdnliche Worte zu Beginn eines jeden Feedbacks wer-
den ab sofort auf kommende Attraktionen hinweisen. Ich,
denn der Esel nennt sich immer zuerst, in meiner Eigen-
schaft als Leserbriefonkel, kimmere mich in riilhrender Art
und Weise um die Zuschriften, die sich jeden Tag lawinenar-
tig liber die Redaktion ergieBen (naja...). Zum Auftakt aller
unserer Neuerungen wurde natiirlich auch hier das Erschei-
nungbild ein biBchen aufpoliert, und mit diesem Geschreib-
sel hier wird das Feedback insgesamt hoffentlich etwas net-

ter und... 43453h. Aber machen wir’s kurz. Ich glaube kaum,
daBf ich diesmal einen Aufruf zum Schreiben von Leserbrie-
fen starten muB, da die neue ASM sicher geniigend AnlaB
gibt, sich mal an ein Blatt Papier zu setzen. In Erwartung Eu-

rer Post und meines Urlaubs (eine Woche London plus zwei Wochen Regenwetter)
schlieBe ich fiir heute. Viel Vergniigen (und was auch immer) bei der Lektiire des
Feedback. Alles weitere demnéchst! Euer Uli

niraber-Derby,
Ostberlin?”

Ich mochte Euch hundertmal, ja
sogar tausendmal dafiir danken,
daB Thr meine Moral und meine
Mentalitdt wieder hergerichtet
habt, meine kleinen grauen Zel-
len nun wieder arbeiten kénnen,
(dank Eurer Hilfe), mein Welt-
bild sich wieder verbessert hat
und daB ich schon wieder zu
leichten Computerspielaktivita-
ten fihig bin. Kaufte ich mir
doch nach Monaten wieder die
ASM, schlug sie aufund fand er-
staunlicherweise nichts, aber
auch rein gar nichts (nicht mal
beim Suchen mit der Lupe) Giber
die DDR! Keine Berichte von
eventueller Zusammenarbeit
mit der Deutschen Demokrati-
schen Republik, keine DDR-
Software, keine Interviews mit
DDR-Experten etc. etc. etc.!

Sonst kann ich jede x-beliebige
Zeitschrift aufschlagen, mir jede
x-beliebige Fernsehsendung an-
schauen,jede x-beliebige Radio-
sendung anhoren, ich lese, sehe
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und hére den ganzen lieben Tag
nichts als DDR, DDR und noch-
mals DDR. Vielleicht war den ei-
nen oder anderen Tag auch noch
ein bifichen DDR dabei. Gibt es
denn nichts anderes mehr auf
dieser Welt? Da muBl man doch
letztendlich Wahnvorstellungen
kriegen (Entschuldigung, ich
wollte sagen: bekommen!).

Ihr, die kein Wort iiber die DDR
verloren habt (Ich kann es im-
mer noch nicht fassen, daB we-
nigstens die ASM-Welt noch in
Ordnung ist.), betrachte ich als
nichts weniger als meine Le-
bensretter! (Ich werde Euch mit
ewigem ASM-Kauf dafiir dan-
ken.) Solltet Ihr bereits in vori-
gen Ausgaben liber das Haupt-
thema DDR berichtet haben,
teilt es mir bitte nicht mit, dies
wiirde unweigerlich zu einem
sofortigen Nervenzusammen-
bruch und letztendlich unwei-
gerlich auch zu meinem Tode
fithren! Nun diirft Ihr meine ex-
tra fiir Euch komponierte Lobes-
hymne anhoren.

Daich nun schon den Wert einer
Briefmarke fiir dieses unwichti-
ge Thema (im WVergleich zum
Thema DDR) ausgegeben habe,
konnte ich zusdtzlich noch eine
Frage anbringen. In Anbetracht
der gerade zu Ende gegangenen
Traber-Derby-Woche in Berlin
frage ich mich, ob es nicht viel-
leicht eine Sportsimulation auf
dem C-64 dafiir gibe. Da ich
schon beim Lotto und beim
Pferderennen kein Gliick habe,
kénnte ich ja in Sachen Abdruck
beim Feedback unter Umstin-
den... vielleicht... eventuell...
und sogar... jaaaa? Ich sehe, Ihr
versteht mich.
P.S.Ich hoffe (nein ich fordere),
dal3 Ihr keinen Brief zum Thema
DDR dem meinigen vorzieht.
In ewiger Treue und Liebe:
Chergon

(Anmerkung der Redaktion: Lle-
ber Chergon. Wir wissen nicht, ob
Dein Vorname ost- oder westdeut-
scher Herkunft ist. Die Redaktion
vermutet, daf} Du ein solcher
Schiimmling bist, der sich am 3.

Oktober die ganze Zeit iiber auf
dem Klo verbarrikadiert hat, um
der Info-Flut seitens der Medien
zu entgehen. Bleiben wir mal bei
den Taisachen. ASM kann nicht
iiber ,DDR-Aktivititen“ - wie Du
es nennst - berichten, da das The-
ma Software in dem nicht mehr re-
alexsistierenden  Mitteldeutsch-
land noch nicht relevant ist. Ba-
stal

Zu Deiner , Pferde-Frage”: Nein,
es gibt keine ,Traber Simulation,,
oder einen ,Traber Construction
Kit Und: Wir wollen nicht hof-
Jfen, daff die Traber-Derby-Woche
im Ostteil Berlins stattgefunden
hat. In Deinem Sinne. .. die ASM-
Red.)

sPoetisch idiotisch”

Und nun. . . Die Heiligkeit der
Zeilen: Ich mdge hiermit einige
Bemerkungen in die Fréhlich-
keit der Runde schreiben, mit
denen ich doch so hoffe, endlich
einmal eine Hoffnung der Welt
auf das folgende zu richten. . .
(doch meineg ich so sicher, nicht
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verriickt zu sein).... Also nun...
Man mdge mirbitte nicht verzei-
hen, wenn ich jetzt sage und
denke, daB diese Dinger doof
sind! Sie sind fiir die ASM der
Untergang. .. die Konscholen. ..
und jetzt ein BEISPIEL:
Die Konsole:
Sie wird unter der Hand eines
cinsamen Arbeiters ohne Ur-
laub in Japan gebaut, und dann
kommt sie {iber das gosche (ich
meine GROSCHE) und
schmutzige Wasser zu uns in die
doofen Liden. .. aber das ist si-
cher (leider) ganz normal. . .
Das Rind (Kind):
Es ist 7 bis 10 Jahre alt und freut
sich seines noch schonen Le-
bens. Bines Tages hiipft es in ei-
nen Laden und sieht ES! Es ist
ein Kind (das eine ’es’), und es
will die SPIEL-Konsole (das an-
dere ’es’) natiirlich haben. . . es
schreit... es weint. .. es kotzt? ...
und dann. .. der GROSSE Mo-
ment. . . der Vater (Mutter) gibt
nach und schenkt seinem Rind
(Kind) dasch Ding! Es ist so
traurig, aber wahr. . . das Kind
(Rind) kauft sich ein Spiel (oder
mehrere). . . ,ohne natiirlich in
ein ASM oder gleiches zu schau-
en, da es doch nur spielen will
und nicht lesen. . . ,das kleine
Kind. .. Es werden immer mehr
Konsolen... das Geschift 1auft. .
_keinerliest mehrdie ASM... so
sie doch sooo000 fleiBig Konso-
len-Spiele testet. .. DIE ARME
ASCHM 7NN
Also, was ich mit diesem doch
nicht so sehr zu verachtenden
Briefe sagen will, ist, dal [hr we-
niger Konsolen-Spiele testen
sollt... oder garkeine mehr...Es
bringt ja doch nichts. . . Hab ich
recht???... Klar.. . !!!
Oh, bitte gebet diesem lieben
Brief doch die gering Chance,
daB ihn jeder lesen kann. ..

DRUCKET THN DOCH ACH

BITTE AB? OH, BITTE. ..
Habt Thr'n Hund?
Ein LOM

(Anmerkung d. Red: Ich glaube,
daf Deine Kenntnisse in Versen,
Stabreimen oder im Mittelhoch-
deutschen ziemlich begrenzi sind.
Ahnliches vermute ich in bezug
auf Konsolen. Die Konsolen sind
beileibe schon keine Kid-Machi-
nes mehr. In ein paar Monaten
wird auch Deine Muiti Dir eine
Handheld schenken, klar? Somit
bleibst Du auf dem laufenden und
kannst getrost Deine Schiller-
speare-Lektiire beiseite legen. Auf
Deine letzte - merkwiirdige - Fra-
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ge: Ja, Manni hat gerade einen
niegelnagelneuen Hund an Land
gezogen - eine Englische Bulldog-
ge.)

pDrastische
Verteuerung®

Als ich mir Kick Off 2 (Compu-
tertyp Amiga) bestellte, wurde
es mir ,,30,00 DM?” teurer zuge-
schickt. 30,00 DM! Meinem
Freund ging es genauso schlecht
(wenn nicht noch schlimmer).
Als sein Kick Off 2 (Computer-
typ C 64) gekommen ist, war es
,15,00 DM” teurer - und ohne
World Cup 90, obwohl es auf der
Bestellungsliste (ASM  Nr.9
Aug./September 1990 Seite xx}
stand. Und auBerdem hat dann
noch , Der Pokal” nicht funktio-
niert. Also eine groBere Frech-
heit habe ich noch nicht erlebt.
Ich wiirde den Computerfreaks
raten, scharf nachzudenken, be-
vor sie etwas bestellen. Und da
wollte ich noch fragen (hitte es
bald vergessen), kann man dage-
gen Uberhaupt etwas unterneh-
men, auch wenn man per Nach-
nahme gezahlt hat?

Reinhard

(Anmerkung d. Red: Reinhard, es
gibt Ware, dievom Umtausch aus-
geschlossen ist. Priife bitte beim
Hiindler nach, ob dies der Fall ist.
Falls sich ein derart hoher Preis-
unterschied ergibt, ist der Hindler
verpflichtet, Auskunft dariiber zu
geben, wo die . Mehrkosten” ange-
fallen sind. Nach dem Weitbe-
werbsgesetz (BGB) ist eine drasti-
sche Verteuerung eines Produktes
dem Kdaufer mitzuteilen. Recher-
chiere und frage danach um
Rechisheistand. Dies sind keine
Bagatellfiille.)

»KONIX
ausgestorben?”

In Threr Ausgabe 12/89 konnte
man noch lesen, dafi obiges Vi-
deo-Spielsystem vermutlich
Weihnachten 1989 zu erwerben
sei. Seit knapp & Monaten aber
totales Stillschweigen.

Was ist aus dem System gewor-
den. Ist es bereits gestorben?
Oder steckt es noch technisch in
Schwierigkeiten?

Eine detailierte Info an die Le-
ser, ob das System aufgegeben
wurde oder wann mit dem Ver-
kauf gerechnet werden kann,
wiire in einer der nichsten Aus-

gaben von ASM wiinschens-

wert. Vielleicht kdnnen Sie sich

bei Konix niher erkundigen?
Michael Stangl

(Anmerkung d. Red: Der KONIX-
,Gyn-Stuhl’”, wie ich - Manni - ihn
einmal bezeichnet habe, wird si-
cherlich nicht auf den Markt kom-
men. Die Firma Konix hat einige
kieine pecunidre Probleme ge-
habt. Man muf} sich erst wieder
konsolidieren. Zur Zeit geht
nichts!)

mArmer
Raubkopierer®

Mit Erstaunen und Bestiirzung
habe ich im Feedback 9/90 den
Brief von ACROPOLE (Uber-
schrift: Netter Besuch) gelesen.
Unglaublich, wie kaltschnduzig
und unbeeindruckt hier ein of-
fensichtlich noch minderjdhri-
ger Raubkopierer liber eine bei
ihm durchgefiihrte Hausdurch-
suchung berichtet: Kaum sind
die Kripobeamten aus dem
Haus, werden vom Freund neue
Raubkopien angefordert. Freu-
de tiber die Disketten, die man
(leider nur leer) von der Kripo
zuriickbekommt, und beim
nichsten Mal ist man ja sowieso
auf einen Besuch vorbereitet.
Und was hat er aus dem peinli-
chen Polizeibesuch gelernt? Ist
doch klar: Er benutzt weiterhin
Raubkopien, denn er ist ja ein
Freak! Peng! Was, bitteschon,
hat ein Computer-Freak mit
Raubkopien zu tun? Ich selbst
bezeichne mich als Compi-
Freak, weil ich mich seit vielen
Jahren mit Assembler-Program-
mierung befasse. Ab und zu wa-
ge ich natlrlich auch mal ein
Spielchen auf meiner Maschine.
Mit Raubkopien habe ich jedoch
nichts, aber auch gar nichts am
Hut. Ist doch mehr eine Sam-
melsucht, der die Kids da verfal-
len sind, nach dem Motto: ,Wer
ist der Beste in town”. Wirklich
gute Programme sind eher sel-
ten und ohne Anleitung oft gar
nicht spielbar! Das Jiingelchen
mit der Hausdurchsuchung soll-
te sich lieber mal den Kopf dar-
iiber zerbrechen, wo er ohne die
ehrlichen User wire, mit deren
Geld die Softwarefirmen die
Programme produziereng die er
als Raubkopien in seiner Disk-
Box (oder sonst wo) stehen hat!
Zumindest fiir ACROPOLE ist
eine solche Uberlegung wohl
(noch?) zuviel verlangt. Warten

wir die zweite Hausdurchsu-
chung ab! Ciao!

RIPLEY Olaf Gaide

(Anmerkung d. Red: Olaf, ich bin
sicher, man wird sich nach Deiner
Antwort die Kopfe zerbrechen!)

wAmerican Way
of Lifef
Am 24.07.90 warim ZDF die Re-
portage iiber ,,Kinder im Krieg®
Darin sagte ein ca. 11-12 Jahre
alter Junge, der einer StraBen-
Gang von Los Angelas ange-
hort, daB ,,das Toten von Men-
schen genauso lustig ist wie die-
se Computer-Spiele!” (man sah
im Hintergrund ein typisches
Hau-drauf-und-téte-Spiel)
Damit eriibrigt sich sicher jedes
weitere Wort zum Thema Bruta-
lo-Spiele.. .

Thomas

(Anmerkung d. Red: Man kann si-
cherlich nicht bestreiten, daf§ US-
Kids eine etwas andere Realitdt in
ihrem Umfeld vorfinden. Viele
amerikanische Eltern kaufen ih-
ren Kindern Computer & Konso-
len, um sievon der Strafle - Krimi-
nalitdt - fernzuhalten. Aber, mal
Hand aufs Herz: Sind nicht gera-
de Kino- und TV-Versionen soge-
nannter ,beliebter” Krimihelden -
Mike Hammer & Co. - die wahren
Gewaltverherrlicher?)  Bewegte
Bilder oder St. Pauli live spiegeln
unsere Realitdt mit Sicherheit
,besser und genauer” wider.)

sBerechtigte Kritik?*
Ich schreibe diesen Brief an
Euch, weil ich. . .
1) nicht weiB, an wen ich ihn
sonst richten sollte.
2) glaube, daB Ihr auf dem Spie-
lesektor einigermalBen kompe-
tent seid.
3) hoffe,daB Euer Blatt auch von
ein paar Software- (insbesonde-
re Spiele) Herstellern ab und zu
gelesen wird.
Vielleicht k6nnt Thr meine ver-
nichtendé Kritik ja auch an eini-
ge Softwarefritzen weitergeben.
Also: Ich besitze seit gut einem
Jahr einen AMIGA 500. Ich be-
nutze (und kaufe, jawohl!) vor-
wiegend Grafik- und Soundpro-
gramme. Gegen gute Spiele ha-
be ich aber nichts einzuwenden,
weshalb ich mir hin und wieder
eines zulege.
Doch genau deshalb platzt mir
jetzt bald der Kragen! Weshalb
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mubB eigentlich jeder verd. .. Ko-
pierschutz auf der Diskette
herumfuhrwerken, dafl es dem
wildesten Disco-Scratcher
Angst und Bange wiirde? Beim
gréfiten Teil der Spiele, die ich
mir bis jetzt zugelegt habe, gab
nach wenigen (sprich vier oder
fiinf) Ladevorgingen die Dis-
kette den Geist auf.

Jingstes Beispiel: Rock & Roll
von Rainbow Arts. Bevor iiber-
haupt mal das Intro erscheint,
fahrt der Schreib/Lese-Knopf
6-7 mal wild Gber die Diskette
hin und her. Das Ergebnis: Beim
vierten oder fiinften Mal Laden
wurde die zweite Disk nicht
mehr erkannt. Dort werden
ndmlich im gleichen Verfahren
die High-Scores draufgekratzt.
Und bei jedem neuen Level:
Scratch - Scratch - Scratch, Muf
das denn wirklich sein? Ist es
nicht mdglich, einen Kopier-
schutz zu bauen, der die Disket-
te einigermafien in Ruhe 14Bt?
‘Was ist iiberhaupt der Sinn bei
dieser Hobelei? Ein, zwei mal
bei Spielstart lasse ich ja noch
durchgehen, aber das ganze
Spiel iiber?

Ich habe schon Angst, mir ein
neues Spiel zu kaufen, da ich bis
jetzt in den meisten Fillen ge-
zwungen war, die geschrotteten
Disketten nach wenigen Tagen
umtauschen zu lassen, was nicht
selten mit einigem Arger ver-
bunden ist. Beispiel: Auf der
AMIGA ’89 habe ich mir XE-
NON II am Stand von XXX ge-
kauft. Nach zehn erfolglosen
Versuchen (nach dem Intro war
Sense), schickte ich die Disket-
ten zurlick, mit der Bitte um
Umtausch. Nach ca. sechs Wo-
chen schrieb ich einen zweiten
Brief und rief kurz darauf auch
noch an, um den Stand der Din-
ge zu erfahren. Doch erst als ich
in einem Einschreibebrief eine
Frist fur den Umtausch setzte,
wurde mir das Spiel zugeschickt
(am letzten Fristtag!).

Und der ganze Arger nur, weil
der Kopierschutz entweder von
vornherein unbrauchbar ist,
wenn er die mit ihm erstellte
Disk nicht erkennt, oder weil mit
dem Schreib-/Lesekopf die Dis-
kette totgefahren wird. An alle
Softwarheinis, die es noch nicht
wissen: Der Schreib-/Lesekopf
beriihrt die Diskette wihrend
des Zugriffs!

Sagt jetzt nicht, daB es an mei-
nem Laufwerk liegt! Alle ande-
ren Programme (ich spreche von
stinknormalen Amiga-Dos-Dis-
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ketten) werden einwandfrei ge-
laden. Auch Schreiben funktio-
niert ohne jedes Problem.

He, an alle Irren, die sich stindig
schlimmere Diskettenfolterme-
thoden ausdenken: Bis jetzt ha-
be ich noch was gegen Raubko-
pien. Aber wenn das so weiter-
geht, werde ich meinen Stand-
punkt noch einmal {iberdenken!
Mit freundlichen Griilen an die
ASM-Redaktion und Verwiin-
schungen an alle Diskettenscrat-

her.
ener Norbert B.

(Anmerkung d. Red: Der Abdruck
Deines Schreibens wird mit Si-
cherheit dafiirsorgen, daj gewisse
Leute sich dem angesprochenen
Probiemen widmen. Falls nicht,
wird ASM sie ,zwingen”, diesen
Brief zu lesen.)

wASM fiir
'Quotenregelung’

Ich habe nun schon seit einigen
Ausgaben mit zugesehen (oder
gelesen), daB viele Computer-
freaks iiber die Konsolentests
meckern. Ich als Mega-Drive-
Besitzer kann mich nur bekla-
gen,daB mirpro Ausgabe nur2-3
Spieletests zum Kauf bzw.
Nichtkauf weiterhelfen, deshalb
mochte ich gerne diese Amiga-
bzw. ST-Besitzer bitten, die un-
fairen Leserbriefe sein zu las-
sen. Diese denken wohl immer
noch, daBB das Mega-Drive ein
LTelespiel” wie einst das Atari
VCS sei. Oh nein. .. Dieses Ding

hateiniges mehrauf dem Kasten®

(vielleicht solltet ihr es euch mal
anschauen und staunen.).

Ich besitze nun schon seit drei
Jahren einen Amiga und habe
mir nun ein Mega-Drive zuge-
legt, mit dem ich voll zufrieden
bin, denn da gibt’s niemals ir-
gendwelche Amiga-Gurus bzw.
ST-Bomben, Ladezeiten, defek-
te Programme oder eine
schlechte Spielbarkeit, und vor
allem ist fast jedes Spiel sein
Geld wert (man denke nur an
die vielen Schrottspiele fiir Ami-
ga & Co, wofiir man auch noch
Geld zahlen mubB).

Ich will nichts gegen den Amiga
(ST) sagen, denn dieser kann
auch, wenn die Programmierer
wollen (sieche Turrican). Nur
wird er leider selten voll ausge-
reizt. Auf dem Mega-Drive ist
das ganz anders. Man kann sich
fast jedes Modul kaufen, denn,
was man da fiir sein Geld be-
kommt, zeichnet sich aus durch

Automatenqualitit und eine
hervorragende Spielbarkeit.
Ich, als stolzer Konsolenbesit-
zer, kann Euch also nur bitten,
mehr Tests fur dies zu bringen
(es gibt genug Spiele, die Ihr
noch nicht getestet habt.), und
die Amiga/ST/usw.-Freaks
mdchte ich bitten, endlich diese
unverschimten Briefe sein zu
lassen.
Noch ein Tip fir den Secret-Ser-
vice (Mega-Drive):
‘Wihlt bei Super-Shinobi im Op-
tion-Menii bei den Shurikans
00. Nach wenigen Sekunden er-
scheint eine liegende Acht (=
unendlich).

ETL (ein treuer Leser)

(Anmerkung d. Red: Manche lie-
ben sie, viele hassen sie (noch).
Die Konsolen - in Deinem Falle
das Mega Drive - sind stark im
Kommen. ASM ist stets bemiiht,
so viel wie moglich Stoff zu den
JJastaturlosen” zu testen. Wenn
der Trend sich dndert - und das
wird in zwei Jahren der Fall sein -,
muf3 man sichwohlvon dem einen
oder anderen HC-System ,tren-
nen”miissen, um mehrauf Konso-
len-Spiele einzugehen. Aber: Mo-
mentan sind die Amigas, STs, 64-
er. PCs & Co. noch in der Uber-
zahl. ASM bittet um Verstindnis
fiir die augenblickliche , Quoten-
regelung”!)

»Ist Manni
sympathisch 2%
Seit September *89 bin ich ein
treuer ASM Leser, und ich muB
sagen, dal sie mir bisher von al-
len Software-Zeitschriften am
besten gefillt, dennoch etwas
Kritik: das Inhaltsverzeichnis ist
vollig uniibersichtlich. Und war-
um sind Eure Bildschirmfotos
so unscharf (bei Xxxxx Xxxx
sind sie besser, beim Xxxx Xxxx
herausragend!).
Nun noch eine kleine Geschich-
te zum Thema ASM: Nach eini-
gen Spiele-Fehlkdufen eines
Amiga-Neulings aus meiner
Klasse, riet ich demselben, ASM
zu kaufen, denn dann wisse er,
wo’s langgeht. Seine Antwort
(nach einer Probelektiire) laute-
te: (Zitat) ,Nein, die kaufe ich
nicht, da sind ja lauter Tests von
Spielen drin, die ich garnicht ha-
be.” -
P.S.-Ich finde es eine Frechheit,
immer so auf Manfred rumzu-
trampeln, Manfred, horst Du,
ich finde Dich sympatisch!
Martin

(Anmerkung v. Manni: Hallo, Ge-
treuer! Ich bin natiirlich méchtig
stolz, dafi Dir die ASM so gut ge-
fallt. Das Inhaltsverzeichnis wird,
wie auch ,einige andere Sachen’,
ein neues Quifit bekcommen. Siehe
Seite 4 & 5! Unseren Fotografen
(hia) schitzen wir; fiir die Presse-
fotos kénnen wir nichts. Ich bin si-
cher, daft Du Deinen Freund noch
von der ASM iiberzeugen kannst.
Denn: Wenn wir nicht mehr Leser
bekommen, erhéht sich mein Ge-
halt nicht. Das Image, das ich be-
sitze, finde ich gar nicht so iibel.
Ich spiire dieses auf mir rumtram-
peln eigentlich nur selten. Mach’s
gut! In erwiderter Sympathie -
Manfred.)

»Yon Lamern &
Losern®

Dainletzter Zeit wieder das”Be-
triigen,, aktuell ist, wolite ich da-
zu auch mal meine Meinung sa-
gen. Man liest immer wieder Sat-
ze wie:,,...schreibt nicht an...er
bescheiit euch um eure Disk...“

Und jetzt kommt’s: Bei den
groBBen, coolen Gruppen ist das,
wenn es mal so sein sollte, mei-
stens anders. . . Ich habe selber
sowas erlebt, aus mirso’n Lamer
mir uralten Stuff schickte! Dann
nidmlich ist es kein Wunder, daf3
man kein Bock hat, noch mit
dem zu tauschen. Somit denkt
man sich: ,Das Porto kann ich
mir gleich sparen. .., Und somit
behilt man natiirlich auch gleich
das, was er geschickt hat (Disk,
Geld usw.)! Dazu hat man ja den
groBen Namen (siche IKA-
RI...). Und bei dem Punkt miiB-
te der Lamer eigentlich Bescheid
wissen, daB er mit seinem Stuff
keine Chance hat. Deshalb frage
ich mich immer wieder, warum
diese Lamefrosche es nicht las-
sen! Abernein, es muB gleich’ne
Anzeige in die Zeitschrift, daf3
man nicht zu dem schreiben
soll! Ich hoffe, mit diesem Brief
haben es die Loser geschnalit.

Aber ich weil jetzt schon, dal} es
wieder jede Menge Kritiken ge-
ben wird (von den Lamern per-
sonlich)... Ich hoffe, daB Ihr,
ASM, diesen Brief abdruckt.
Danke! _

A-MAN OF TROPIC

(Anmerkung d. Red: Entfillt. Wir
lassen Deine Zeilen kommentar-
los stehien. Mal sehien, wer dariiber
nachdenkt!)
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pewei verschiedene
Preise”

Betr. Test von ,All Dogs go to
Heaven,“ geschrieben von S. Al-
ter.

Das Spiel muB wohl wirklich ei-
nen ,schizophren” machen,
denn Ihr schreibt Empf. VK-
Preis 85,00 DM, dann schreibt
Sandra in den ersten Zeilen, daB
das Spiel 140,00 DM kostet (Zi-
tat: ,Diese Frechheit kostet zu
allem UberfluB nur licherliche
140,00 DM.%) und in den letzten
Zeilen schrieb sie, daB es 85,00
DM kostet. (Zitat: ;Weil das Ga-
me nun so toll war, nur 85 Mark
kostet... Schreiblette!!!”)

Fazit:

1. Aus oben genannten Griinden
macht das Spiel wirklich ver-
ritckt. (It makes me crazy!!!)
oder

2. Gibt es bei einem schizophre-
nen Spiel auch schizophrene
Preise?

oder

3. Bin ich vielleicht verriickt vom
Testlesen (hab’ ich mich verle-
sen oder s07)?

Fiir eine Klarstellung im néch-
sten Feedback wire ich Ihnen
dankbar.

P.S.: Am Schluf bemerke ich,
daB ich mich wirklich schon ver-
lesen habe. Es steht ndmlich bei
Empf. VK-Preis: ca. 85 Klotze!!!
(nicht DM!) Wer wei? Viel-
leicht sind 85 Klotze ja 140,00
DM wert... (Hahal!)

Werner Hartmann

(Anmerkung d. Red: Die Bewufjt-
seinsspaltung - Du nennst es schi-
zophren - liegt nicht etwa bei San-
dra, sondern geht auf das Konto
der technischen Endherstellung.
Der Grund: Das urspriinglich fiir
140 Mark angegebene Game ,ver-
billigte” sich schon nach einigen
Tagen auf 85 Kldtze, pardon: Stei-
ne. ASM und Sandra bitten um
Entschuldigung und kiindigen an,
daf die Leute von der Korrektur
am kommenden Freitag, 20 Uhr
dffentlich ausgepeitscht werden.
Nur Du darfsi leider nicht zugegen
sein. .. )

s1est verschlafen
Wie iiblich das gewohnte Lob
usw. Aber nun zum Grund mei-
nes Schreibens: Ich bin schon
seit Heft 12/87 dabei und habe
keine Ausgabe verpaBit. Dochich
lese auch Euer Konkurrenzblatt
,Power Play” (verzeiht mir), und
da fiel mir etwas Seltsames auf:
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Die ASM hat das Game ,Star-
flight” im Heft 2/90 getestet. Je-
doch steht im Powerplay-Heft
2/89 das Spiel Starflight von
Electronic Arts auf dem 1. Platz
einer Top 3 als bestes Spiel auf
dem MS Dos von 87! Ist es das
gleiche Spiel? (BEs ist auch ein
Weltraum-Rollenspiel.)

Frage 2: Mag Peter Braun Ami-
ga-Musik oder den Amiga
selbst? Wenn ja, warum schreibt
er beim Test von ,Time Soldier®
Heft 8+9/90 wortlich (ich zitie-
re): , Ein paar schlaffe Grafik-Ef-
fekte, dazu miider, vor sich hin-
plitschender Sound im typi-
schen Amiga-Klang® (Zitat En-
de)? Es gibt auch Supersound
auf dem Amiga (z. B..R-Type,
Blood Money usw.), um nur ein
paar Beispiele zu nennen.
Frage-3: Ich finde es super, dal}
Ihr nun endlich iiber Paradroid
90 berichtet, aber es gab im
obengenannten Konkurenzheft
Ausgabe 5/89 (glaube ich) ein
Spiel, das ,Heavy Metal Para-
droid® heiBt. Sind es etwa die
gleichen?

So, nun liegt es an Euch, ob Ihr
mich mit diesen ungeklirten
Fragen sterben lalt oder ob Ihr
den Brief veroffentlicht und mir
antwortet! Aber trotzdem nichts
fiir ungut, und macht weiter so
(ich bleibe Euch trotzdem treu
und lese ASM weiter.).
Nightcrawler

(Anmerkung d. Red: ,Starflight I"
und dessen zweiten Teil - das war
die Neuheit - wollten wir gern
noch einmal gegeniiberstellen.
Zwei gute Spiele. Warum nicht den
ersten noch mal ins Geddchinis
rufen?

Peter hat da - wie wir alle - 50 sei-
ne Geschmacksrichtung. Natiir-
lich kennt sich Peter bestens mit
Sounds allerlei Art aus. Nur: Bei
JTime Soldier“ist das Klanggebil-
de - nach Peters Angaben - so
schlimm, daf3 wir um seine menta-
le Gesundheit fiirchten mufiten.
Zu Punkt 3: ,Heavy Metal Pra-
droid” ist/war eine leicht ,erwei-
terte” Form des 8bit-Titels. ,Pa-
radroid 90" und gehdrt allein den
16bittern.)

’ ichen”

Eigentlich schreibe ich nie an
das ASM-Feedback, doch in den
letzten ASM-Ausgaben breitet
sich ein Thema im Feedback
aus, welches endgiiltig einmal
geklart werden miiite. Den An-

stoB zu dieser Diskussion gab
ein gewisser Rico Valsangiaco-
mo, und obwohl bisher viele
Gute dann ihre Meinung ge-
schrieben haben, hat bisher kei-
ner erkannt, worum es eigen-
tlich geht. Das Thema heiBt,,Ok-
kulte Software” und soll mit die-
sem Brief abgeschlossen wer-
den.

Bei den von R. V. kritisierten
Spielen handelt es sich zum
GroBteil um Fantasy-Rollen-
spiele. Der Fehler von ihm liegt
darin, die Fantasy nicht vom Ok-
kultismus unterscheiden zu
konnen. Also will ich hier erst
einmal erkldren, was Fantasy ist.
Dabei beziehe ich mich u. a. auf
,Das groBe Buch der Fantasy”.

Die Fantasy befalt sich mit der
Erfindung imagindrer Welten,
deren Geschépfe in einer magi-
schen Zeit ohne Naturwissen-
schaft und Technik leben. In
Computerspielen gibt es zum
Beispiel Tolkiens Mittelerde, die
Welt Krynn, die Forgotten Real-
ms oder Britannia. Innerhalb
dieser Welten erhebt ihr Erfin-
der die Magie zur Selbstver-
stindlichkeit. Doch nicht nur die
Magie, sondern auch Geschépfe
wie Elfen oder Drachen, Religio-
nen und eine -eigenstindige
Geographie wird innerhalb die-
ser Welten einfach zur Wirklich-
keit gemacht. Wenn man bei-
spiclsweise ein Fantasybuch
liest, hat man vorher im stillen
mit dem Autor vereinbart, daf3
die Regeln, die dieser innerhalb
seiner Welt aufgestellt hat, fiir
dieses Buch gelten. Wenn man
dann mit dem Buch fertig ist,
zihlen diese Regeln nicht mehr.
So wiirde niemand, der gerade
aus Krynn ,zuriickkommt,,, ver-
suchen, einen ,Hold-Person“-
Spruch auf seinen Chef loszu-
lassen.

Beim Okkultismus hingegen
existiert z. B. Satan wirklich.
Hier liegt der grofte Unter-
schied zur Fantasy. In der Fanta-
syweil man,daB die Orks, gegen
die man gerade kdmpft, nicht
existieren.

Spiele wie ,,Curse of the Azure
Bonds” oder ,,Bard’s Tale” haben
also nicht den Okkultismus, son-
dern die Fantasy als Hinter-
grund., Altered Beast”, auch von
R. V. als okkult kritisiert, bgzieht
sich auf die griechische Mytho-
logie, aber nirgends wird das
Christentum, der Triger des Ok-
kultismus, ins Spiel gebracht.

Soich hoffe, mit diesem Brief al-

le Unwissenden aufgeklirt und
das Thema ,,Okkulte Software”
beendet zu haben.

King Th.

Ich méchte in diesem Brief et-
was zu lhrer Antwort auf den
Brief von ACROPOLE - Ausga-
be 8+9/90 - sagen. Ich batte
selbst Mitte 89 ein Ermittlungs-
verfahren am Hals, das aber
ziemlich schnell wieder einge-
stellt wurde. Einige Zeit spéter
aber kam der Hammer. Ich be-
kam Post von Ariolasoft, vertre-
ten durch den uns allen bekann-
ten Giinni, Frhr. von und zu
Gravenreuth. Ich sollte eine Un-
terlassungserklarung unter-
schreiben und dazu 1.660 DM
JAnwaltskosten” berappen.
Sollte ich nicht bezahlen, drohte
er, das Gericht einzuschalten.
Ich schaltete trotzdem einen
Anwalt ein, und nach noch ein
paar Drohungen und einem ge-
richtlichen Mahnbescheid iiber
ca. 1.850 DM einigten wir uns
auf 1.200 DM + die Kosten fiirs
Mahnverfahren. Inzwischen hat
mich der ganze Spal rund 1.900
DM gekostet, aber als Schiiler
hat man ja immer’n paar Scheine
in der Tasche. Da Giinni die
Adresse von mir von der Polizei
oder der Staatsanwaltschaft hat,
hat es mir rein gar nichts ge-
bracht, daB ich bei Gericht mit
einem ,.blauen Auge” davon ge-
kommen bin.
Nun ja, inzwischen habe ich mir
einen 386’°er gekauft und mir so-
gar schon ein Original gezogen
(das erste seit fast 5 Jahren).
Aber die Preise sind einfach un-
verschimt. 90 Mark fiir Thunder
Strike im Kaufhaus. Fiir ein or-
dentliches Zeichenprogramm
mul3 man schon mit 200 bis 300
DM rechnen. Wer kann das denn
bezahlen, frage ich mich da. Mit
so einer Preispolitik kann man
natiirlich keine Programme ver-
kaufen. Ich hoffe, daB sich da
bald etwas dndert, aber das wohl
vergebens.

P.E. Raiders

hem :
HHHRRGH!®
(Zitat von mir nach dem Lesen
des ASM-Feedbacks 9/90.) Ok,
Ok. Ganz ruhig. Wo war doch
gleich die Schreibmaschine? Ah,
ja. Prima. Gut. Super. Nun das
Papier. Na, wo isses denn? Ah,
da! Gut. Also, was stdrt mich

Nif

"
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denn nun am Feedback? Ach,im
Prinzip nichts. Das Layout ist
ok, die GréBe der Schrift auch
(gehort irgendwie unter einen
Hut, was?), die Anm. d. Red. ist
immer passend. Auf Martinas
Augen kann ich verzichten. (Ah,
ja, was ich hier in diesem Brief
schreibe, ist meine Meinung,
nicht dal schon wieder irgend
jemand rummeckert, von wegen
»Ja, das meint er, aber nicht
ich...). Ohne irgendjemand
(wird das nun eigentlich mit ,,d”
oder mit ,t” geschrieben... ?) auf
" den Schlips treten zu wollen (ich
doch nicht), sage ich euch jetzt
ganz offen und unverbliimt, was
mir so milfillt (Tusch!): Die
Briefe.
Oh. Das sollte eigentlich kein
Lachkniiller werden. Hmm...
fertig? Ah, ja. Danke. Ich wollte
nicht sagen, daB alle Briefe st6-
ren. Nooooiinnn! Nur ecinige
Briefe (Themen) gehen mir auf
den Geist (MIR).

1. Okkulte Software.
Der Vorname ist Rico, der Nach-

name hort sich so dhnlich an,
wie wenn man sich unter Wasser
mit vollem Mund iibergibt und
dabei den Titel einer Heavy Me-
tal Platte ausspricht. (Heavies,
nicht bdse sein.) Leute! Wacht
auf! Dieser Typ wollte doch nur
irgendwie ein neues Thema ins
Feedback bringen, iiber das
dann alle schreiben. Das hat er
geschafft. Das Thema allein ist
doch schon zu blédsinnig, um
im Feedback iiberhaupt erst an-
gesprochen zu werden! Nie-
mand interessiert sich fiir diesen
Quark (korrigiert mich, wenn
noétig).

2. Streit Amiga - ST

Es ist leider Gottes nun mal so,
daB es mit ST und so trotz STE
zu Ende geht. In den Messebe-
richten der ASM kann man
schwarz auf weiB} lesen, was Sa-
che ist: Der ST ist in den USA
tot, nur wegen Europa wird noch
Software fiir ihn umgesetzt. Tut
mir leid (als CPC- und Amiga-
User), aber ich habe mir das

nicht ausgedacht. Zur Zeit ist
halt der Amiga weit oben (hinter
IBM/Kompatiblen (ATs)), doch
irgendwann ist auch das vorbei.
3. ,Keine Briefe mehr iber
Raubkopien®

Warum nicht? Dieses Thema ist
sehr aktuell, wird es noch lange
sein.

4. Ich bin erwischt worden und
habe sooooo viel gelernt!”.

Tut mir leid fiir euch, nur jeder
weiB um die Gefahren und daB
es besser ist, es zu lassen, doch
tut es niemand. Preise von 80 bis
140 DM sind leicht liber meinem
Taschengeld angesiedelt... War-
um miissen Spiele um soviel
teurer als die 8-Bit-Programme
sein? Die 3.5”-Disks machen ei-
nen Preisunterschied von bis zu
90 DM aus. Teilweise nutzen
diese Spiele die Computer hoch
nicht einmal richtig aus!

So.Dies sind die Briefe, die mei-
ner (MEINER!) Meinung nach
langsam lange genug im Feed-
back zu lesen waren. Mal ofter

was Neues, Leute. Da ich mei-
nen Brief nicht mit dem Ver-
merk ,Dies ist mein 1. Versuch,
ins Feedback zu kommen, und
darum hab ich sowieso keine
Chance und s0,ja und nee, weill
nicht,, versehen habe, seht Ihr,
daf es gar nicht nétig ist, daf Thr
mich ins Feedback bringt (HA!
Jetzt habt Ihr was zu denken!).
Ah, ja: Der Song ,The final
Countdown® ist von EUROPE,
nicht von QPUS. TOC, TOC,
TOC! Ihr seid auch so’n OPUS,
Thr Sumpfsicke. Es gibt fiir den
Amiga mindestens zwei C-64-
Emulatoren, und zwar von Rea-
dysoft. Der Teil 2 lduft nur unter
1 Mbyte verniinftig und stiirzt
dauernd ab. Sogar das Laden ist
Gliicksache.
Finlands famous
INTERMISSION
Member of the MMBLAST

(Anm. d. Red.: Hoffentlich auch
wieder passend! Uns feklen — im
Gegensatz zu Dir- Martinas scho-
ne blaue Augen sehr!)

Robert Lebin aus Ziilpich sandte uns diese Zeichnung ein. Zwei Monate Arbeit hat er investiert -was dabei herausgekommen ist, ist
doch wirklich druckreif, oder?

10790
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nTron{ic)-Fieber”

1982 kam der Film ,, Tron“in die
Kinos. Ich sah ihn mir an und
war sofort von der Grafik begei-
stert. Nun bin ich auf der Suche
nach einem Computerspiel, das
auf , Tron” basiert. Vor allem bin
ich an einer Version des im Film
als ,Lightcycle” benannten Mo-
torradrennens auf dem ,Licht-
rennerraster” interessiert.

Die einzigen Informationen, die
ich habe, sind, daB es ein Com-
puterspiel namens ,Rasterbike”
und ein Public-Domain-Spiel
namens ,Tiny-Cycle” gibt, das
auf dem Lightcycle des Films
aufbaut. Wobei das PD-Spiel ei-
ne sehrunbefriedigende Losung
darstellt. Ferner soll es in den

Spielhallen ein Videospiel na-
mens Tron gegeben haben, wel-
ches eine sehr gute Grafik und
Sound gehabt haben soll.
Meine Frage an Euch wiire nun,
gibt es auBer ,Rasterbike” noch
andere Spiele, die auf Lightcycle
oder allgemein auf Tron basie-
ren. Wenn ja, welches hat die be-
ste Grafik/Sound, und wer bie-
tet es an. Ich besitze einen Ami-
ga 2000 mit IMB-ChipRam. In
Erwartung Eurer Antwort ver-
bleibe ich auf dem Spielraster

des MCP..  yochen Diener

(Anm. d. Red.: Wir kénnen dir
Atron 5000 empfehlen. Frag mal
bei Rainbow Arts nach. Adresse
siehe Generalkarte!l)

yZukunftsmusik*

Ich wende mich mit einer Frage
sowie einer Bitte an Euch. Nach-
dem ich in der ASM 1/90 den
Test vom ,,Future Wars - Time
Travellers® gelesen hatte, habe
ich mir besagtes Programm bei
einem Freund ,reingezogen”
und war so begeistert, daB} ich es
mir anschaffte.
In Eurem Test war auch die Rede
daven, daB man den sagenhaf-
ten Sound auch in CD genielen
konne. Da wiire auch mein Pro-
blem: Wo und wie kann man sie
bekommen? Ich habe gehort,
man kann sie in Deutschland
noch nicht (oder nie?) kaufen.
Falls ihr Genaueres wilit, teilt es
mir bitte, bitte, bitte mit.

0. Ratzel

(Anm. d. Red.: Du scheinst nicht
der einzige Fan des Future-Wars-
Soundtracks zu sein, doch wir
miissen bedauern. Die CDs, die
wir vor einiger Zeit verlost haben,
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waren Teil einer limitierten Aufla-
ge. Leider sind sie nun nicht mehr
zu bekommen.)

nMetal okkult?”

Mit meinem ersten Brief an
Euch méchte ich zu dem Brief
von ,Level 9669” in der ASM
7/90 Stellung nehmen und
gleichzeitig meinen Senf zum
Thema ,,Okkultismus®“ dazu ge-
ben.

In einem Punkt seines Briefes
(Level 9669) muB ich ihm voll
recht geben, Okkultismus hat
nichts (aber auch gar nichts) mit
Adventures oder sonstigen Fan-
tasy-Computerspielen zu tun!
So weit gebe ich ihm recht...
aber was er dann schrieb, war
doch eine Frechheit. Der (oder
die) Gute behauptete doch tat-
sichlich, daB, wenn man Heavy-
Metal hért, mehr oder weniger
zum Satanismus oder Okkultis-
mus gefithrt wird. So ein
Quatsch! Ich selbst bin ein
Speed + Thrash-Metal-Fan und
stehe voll hinter meiner Musik.
Das alte Vorurteil ist ja bekannt,
daB man, wenn man Heavy-Me-
tal-Platten riickwirts abspielt,
angeblich satanische Botschaf-
ten und Selbstmordbefehle er-
hilt. Jeder halbwegs verniinftige
Mensch merkt doch sofort, daB
diejenigen, die diese Vorurteile
geschaffen haben (oder daran
glauben), nicht mehr alle Tassen
im Schrank haben (um es
glimpflich auszudriicken).

‘Was richtig ist, ist folgendes:.In
jeder Branche gibt es schwarze
Schafe, die meinen, sie wiren
cool, wenn sie ihr Gldserriicken
abzichen oder Satan anbeten.
Ich perstnlich bekenne mich
dazu, daB ich ein Antichrist bin,
aber das heifit doch noch lange
nicht, daB ich ein Satanist bin,
oder?!

Diese(r) ,Level 9669” versteckt
sich also hinter dem Vorwand, er
sei ja selber ein ,Heavy-Metal”-
Fan und hitte auch viele von
den ,schlimmen® Platten, die er
ja groBartig aufgezihlt hat! Jetzt
frage ich mich natiirlich, wieso
kauft der sich solche Platten, die
nach seiner Meinung den Sata-
nismus (oder Okkultismus) ver-
herrlichen?

Wenn er schon die Heavy-Me-
tal-Szene angreift (auch wenn er
beteuert, Original-Zitat: ,...,daB
ich nicht Heavy-Metal und Hea-
vies anklagen mochte®) und
sich als Heavy-Fan darstellt,

"Hallo!"®

Zehnmarkschein ... .
Im zwelten Absats erkldrte er

dung setzen,und falls dieser den

warde kg yue, )

oder den "Billigen Trick®

auf eigene Kosten

den §263 noch einmal genau zu

Wiso habt
mir einen mit

1hr meine dann

einer der

Hanfred Bising...

dann sollte er doch auch (eigent-
lich) wissen, daB es den soge-
nannten ,White-Metal® gibt.
Das sind Heavy-Metal-Bands,
die nur religitse (christliche!)
Texte (und Absichten) haben!
Satanism is no fun!!

Toffi (from Willich)

(Anm. d. Red.: Deine Meinung in
Ehren, aber in einem Punkt bist
Du auf dem Holzweg: Der Anti-
christ ist ndmlich nicht ein Nichi-
Anhénger des Christentums, son-
dern der Teufel in Person. Das
hast Du doch sicher nicht ge-
meint, oder?)

nBibelstudium®

Da zum Thema Okkultismus -
sei es in der Software, Musik,
oder sonstwo - immer wieder

gen enthaltende erstelAbsatz las

Beziehungen ganz einfach herausfinden kénne wer

bekomme mich anzeigén wirde.{Nebst einer FuBnote,in der

Lieber(oder.auch Bitterbdser?) "MW"!
Es ist bisher noch kein "Volltrottel® auf den "Haufen Blédheit®

trotzdem

50 begann ein an mich adressierter,aronymer Brief von ainem
gewissen “M* aus 5300 Bonn.Bis dahin gefiel mir der Brlef

ja noch einigermaBen,auch den fo]qenddﬂeine Liste von Beschimpfun-
ich noch mit einem Licheln im
Gesicht.Dieser "N°bezog sich npun auf eine Anzeige In der ASH

in der ich meinen Computer dem Finhuné!rtsten versprach,der mir einen

mir nun,dads ich mich walh)rschein-
lich mit dem strafgesutzbucﬁ ¥nicht so auskennen®wirde, womit er
im @brigen durchaus Recht hat,und warf mir schlicht und einfach
Betrug(nach$§263jund vortduschung falscher

Tatsachen vor.

Weiterhin wurde ich daravf hingewiesen,das “H" durch seine guten

mir als 100,

einen 10-DH Schein schicken wirde,sich mit diesem In Verbin-

versprochenen Computer micht

er darauf

hinwies,daBs er mich damit bis zu 5 Jahre hinter Gitter bringen

hereingefallen.Im weiteren mdchte ich
Dich hiermit darauf hinweisen,dals ich der in der Anzeige ange-
botenen Rechner mitsamt-dllen . angebotenen Peripheriegeréiten tat-
sdchlich besitze.Damit keine MiSverstdndnisse entstehed:Hiermit
ziehe ich mein Angebot zuriick.Palls mir tatsdchlich noch jemand
Geld schicken sollte werde ich es ihm/ihr selbstverst&adlich
zurdckschicken,Im weiteren bitte ich Dich
mir in einem Brief ans Feedback,oder an die Dir bekannte Adresse
erldutern,

eNit Freundlichen Grifen "HB*&hem ich meine Manfred Blsing...
P.S,:Halle ASH!Wusstet ihr schon,dia solche Anzeigen illegal sind?

abgedruckt?Ihr hittet

von mir beigefiigten Briefmarken
versehenen Brief,.. JA!JA! ich weib:Ihr kbnnt euch nicht
um jeden Leser einzeln kimmern ...

P.B.S5.:Hallo "M"! kdnnte es nicht sein,dafs Dein Brief Erpres-
sung(Wenn. ., dann werde iéh...} oder aber auch Beleidi-
gung(Volltrottel,,.Haufen S18dheit)sowie Vortduschung
falscher Tatsachen(Gute he:iehungen}enthalt?

Leser Gott und die Bibel in ihre
Briefe mit einbeziehen, mbchte
ich einmal anhand der Bibel, die
ja das Wort Gottes ist, einige
Dinge richtigstellen, um MiB-
verstindnisse zu vermeiden.
Zum einen mochte ich mich er-
stmal zum Brief des Lesers du-
Bern, der behauptete, daB ,die
heilige Wissenschaft der Magie”
uns zu einem besseren Verhilt-
nis zu Gott verhelfen soll. Nun,
da die Bibel das inspirierte Wort
Gottes ist, sollte man einmal in
der Bibel das 5. Buch Mose auf-
schlagen und im Kapitel 18 Vers
10-13 einmal lesen, was Gott
selbst von diesen Dingen hilt.
Fiir den Fall, daB nicht jeder in
der Bibel nachschauen kann,
mochte ich den Text einmal an-
fithren:

,Es sollte sich in dir nicht je-

S
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mand finden, der seinen Sohn
oder seine Tochter durchs Feuer
gehen 146t, jemand der sich mit
Wahrsagerei beschiftigt, der
Magie treibt oder jemand, der
. nach Omen ausschaut, oder ein
Zauberer oder einer, der andere
mit einem Bannspruch bindet,
oder jemand, der ein Geisterme-
dium befragt, oder ¢in berufs-
miBiger Vorhersager von Ereig-
nissen oder jemand, der die To-
ten befragt. Denn jeder, der die-
se Dinge tut, ist fiir Jehova etwas
Verabscheuungswiirdiges, und
~ wegen dieser Abscheulichkeiten
vertreibt Jehova, dein Gott sie
vor dir.“ (In einigen Bibeliiber-
setzungen wird der Name Got-
tes mit Jehova oder Jahwe ange-
geben.) Dies 14Bt eindeutig er-
kennen, was Gott von diesen
Dingen hilt, und was fiir ein Ver-
héltnis zu Gott das ist. Man stellt
sich gegen Gott und somit auf
die Seite Satans! Hier noch eini-
ge andere Quellen zu diesem
Thema aus der Bibel:
2. Kdnige, Kapitel 21, Vers 6
3. Mose, Kapitel 19, Vers 31
1. Korinther, Kapitel 10, Vers 21
Um noch eine Aussage aus der
Bibel zu zitieren, kénnen wir im
2. Korinther, Kapitel 11, Vers 14
und 15 lesen: ,,Der Satan nimmt
immer wieder die Gestalt eines
Engels des Lichts an. Es ist da-
her nichts GroBes, wenn auch
seine Diener immer wieder die
Gestalt von Dienern der Ge-
rechtigkeit annehmen,“Wirsoll-
ten uns daher nicht irrefiihren
lassen, wenn einiges, was durch
die spiritistischen Mittel er-
reicht wird, voriibergehend Vor-
teile zu bringen scheint! Dies
trifft auch auf die Religionen zu.
Deshalb mochte ich noch auf
den Brief von Michael Weber in
ASM Nr. 9 Aug./Sept. 1990
iiberleiten. Michael, ich kann
verstehen, daB du und viele an-
dere sicherlich auch, sich iiber
die Verbrechen, die die Chri-
stenheit im Namen Gottes be-
gangen hat, aufregen. Mit Recht!
Denn diese Handlungsweise wi-
derspricht eindeutig und un-
miBverstindlich den Lehren der
Bibel. Es waren Menschen, die

diese Verbrechen begangen ha-
ben, nicht Gott! Deswegen
darfst du die Schuld nicht Gott
zuschieben! AuBerdem hat Gott
nur die Bosen und von Satan

Verblendeten vernichtet oder.

vernichten lassen. Die Apostel
lebten ein deutliches Beispiel
vor, wie sich wahre Anbeter Got-
tes verhalten sollten. Sie gingen
von Haus zu Haus und predig-
ten die gute Botschaft von Got-
tes Konigreich. Nachzulesen in
Apostelgeschichte, Kapitel 35,
Vers 42 und Matthdus, Kapitel
24, Vers 14 und Kapitel 28, Vers
19 und 20. (Interessierte sollten
einmal die ganze Apostelge-
schichte griindlich durchlesen!)
Michael hat somit Recht, die
Geistlichkeit der Christenheit
verantwortlich zu machen. Sie
ist der vom Apostel Paulus vor-
hergesagte ,Mensch der Gesetz-
losigkeit” und somit der Anti-
christ. Sie geben vor, Gott zu
kennen, doch sie verleugnen ihn
durch ihre Werke.

Hier noch ein Zitat aus 1. Timo-
theus, Kapitel 4, Vers 1: ,Die in-
spirierte AuBerung (die Bibel)
aber sagt ausdriicklich, daB in
spiteren Zeitperioden -einige
vom Glauben abfallen werden,

indem sie auf irrefiihrende in-

spirierte AuBerungen und Leh-
ren von Ddmonen achtgeben.”
Dazu auch 2. Thessalonischer,
Kapitel 2, Vers 3 sowie 2. Petrus,
Kapitel 2, Vers 1 und 3

Sie geben vor, an Christus zu
glauben, doch sie handeln nicht

danach (Lukas, Kapitel 6, Vers

46). Jesus sagte einmal, daB man
die wahren Anbeter an ihren
Friichten erkennen wird. Das
heiBt also an ihren Werken!
Folglich ist die Geistlichkeit der
Christenheit keine Organisation
Gottes. (Lukas, Kapitel 6, Vers
43-47) Und wenn wir einmal die
Aussage Jesus iiber Satan nach-
lesen, ndmlich, daB er der Herr-
scher der Welt ist, kann man sich
vorstellen, wer fiir diese ganzen
Verbrechen und iiberhaupt fiir
die Zustdnde in der Welt verant-
wortlich ist! (...) i
André S.

Tronic-Verlag, ASM-Redaktion
Kennwort ,FEEDBACK*

Postfach 870

3440 Eschwege
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-SPECIAL - SPECIAL - SPECIAL .

'PECIAL-Ausgabe Nr. 10
Mega-Wettbewerb
mit tollen Preisen

PTT — die personliche
Top Ten der
ASM- -Redakteure

DER MONCH

| schmuckt

Hler gibt’s

Fllmumsetzungen
alles liber Konsolen
Wettbewerb/Feedback

1vioads - 1V|osic'|'sw-m 1VID3dS - TVIDAdS - TVIDIdS - IVIOIdS - IVIOAdS - IVIDAdS - TVIDIdS

. SPECIAL - SPECIAL - SPECIAL -
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DU HAST DIE GOTTER BESIEGT?

In Populous hast Du die Gétter aufs Korn genommen.
jetzt geht es um Menschen: drei skrupellose
Stammeshiuptlinge, die das gleiche Ziel haben.

ELECTRONIC ARTS  ichorom s
: i : IBM/PC ab 1991. .

Sei hinterhiltig wie sie oder schlauer: spiele den netten
Jungen von nebenan und bring’ die einheimischen
Dorfbewohner auf Deine Seite.

Damit verschaffst Du Dir nicht nur Anhénger, sondern
auch volle Speisekammern - eine unentbehrliche
Einrichtung fiir die Erhaltung der Loyalitit Deiner Armee.

Durch die tolle Grafik, die Du mittlerweile von
Bullfrog erwartest, ist Powermonger eine lebendige
Welt der Berge, Wilder und Fliisse mit Sonne, Schnee
und Regen, wo Einfallsreichtum und strategisches
Geschick (iber rohe Gewalt triumphieren kdnnen.

Powermonger wird Dich hart auf die Probe stellen,
aber wenn Du danach noch Kraft flir weitere Abenteuer

hast, kannst Du auch diese anderen spannenden Spiele _ -
von Bullfrog in Angriff nehmen. .




“Besser als Populous”, Peter Molyneux von Bullfrog, Herausgeber von Populous

CTRONIC ARTS

Electronic Arts, Rushware, Bruchweg 128-132, D-4044 Kaarst 2. Tel: 02101/607-0. Fax: 02101/607-111.




chst Disk 2,
; ul?,ld ,,Retry“
anklickt.
Absturzgefahrdet ist der Amxga
von Gun (hmmm): TV Sports
Football schafft es night durchs
letzte Inning bei Freundschafts-
spielen, Dogs of War streikt eben-
falls kurz vor Missionsschlufy -
beim Feuern wihrend des Riick-
wiirtslaufens. An Their Finest
Hour bemiingelt er die'fehlende
(?) Kollisionsabfrage und einen
Anleitungsfehler: Gas gibt man
nicht mit .+ sondern, {ﬂq, wel-
che xsses denn i

Und hie

tend Bug 1gt man bei
CAPC( 294 @ (Name
v.d.Ré ndert} die letzten
Elgzeuge vor den fiinf Endgeg-

'lhem, cht schnell genug, drehen
dieirgendwann ab, und man
fliegt endlos unbehelhgt weiter.
Noch drgerlicher ist wohl, daB
man bei iiber 95% Trefferquote
und 200 000 Punkten kein wei-
teres Flugzeug mehr bekommt,
obwohl das bis zu 1 Million
Punkten moglich sein muB.
Schon zum zweiten Mal gibt es
Ladehemmung bei Double Dra-
gon 2 /Amiga. Bei den von Unbe-
kannt beschriebenen Konfigura-
tionsproblemen empfehle ich
Finsendung mit Problembe-
schreibung an den Hersteller.
Schon wieder Amiga (500)! Mike
Bergmanns deutsches Drakkhen
wirft den Text bis zur Unleser-
lichkeit durcheinander und
stiirzt nach lingerer Spieldauer
bei Wiederbelebungsversuchen
toter Charaktere immer wieder
ab.

Ubler Fehler bei Gravity (Rech-
ner s.o.+Speichererweiterung):
Den ,Bussard Ramjet“-Antrieb
kann man zwar kaufen und an-
wihlen, doch dann tut sich
nichts mehr. Das gleiche und
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tecl'smsche Programm(:er)fehie
bleme mit bestimmten Spielen, W

ISo nur solche Meldunge
ocler fehlenden Beﬂage

| nicht mehr zu

weitere Probleme hat auch Tho-
mas Strohmaier (mit Kickstart
1.2): Thm stiirzt der Rechner of-
ter ab, sei es beim Laden eines
Splelstandas im Ra;stock Menii
oder beim Kollapsarsprung mit
Warper. AuBerdem funktioniert
die Zuweisung det COL-Pr
gramme an die e1nzelneg Dmh—
nen nicht. )

Thomas hat aber noch mehr Sorﬂf”
gen. Sein(e) Falcon F-16 stiirzt |

immerab, wenn der Horizont im
Messerflug eine gerade Linie
bildet (Rechtskurve und Blick
nach schrig oben). Crazy Cars
scheint ab der fiinften oder sech-
sten Runde

erkennen, daB
man das Ziel
durchfahren
hat. E.S.S.
schlieflich
stlirzt meist ab,
wenn man sich
im Raumanzug
einem gyrosta-
bilisierten Satel-
liten nihert
oder versucht,
den Satelliten
in die Fihre zu
mandvrieren.
Alt, aber gut:
Impact auf dem
PC. Leider hilt
das Programm
nicht, was die
Anleitung verspricht - das drin-
gend bendtigte Extraleben bei
50 000 Punkten.

Sehr eingehend hat sich Frank
Lohmann mit Imperinm auf
dem Atari ST beschiftigt. Das
Wichtigste aus seiner Mingelli-
ste: Bei eingeschalteter Musik
stiirzt das Spiel ab, wenn man
das News Reports-Fenster
schlieBen will. Einzige Abhilfe:
Musik aus. Fiir Kriege braucht
man absurd hohe Truppenzah-
len, die erst nach stundenlangen
,Einberufungsmanévern® er-
reicht sind. Anstelle der erklir-

port,

nicht fertig!!

ridger ganz schon ins Schwitzen gebraﬁ it
rflut ans Tageslicht geholt. So mancher hétte am liebsten die Program-
inem Monitor ,zerkleinert® Ikr aber trotz’ allerl Wut an alle
2n iiber die Fehler gedacht habt. Viele Leser drgern sich liber
d nicht funktionierende Cheat Modes. Obwohl die manchmal wnrkl?ch zZum
ind und wir Euren Frust verstehen kénnen, soll sich diese ,,Mecker-Ecke“ auf

d falsche Angaben der Anleitungen beziehen. Hiufen

Argert Thr Euch auch iiber ab-
gestiirzte Programme, verlo-
rene Spielstinde oder irrefiih-
rende Anleitungen?
riihrt die Buschtrommel und
laBt es uns wissen! Schreibt
den Namen des Spiels, des
Herstellers, Euer System, den
Datentriiger (Diskette, Cas-
settte oder Festplatte) und
den Fehler an: ASM, Bug Re-
Postfach 870,
Eschwege. Ehrensache, dall
es sich um ,,Original“-Fehler
handelt, gell? Bitte schickt
uns nicht die Programme
selbst, sonst wird Eure ASM

Prima, da

e

werden wir bei den Herstellern nachhaken. Bitte

:"’;‘ten 25% Verluste im ersten Inva-
sionsjahr werden dem Angreifer

{iber 95% seiner Truppen abgezo-
gen!! Auch beim Verschieben
von Truppen macht der Rechner
Zahlenspriinge, die allerdings
wieder verschwinden.

Zwei - leider sehr allgemeine -
Meldungen zum F-29-Retaliator
auf dem Amiga: Zum einen soll

" die Kollisionsabfrage {iberemp-
findlich sein, zum anderen fand -

Carsten Rehfeld selbst auf sei-
nem umgetauschten Update feh-
lerhafte Missionen (Panzer un-
ter Briicken lieBen sich nicht zer-
storen).

Auch der Player
Manager ist
nicht  perfekt
(sorry, Amiga-
User!). Matthi-
as Miiller erlebt
ofter einen Ab-
sturz, wenn ein
ausgewechsel-
ter Spieler ei-
gentlich beim
Elfmeter-Schie-
Ben an der Rei-
he wiire. Bei Mi-
chael Schidler
tut sich nach
dem Aufstieg
und Erscheinen
= des gewohnten

Dann

344

o Ments nichts
mehr.
Uber Maniax

aus dem Power Play Hits-Vierer-
Pack #rgert sich Mathias Otto.
Man kann es nur einmal spielen,
dann hiingt sich der Amiga nach
der Highscore-Liste auf. Nach
Reklamation beim Hersteller
gab’s eine neue Disk, auf derMa-
niax und Scorpio jetzt allerdings
gar nicht mehr laufen! Enttdu-
schung auch tiber X-Out: Entge-
gen der Anleitung 14Bt sich der
Highscore nicht abspeichern.

The Unknown Genius hat sich
brav Roek '’ Roll fiir den C-64

(auf Disk) gekauft - und prompt..
iiber die Highscore-Anzeige ge-y| v gr @

-fmehe Kasten! Bei kiaren Einzelméngeln - schad a5

= S0,

drgert. Die zieht bei jedem Er-
gebnis iiber 160 000 Punkten
mindestens 50 000 Punkte wie-
der ab. AuBerdem tauchte sein
Name zwar in der Endliste auf,
allerdings flr einen ganz ande-
ren Level. Jorg Zielenbach hat
beim gleichen Spiel, aber auf
dem Atari ST, andere Probleme:
Manchmal will die Kugel ab Mit-
te des Spieles mit dem Kopf
durch die Wand, d.h. sie bleibt
einfach darin stecken! Meistens
passiert das in BEcken oder an
Tiirpfosten. Fortgeschrittene La-
dehemmung hat sein Rechner
bei Chambers of Shaolin. Das
klingt nach einem Fall direkt fiir
Thalion.

Ein anonymer PC-User trifft in
Sierra-Adventures auf Bug- bzw.
Fehlermeldungen, die ihn ins
Betriebssystem  zuriickwerfen.
Allerdings hat er ausgesprochen
gute Erfahrungen mit Sierras
Kundendienst gemacht und je-
weils prompt Updates erhalten. -
Offensichtlich sind unsere Test-
muster bereits spitere Auflagen.
Die Meldungen ,Oops! You
tried something ..... /You've
been caught by a bug “ treten
zwar bei Uberforderung des Par-
sers bzw. als Gag auf, doch kann
man danach weiterspielen oder
von vorne anfangen, ohne neu
laden zu miissen.

Argerlich, wenngleich harmlos,
ist der Ausfall der Titelmelodie
von Starglider 2 auf dem ST+.
Stefan Damerau, der dies mo-
nierte (hi!), erlebt auch fiese Ab-
stiirze bei To be on Top. Wenn er
nach dem Laden zwecks Inspira-
tion nach Hause geht, verfarbt
sich erst die Schrift in der unter-
en Bildschirmhilfte, dann ver-
wandelt sich der ganze Screen in
kaleidoskopartige Pixelstreifen.
Da es Dir auch nach dem zwei-
ten Diskettenumtausch so er-
ende Dich doch am be-
sten dir n -Ramhow Arts. B




Titel: Tom
and the

Ghost, System: Amiga (te-
sted), Atari ST, PC, empf.
VK-Preis: 75 DM, Herstel-
ler: Blue Byte, Miilheim,
Muster von: Blue Byte.

Tom, der
Rotzléffel

Schon mal versucht, mit ei-
nem verwohnten Balg im
Schlepptau eine vermilite
Person zu finden? Das ist gar
nicht so einfach! Stindig will
der Rotzloffel essen oder
trinken oder seinen Teddy-
bér oder nicht mehr laufen
oder spielen ...

In ToM AND THE GHOST
der Miilheimer Firma BLUE
ByTE libernimmt der Spieler
als guter Geist Sir Arrow die
Aufgabe, die vom bosen
Zauberer entfithrte Mutter
des kleinen Tom aus den Ge-
wdlben eines schottischen
Schlosses zu befreien.

In dem weitverzweigten
SchloB finden sich natiirlich
eine Menge finsterer Gesel-
len, die es auf die Energie-
vorrite Sir Arrows abgese-
hen haben und seine drei Le-
ben schnell beenden moch-
ten. Auch diverse Hindernis-
se und Rétsel erschweren die
unter Zeitdruck stehende
Rettungsaktion. Auf der an-
deren Seite gibt es dafiir jede

Menge Hilfsmittel, wie Waf-
fen aller Art oder Zauber-
drinks, die das Unternehmen
nicht ganz so erfolglos ausse-
hen lassen.

Nun mufl der Held aber
nicht nur den vielen Untoten
die Stirn bieten, sondern au-
Berdem noch zusehen, daf3
Plagebalg Tom immer in sei-
ner Nihe bleibt. Dazu dient
ihm eine Trillerpfeife, mit
der der Wombel rangepfiffen
werden kann und sich dann
auf den Schultern von Sir Ar-
row tragen 1i4Bt. Von Zeit zu
Zeit mufl das Kind auBer-
dem mit Junk Food (Milch-
shakes und Hamburger) ge-
flittert werden. Auch das see-
lische Gleichgewicht sollte
gewahrt bleiben.

Tom and the Ghost ist ein
wirklich umfangreiches
Jump-and-run-Spiel mit vie-
len Objekten und jeder Men-
ge Sprites. Besonders cool ist
der kleine Tom, der nur be-
dingt zu beeinflussen ist und
ein richtiges Eigenleben ent-
wickelt. Hat ‘er z.B. keine
Lust mehr zu laufen, setzt er
sich einfach auf den Boden
und schiittelt'mit dem Kopf,
wenn man die Trillerpfeife
betitigt. Wird er tiberfiittert,
lauft sein Gesicht griin an,
und das gute Essen kommt
vorverdaut wieder zum Vor-
schein. Leider ist die Grafik
insgesamt kein Hohepunkt
und der Sound nur Mittel-

mal. [ |
Cruiser
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Wir unterbrechen dieses Magazin

Amiga/Atari ST Ab September erhdltlich!

Als futuristischer Kampfpilot sind Sie in Threm Schiff,
der “Magischen Fliege; unterwegs durch einen riesigen
Asteroiden. Thr Ziel ist es, wichtige Teile des
Komplexes zu zerstoren und das Raumschiff
aufzuspiiren, das man unter dem Kodenamen “die
Motte” kennt.

@ Uber 30 verschiedene Raumschiffe, die es zu
entdecken und herunterzuholen gilt. Sie alle haben
eine verbliiffende Ahnlichkeit mit Vertretern de
Insektenwelt. Erleben Sie selbst das gruseli il

bei der Begegnung mit einer Schwarzen Witwe oder
giner Tarantula. @ Ein riesiges, komplexes Labyrinth
von Tunnels bringt immer neue Aspekte zum
Vorschein. @ Eine Auswahl von Waffen - 3 Typen von
Laserkanonen, Raketen und eine Serie von
Superwaffen (Cat, Limpet und Atomic
Sledgehammer). @ 3-D Grafik mit Schattenwirkung.

IBM BC Ab sofort erhaltlich!
Atari ST/Amiga Ab Seplember erhalilich!

Echtes Fluggefiihl und Nervenkitzel .. das garantiert
AFT 2.0, die Flugzeugsimulation par excellence.
Wihlen Sie unter 18 verschiedenen Flugzeugtypen,
alle mit genauen aerodynamischen Eigenschaften und
realistischen 3-D Grafiken. Reihen Sie sich ein in die
Formationen der Blue Angels (US Navy) oder der USAF
Thunderbirds, oder bei einem Rennen Gber 6 neue
Strecker. Die rieue Version Zeichnet sich aus durch
noch realistischere Gelindedarstellungen und
unbegrenzte Kameraeinstellungen. Ferner gibt es eine
Nachtflug-Option. Lassen Sie sich von General Yeager
personlich durch AFT 2.0 fithren und sich von ihm in
die hohe Kunst der Fliegerei einweihen — dank der
neuen Flying Insights™ Kassette, die GRATTS jedem
Softwarepaket beigepackt ist.

In diesem Kasten werden wir Sie stels iber
die letzten Newigkeiten auf dem laufenden
halten.

..wufSten Sie schon, daf eine Flood Demo-
Diskette bei hrem Héndler erbditlich ist?
.. halten Sie Ausschau nach den ersten
Berichten tiber PowerMonger von Bullfrog
den Schipfern von Populous.

..tinser erstes CD-ROM erschien in Japan.
Jetzt konnen FM-Towns Besitzer Populous
spielen, ein welfweites Phanomen!

Electronic Arts
RUSHWARE
Bruchweg 128-132
4044 Kaarst 2

Tel. 02101 /6070

3% Golden Scroll-The Games Machine




eben fiir einige wichtige Informationen

Atari ST/Amiga Ab sofort erhdltlich!

Y C&VE Hit  ¥r Zero Hero ¥r Gen d'or Ein gewitztes Plattformspiel mit iiber 30 Ebenen, von
* ST Format Gold % CU Screen Star dem man nicht so leicht wieder loskommt. Helfen Sie
' . Quiffy, aus den unterirdischen Hohlen an die

Erdoberfliche zu flichen und so die schrecklichen
Psycho Teddies und die drohenden Fluten hinter sich
zu lassen,
@ Verriickte Objekte wie Bumerangs, Flammenwerfer,
Ballone und Spacehoppers. ® Kuriose Monster wie
Bulbous-kdpfige Vongs und ausdrucksleere Gomhos. ®
Pafwortsystem — damit man nicht von vorn anfangen
muf. ® Quitty kann sich tiberall festklammern, selbst
an der Decke. ® Gurgeltdne und spritzige, sprudelnde
Soundeffekte. ® Zahlreiche Riitsel zu losen. ®
Versteckte Raume

¥ C&VG Hit
W Zero Hero

i |
o ¥ Gen d’or

Atari SVT/‘AVmiga Ab sofort erhéltlich!

Sie sind der Imperator der Welt, Thr Ziel ist es, fiir die . ,

nichsten 1000 Jahre an der Macht zu bleiben. Dies Rasante und furiose Multi-Player-Action im

geht nur, wenn Sie es verstehen, die wirtschaftlichen, ultimativen Sport der Zukunft! _ \ .
politischen und diplomatischen Faktoren nach [hren @ Schnelles Scrolling in mehreren Richtungen, mit §
Wiinschen zu manipulieren. Um richtige Parallax-, Vektor- und Niedrigrelief-Grafik.
Entscheidungen zu treffen, stehen Thnen jede Menge ® Bis zu 3 Spieler je Spiel und 8 Spieler pro Liga,

an Informationen zur Verfiigung, u.a. planetarische @ 3 verschiedene Spielfelder, jedes mit eigenen
Nachrichten und die Berichte Ihrer Untergebenen. Besonderheiten. @ Extrafunktionen wie Freistofe,
Atari ST - Version monochrom + color. Chip-Schiisse und verriickte Balle,

ELECTRONIC 4

Amiga/Atari ST Ab sofort erhéltlich!




Die langen Wege des

John Glames

)
™

,Operate cigarette on
Computer®oder, Use Money
on Florist®, Zwei ,,merkwiir-
dige“ Sitzte, die uns geldufig
sind. Richtig! Future Wars -
Time Travellers bescherte uns
diese Art des Adventurens.
Nun hat DELPHINE mit dem
zweiten CINEMATIQUE-Pro-
gramm noch mal kriftig zu-

gelangt. OPERATION
STEALTH, diesmal unter der
Federfiihrung von U.S.

GoLD, ist m. M. nach erheb-

32

lich besser als der Vorgénger.
Dies betrifft vor allem die
Tatsache, daB der Held des
Games, John Glames, nicht
pixel- und millimetergenaun
vor cinem Objekt stehen
muB, um es zu untersuchen.
Auch die einstmals (Future
Wars) winzig kleinen Objek-
te werden nun als Bild-
schirm-Blase eingeblendet.
Hier darf man auch drauf-
rumklicken. ..

Die Story ist so simpel wie
‘notig: Als Geheimagent der
C.1.A. sind wir auf der Suche
nach einem verschwunde-
nen Kampfflugzeug - Stealth
Fighter. Dieses wird im siid-
amerikanischen Santa Para-
gua vermutet, wo General
Manigua das Sagen hat. Un-
gliicklicherweise hat auch
der KGB vom Braten gero-
chen. So kommt man sich
halt in die Quere. ..

Operation Stealth beginnt
mit einem Vorpann, der sich
sehen lassen kann. Grafiker
und Sound-Wizard JEAN
BaupLoT haben sich wieder-
mal was einfallen lassen. Di-
rekt danach folgt das Briefing

»OPERATION
STEALTH - Nouvelle
Cuisine mitreichlich
Fleischeinlage!«

- .ﬂ : a l.v. IR B )

durch den C.I.A.-Boss, ein
Samsonite (Model 51) wird
John iibergeben, und ab
geht’s mit dem Flieger nach
Santa Paragua.

So beginnen wir unser
Abenteuer bei der Pa- und
Zollkontrolle. Wichtig: Zu-
nichst die ,Return Slot® ex-
aminieren; die Miinze in den
Slot stecken und 'ne Zeitung
entnehmen. In der erfihrt
man, mit wem Santa Paragua
,momentan“ (je nach Neu-
start verschieden!) gute poli-
tische Kontakte hat (Frank-
reich, Deutschland oder Eng-
land). Mit unserm U.S.-PaB
kommen wir nicht durch. Al-
so, filschen wir uns einen
neuen. Zu diesem Zweck ge-
hen wir schnell aufs Klo und
tffnen unsern Koffer (opera-
te briefcase). Wir ,,taken®“den
Ami-PaB und die dort drin
befindlichen Dollars. Auch
den Kugelschreiber nehmen
wir an uns. Da wir uns vor
Ortchen sicher fiihlen, opera-
ten wir den calculator - das
Geheimfach 6ffnet sich. Nun
noch schnell den ,unused
pass® in den ,falsifier ope-
ning® operaten, und schon

‘konnen wir einen niegelna-

gelneuen PaB umser eigen
nennen. Nun noch den Ra-

sierer und die Uhr aus dem
Koffer nehmen und diesen
wieder verschlieBen. Dies ist
wichtig, weil uns der Zollbe-
amte filzt. Falls er das gedff-
nete Geheimfach entdecken
wiirde, wanderten wir in den
Bau. Nun ist’s easy: John
zeigt dem Beamten den ge-
filschten PaB und darf pas-
sieren. Hernach muB er sei-
nen  Flugschein  einem
schwerbewaffneten Wichter
vorzeigen, und danach ei-
nem weiteren Zollfritzen
den PaB und den Samsonite
(Model’51). Nun ist der Aus-
gang erreicht. Man lasse sich
nicht von den Wombels samt
Mutti storen, sondern man
warte auf ein Taxi. Aber, war
da nicht noch was mit dem
Gulli?

Der Cabdriver hat die
Knowledge® und bringt uns
in die Innenstadt. Wir laufen
links zur Bank, wo wir Geld
wechseln. Der Typ am Schal-
ter gibt bereitwillig Geld her-
aus (operate banknotes on
teller). Dies tun wir zweimal!
Hernach laufen wir zuriick
zum Blumenstand, um ,,ope-
rate coins on florist®einzuge-
ben. Wirdiirfen uns eine Blu-
me kaufen und wihlen die
Nelke (red carnation). Zu-

N
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riick zur Bank und danach in
den Park. Dort lassen wir uns
nieder und warten auf die er-
ste Wasserszene. ..

Ab sofort kommen wir in
den GenuB} von endlos lan-
gen und verzweigten Laby-
rinthen. Mit dem Scooter be-
wegen wir uns fort; mit Hai-
en miissen wir fertigwerden.
Von einem Palast geht’s zum
néchsten. Zwischendurch
wird mal geduscht, bis wir
schlieBlich mit Gliick & Ver-
stand (Kopfnufi zu Operati-
on Stealth in der kommen-
den ASM!) dem Ende nahe
sind. Und dies sieht so aus:
Ginge, Wachraum, Ginge,
Laserraum, Kontrollraum,
Botschaft abwarten, Explosi-
on, sobald die Message er-
scheint, ,operate cigarette on
computer® (Otto wird akti-
viert). Hernach kloppen wir
uns noch ‘nen biichen und
Lusen®die CD. Nun machen
wir uns auf zur Tiir links
oben, wo wir wenig spiter ei-
nen Helicopter erblicken.
Die Bombe beniitzen und
sich fallenlassen. Sobald ein

LZzweiter Bildschirm  er-
scheint, steigen wir in ein
Rettungsboot, und die Missi-
on ist beendet.

Operation Stealth zeigt
sich von der guten Klick-Ad-
venture-Seite. Obwohl auch
hier wie beim Vorgédnger Fu-
ture Wars nur sehr wenige
Kommandos geklickt wer-
den kénnen, kommt man mit
Fingerspitzengefiihl (Links/
Rechts-Klick) und Logik gut
voran. Natiirlich ist es immer
drgerlich, wenn mal ein wich-
tiges Objekt nicht gefunden
wurde oder bisweilen auf
dem Schlauch steht, wenn es
um simple Vorgidnge geht.
Dafiir aber ist ein Adventure
mit Abspeicher-Mdglichkeit
eben da. Und: Es macht im-
mer wieder Spal, bei Opera-
tion Stealth neu einzustei-
gen.

Die grafischen Qualitéiten
haben sich gegeniiber Future
Wars nicht veridndert. Sie
sind gleichsam gut. Die
Sounds von Jean Baudlot
hingegen gefielen mir beim
ersten Versuch besser. Viel-

leicht schon etwas miide ge-
worden, der Gute? Die
Handlung bzw. der Spielab-
lauf ist komplizierter als bei
Future - Wars.  Operation
Stealth ist kein _Einbahn-
strafen-Adventure® Ver-
schachtelungen machen es
Zu einem interessanten Ga-
me, bei dem der Spieler bis-
weilen jubiliert und manch-
mal verzweifelt dreinschaut.
Das Wechselbad der Gefiihle

macht es allerdings zu einem
Adventure, wo man mitge-
hen, mitmachen kann und
mochte. Mit einem Wort:

Ausgezeichnet! |

Manfred Kleimann

Gl'aﬂk L ®menae ;n--‘ -"--o aswe 9 !
Stenerung ...

Handlung ...
Atmosphire . .
Preis/Leistung ...

/" Wir beweisen es,

gute Software muB nicht teuer sein!
Hier ein Auszug aus unserem Angebot fiir den C64/128:

Artikel Preis in DM | Artikel Preis inDM | Artikel Preis in DM
Shadow-Writer 14,90 | Double Falcon 14,90 | Adress-Securer 14,90
Demo-Designer C.O.P-Shocker 29,90 | Demo-Demon 14,90
| +DD-Erweiterung 24,90 | Laurin 14,90 | Ultimate-Intro-Studio 19,90
MGOS Classic V2.2 29.90 | RoMuzak 24,90 | CHAPR 14,90
Demo-Maker de Luxe Intro-Designer 19,90 | X-Ample's
+ DMDL-Erweiterung 31,90 | Game Graphics Intro-Architect 24,90
Professional Ass 29,80 | Designer 19,80 | Final Designer 19,90

198 Public-Domain-Disketten fiir den C64/128 aus eigener Zusammenstellung
warten darauf. von lhnen kennengelernt zu werden. Sie sind unterteilt in An-
wenderprogramme, Spiele, Demos, Musikstiicke, Grafikbilder usw. Alle Disket-
ten sind randvoll und beidseitig bespielt. Jede Diskette kostet nur 5,00 DM.

Versandkoslen: Inland: Vorkasse 3.50 DM — Nachnahme 7,50 DM (incl. 2,00 DM Zustellgebiinr d. Post) — Ausland: Vorkasse 5.50 DM

Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebiihr von 3,00 DM in Briefmarken eine
Software-Liste fiir lhren C64/128. Die Schutzgebihr fir eine Amiga-Liste be-
trégt 1.50 DM in Briefmarken. Portokosten sind jeweils inbegriffen.

Krefeld_?r Str. 16 Telefonisch sind wir zu érreichen von
5142 Hiickelhoven—-Baal Montag bis Freitag in der Zeit von 9 -

18 Uhr. Zu anderen Zeiten konnen Sie
uber die Rufnummer 20886 eine Nach-
richt auf Band sprechen (bitte lang-
sam und deutich!).

(02435)

- 2086, 428, 1295

Dieter Muckter
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Titel: Cada-

ST ver, System:

Atari ST (angeschaut),

Amiga, IBM-PC, empf.

VK-Preis: ca. 80 Mark,
Hersteller: Tmageworks,
London, England, Muster
von: ,Brother® Stephen
Kelly, London, England.

Wie die Bir Map Bros.
ausgerechnet auf den Titel
CADAVER kamen, bleibt wohl
fiir immer ein Ritsel. Zumin-
dest fiir mich. Das als ,Rol-
lenspiel“ angegebene Pro-
dukt von IMAGE WORKS ent-
puppt sich schnell als ein
Stick- und Icon getriebenes
Adventure mit Actionele-
menten.

Die PERSPEKTIVE: Das alt-
bewiihrte Darstellungsprin-
zip Kamerafiihrung von
rechts oben nach links unten
kommt wieder in Mode.
Nach The Immortal oder Mur-
der ist Cadaver der Dritte im
aktuellen Bunde. Die Grafi-
ken sind sauber gezeichnet;
alles ist sehr detailreich. Die
verschiedenen Objekte sind
eindeutig“als solche,, zu er-
kennen. Superb!

DiE Story: Der Spieler
zieht die Blechbiichse Uibern
Kopf und versucht als mittel-
alterlicher Ritter-Schniiffler
(furchtbarer Ausdruck!), ei-
nen Massenmorder zu stel-
len und zu tdten. Das Ganze
spielt sich in einem SchloB
ab. Vorsicht, eine Reihe von
,Odsten” sind bereits ver-
mift oder abgemurkst wor-
den!

DiIE STEUERUNG: Diese er-
folgt tiber den Stick. Man hat
aber leider so ziemlich alles
Adventuremifige auf den
armen Stock lbertragen, so
daB bisweilen Konfusion
herrscht: Die Richtungen
sind klar,,N“,,,S%,,0% ,Wso-
wie ,NW NO ,SW* und
»30% Jede einzelne ,Rich-
tung®ist allerdings mehrfach
belegt. Karte nach oben
scrollen, Sachen aus dem In-
ventory betrachten =,N%
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'Und noch einmal Mord:
a la Im Rahmen der Hose

Allerlei Gewiirm behindert den Schuiiffler

Icons anwihlen oder Karte
nach rechts scrollen lassen
=,0% Karte runterscrollen
lassen, Objekte auswihlen
=,5% Icons anwilhlen oder
Karte nach links scrollen las-
sen = W* Hinzu kommt die
Multifunktion des
knopfes: Hochspringen,
Zauber schleudern, Waffe
beniitzen und Objekt wer-
fen. Wer dies alles innerhalb
von 15 Minuten im Kopf hat,
darf sich Einstein junior nen-
nen. .

Das DispLAY: In der An-
zeige erkennt man neben der
verbleibenden Energie
(nicht mit Monstern in Be-

Feuer--

rithrung  kommen!!!) die
Messages, die ein bestimm-
tes Objekt betreffen. Per
Knopfdruck erfihrt man -
falls man direkt vor den Din-
gen steht -, ob es niitzlich ist,
man es aufnehmen, es ge-
nauer untersuchen (z.B. le-
sen) sollte oder welche Wir-
kung es hat. Viele der ange-
sprochenen Icons miissen er-
st verstanden“ werden; die
LSymbol“-Kraft ist teilweise
unklar.

Und: Mittels der Leertaste
konnt Thr Euch ein Objekt
aus dem Rugksack holen, das
Ihr einzusetzen gedenkt.

- Spal

Das GAMEPLAY: Sicherlich
kein Main Stream-Game,
dieses Cadaver. Es ist ein-
deutig ein Adventure, klare
Sache.Doch: Hin und wieder
kommt man nicht umbhin,
sich mit Monstern und zwie-
lichtigen Personen auseinan-
derzusetzen. Ich wirde sa-
gen, ein Adventure-Action-
im Krifteverhiltnis
von 85:15 Prozent. So dhn-
lich wie ,Jm Rahmen der Ho-
se“ (Titel v. d. Red. geidndert)
geht’s dann schon zu. Ja,
wenn barbarische und merk-
wiirdige Kreaturen sich uns
in den Weg stellen, miissen
wir uns auf unsere Mindpo-
wer verlassen. Viele falsche
Fiahrten werden gelegt, so
daB man -wie in einem ,,gin-
gigen® Adventure - oft den
roten Faden verliert.

Die Zeichnungen sind, wie
oben erwihnt, einfach su-
perb. Natiirlich kennt man
diese Qualitit von den Bit
Map Bros. schon aus vergan-
gen Tagen. Hier aber haben
sie sich in ein fiir diese Grup-
pe ginzlich neues Genre be-
geben und hervorragend ab-
geschnitten. Ich als Adventu-
re-Freund ,,untersuche“zwar
lieber nach der klassischen
Eingabe-Methode.  Doch:
Cadaver hat etwas Besonde-
res an sich: Erstens, es muf}
ersteuert werden; zweitens,
ich raffe es auch nach zwei
Tagen noch nicht ganz. Nun
kénnte man meinen, Manni
wiire verkalkt. Mag stimmen.
Aber: Vielleicht liegt’s ein-
fach an der Komplexitit des
Spiels. Ich bleib’ dran, keine
Sorge. Vielleicht schaut Ihrja
auch mal rein? Beileibe kein
Aas fur die Geier. Eben Ca-

daver fur die Fans! ]
Manfred Kleimann
Tt 10
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Die Frage ist offen: Arbeitet der berithmte Roboter-
Hersteller U.C.C. wirklich mit Genmanipulation trotz
gesetzlichen Verbotes? Die Geriichte werden immer lauter
und die Unsicherheit der Regierung immer gréBer! Als
Geheimagent miissen Sie in die stark bewachten Gebiude
eindringen und den nétigen Beweis finden und sicher-
stellen.

CORE hat hier eine komplett neue Welt geschaffen!
3-D-Grafik, perfekte Steuerung und Bewegungsmoglich-
keiten machen aus diesem Programm ein ungewdhnliches
Rollenspiel. :

Dies ist wahr!

Jetzt fiir Amiga und Atari ST.
PC-Version in Vorbereitung.

%%‘3”?:—1*—-”.-?;' d I IMITETD.




Zeitverschwendung

gemacht

Professor Potts ist zer-
streut, sieht aus wie Doc
,Back to the Future” Brown
und liebt Zeitreisen. Unver-
sehens in der Vorzeit ge-
strandet, muB erin finf Zeit-
zonen Aufgaben erfiillen,
um den Lauf der Evolution
zu beeinflussen und nach
Hause zuriickzukehren. Als
Walfe gegen zudringliche

Urzeitbewohner dient ihm
nur ein blitzespeiendes
Handgerdt, das sich aller-
dings stets wieder auflddt.
Mit Hilfe von vier kleinen
,Pods® muB unser Prof. zwi-
schen insgesamt finf Zeitzo-
nen hin- und her reisen, die
ausje funf (1) umschaltenden
(1) Bildern bestehen.

So blumig die Story, SO

enttiuschend ist der Ablauf.
Die hoffnungslos langsame,
schlecht iibersetzte (Joy-
stick- oder Tasten-) Steue-
rung macht die Zeitreise
zum Gliicksspiel. Potts be-
wegt sich wie durch zdhen Si-
rup, nur bekommt ihm die
feindliche Umwelt schlech-
ter. Im Laufe des Spiels mub
er sich oft bucken um Ge-

genstinde  aufzunehmen.
Dabei gibt der unlogische
Finsatz des Feuerknopfes

dem an sich unkomplizierten

Abenteuer ein  gewisses
Spannungsmoment (,what
happens next?“) .. Ebenso

miBig ist der Sound geraten.

Nachdem man sich eine
Weile an den anstindig ge-
zeichneten Sprites und den
schonen Sonnenuntergin-
gen beim Ableben (gute
Idee!) erfreut hat, beginnt
man den Spielspall zu su-
chen. Der aber hat sich lingst
in den Lavaseen ertrinkt...H

Eva Hoogh
Grafik ... . ...
Sound ....c..veieeeenn B
Spielablanf ............ 4
Motivation .......... .4
Preis/Leistung ....... oD
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DaB Budget-, also ,,Billig*-
spiele, nicht unbedingt von
minderer Qualitit sein miis-
sen, stellt ATLANTIS mit sei-
nem gerade erschienenen
Adventure DUNGEONS, AME-
THYSTS &  ALCHEMISTS
(DAA) eindrucksvoll unter
Beweis, welches bereits vor
einigen Jahren fir die Acht-
Bit-Rechner herausgekom-
men war.

Die Story, kurz und knapp:
Fine bose Macht stiirzt ein
Kénigreich ins Elend. Die
Folge ist nicht etwa die fiir
dieses Genre typische myti-
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sche Bedrohung, sondern ei-
ne beispiellose Inflation. Hu-
mor haben die Programmie-
rer also bewiesen, was sich
auch wihrend des spiteren
Spielverlaufs immer wieder
zeigt. Um der Inflation ent-
gegenzuwirken, mull ein
Edelstein - ein Amethyst -

Klein, aber oho!

gefunden werden, der einem
Alchemisten entwendet wor-
den ist. Zunichst einmal
mupB man aberder Gefangen-
schaft entkommen, in die
man (noch vor Spielbeginn)
unversehens hineingeraten
ist. Soweit also zur Vorge-
schichte. Das Entkommen

ﬁ::'."&? }, 'hu‘ack fron-

aus der Zelle ist ein Kinder-
spiel, danach wird’s dann
aber doch ganz schon haarig.
Selbstverstindlich findet
man Gegenstinde in Hiille
und Fiille, deren Bedeutung
nicht immer gleich offen-
sichtlich ist. An Gegnern
mangelt es auch nicht,so daB
es massig Nusse zu knacken
gibt. Bei alldem entpuppt
sich der Parser als, auch fur
heutige Anspriiche, durch-
aus zufriedenstellend; er ka-
piert die meisten Fingaben
und hat oft witzige Antwor-
ten parat. DAA ist sicherlich
kein Super-Adventure - aber
es ist ein Abenteuerspiel, das
Zu einem Super-Preis ange-
boten wird. Wer da zugreift.
kann nichts falsch machen!
B

Bernd Zimmermani

-
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Deutsche Programmierer
scheinen das Thema Wirt-
schaftssimulationen wirklich
zu mogen. Kaum ein Jahr
vergeht, ohne daB} ein Spiel
dieses Genres - aus deut-
schen Landen - auf den
Markt kommt. Uberraschend
hierbei ist, daB solche Spiele
trotz ihrer Komplexitidt und
Eigenheiten eine grofle
Menge User daheim anzu-
sprechen vermodgen. Nun
steht wieder ein Programm
dieser Art kurz vor der Verdf-
fentlichung, und: Es stammt
einmal mehr aus Deutsch-
land! Diesmal nédmlich hat
sich STARBYTE SOFTWARE
des Themas angenommen.
Titel des neuen Spiels: IN-
VEST.

Bis zu vier Spieler kénnen
teilnehmen; sind es weniger,
so simuliert der Computer
die fehlenden ‘ieilnehmer.
Nun geht’s an die Wahl des
Spielziels. Hier muBl dem
Programmierer wirklich ein
groBes Lob bescheinigt wer-
den.Der Grund: Es gibt zehn
Spielziele! Als da wiren: Das
Spielen auf Zeit (60, 120,250
oder 500 Monate), das Errei-

chen eines bestimmten
Geldbetrags (100.000.000,
250.000.000,  500.000.000

oder 1.000.000.000 Deollar)
und der Aufbau eines bzw.
zweier Monopole. Letzteres
bedeutet, daB der Spieler in
den Besitz aller sechs Firmen
eines Wirtschaftszweigs ge-
langen muB. Im Gegensatz
zu Oil Imperium beispiels-
weise ist dies ein groBer Vor-
teil.

Jeder Spielerist anfangs im
Besitz von sechs Millionen
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Mit viel Geld & ohne Skrupel

Dollar, mit denen er sich sein
Imperium aufbauen mub.
Das hort sich nach viel Geld
an, doch ist es meist schnel-
ler weg, als man denkt.
SchlieBlich muB das Geld in-
vestiert werden, sei’s in Fir-
men oder Aktien, Detektive
oder Saboteure und derglei-
chen mehr. Nebenbei kom-
men Versicherungsraten, Ko-
sten flir Modernisierung
usw. dazu. Von den laufen-
den Kosten eines jeden Kon-
zerns wollen wir gar nicht
erst reden.

vor eine Firma gekauft wird,
sollten jedoch erst einmal In-
formationen eingeholt wer-
den. Unterschiede gibt es
beim Kaufpreis, den laufen-
den Kostéen, der Produktivi-
tit und dem Wert der herge-
stellten Produkte. Dieser
richtet sich iibrigens - wie im
richtigen Leben —nach Ange-
bot und Nachfrage.

Um dem Spiel die richtige
Wiirze zu verleihen, wurden
noch einige nette Optionen
eingebaut, deren Anwen-
dung zumindest teilweise il-

»Eine lohnende
INVE STition!«

Natiirlich ist es ratsam, er-
steinmal in ein Wirtschafts-
gebiet einzusteigen. Die Ge-
biete sind in Automobilindu-
strie, Schiffsbau, Bergbau,
Chemie und Raumfahrt ein-
geteilt; in jedem gibt es sechs
verschiedene Konzerne, de-
ren Preise sehr unterschied-
lich sind. Allgemein gilt: Je
teurer die Firma, desto hfher

der monatliche Gewinn. Be-

Viel Geld hat man anfangs zwar
nicht, aber es muf reichen.

legal ist! Wer sich ndmlich
von einem Konkurrenten
wirtschaftlich ,bedroht®
fiihlt, der kann diesem mal
eben so aus dem Handge-
lenk eine Bombe in die
‘Werkshalle legen. Doch Vor-
sicht; Wird der Saboteur er-
wischt und gesprichig, so
wird es harte Strafen geben.
Ubrigens bestimmt die Ent-
lohnung die ,Qualitéit” des
Anschlages und die Plauder-
lust des ,,Mitarbeiters“. Also
lieber ein paar Hunderttau-
send mehr investieren, als ei-
nen Fehlschlag zu riskieren.

Logisch, daB sich ein jeder
vor Anschligen in Form.von
angestellten Detektiven
schiitzen kann; auch hier
gilt: Je mehr Cash verbraten
wird, desto effektiver die ge-
leistete Arbeit! Allerdings ist

der Detektiv kein Garant ge-
gen Anschlige! Gelingt es ei-
nem Geschiftsgegner, dem
eigenen Konzern Schaden
zuzufliigen, so zahlt es sich
immer aus, diesen versichert
zu haben, da die Versiche-
rung den Schaden reguliert.
Hin und wieder passieren
Dinge, die sich auf den Spiel-
ablauf auswirken. Beispiels-
weise kann die Belegschaft
streiken, Betriebsunfille
sind moglich und und und.

Wie man sieht, bietet IN-
VEST eine ganze Fiille an
spielerischen Moglichkeiten.
Leider wurden keine Action-
sequenzen wie beispielswei-
se bei Oil Imperium einge-
baut, dafiir ist Invest insge-
samt abwechslungsreicher.
Grafisch und soundmiBig
dirfen keine Meisterwerke
erwartet werden, doch spielt
das bei solchen Spielen ja
auch keine Rolle.

Das Spiel selbst ist sehr
iibersichtlich gestaltet. Der
Bildschirm teilt sich in vier
Bereiche auf, in denen alle
wesentlichen Informationen
auf einen Blick einzusehen
sind. Die verschiedenen
Funktionen sind iiber Icons
anzuwihlen und unterglie-
dern sich in Untermeniis.

Dank der Komplexitit, den
spielerischen Mdoglichkeiten
- vom Sabotieren iber das
Abwerben wichtiger Mitar-
beiter bei anderen Firmen
bis zum Biindnis mit Spiel-
partnern ist alles dabei - und
nicht zuletzt der unkompli-
zierten Benutzerfldche ist In-
vest das bisher stdrkste Spiel
seines Genres. Fans von
Wirtschaftssimulationen
werden an diesem Pro-
gramm lange Freude haben.
Und nicht vergessen: Kor-
rupt lebt’s sich besser! |

Hans-Joachim Amann

-~
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Titel: Flight
of the Intru-
der, System: IBM PC
(CGA EGA und VGA mit
mindestens 640 Kb RAM,

AdLib wird unterstiitzt)

empf. VK-Preis: ca. 120
DM, Hersteller: Spectrum
Holobyte/Mirror  Soft,
London, England, Muster
von: United Software,
i Rietberg.

~ Lang genug hat’s - zumin-
dest fiir Wartende - gedauert,
bis MIRRORSOFT nun endlich
den inoffiziellen Nachfolger
von Falcon , auf den Markt
bringt. Unt‘er dem Namen
FLIGHT OF THE INTRUDER

»Fiir FOTI wire das
Pridikat ’Spitzen-
klasse’ noch stark
untertricbeni«

da;:f-_nﬁ_n jeder :Fan; von Fiilg— .

_simulatoren in die Lufte stei-
gen und sein fliegerisches

Talent einmal mehr unter

Beweis stellen.

. Schauplatz des simulier-

ten Geschehens ist mal wie-

der Vietnam - anno 1972. Da |
dies schon cine Weile zu- |

 riickliegt, stehen dem Hob-
bypiloten selbstverstindlich
keine Supermaschinen wie
die F-16, die F-18 oder gar
der Stealth Fighter zur Verfu-

40

. gung Es smd ,,nur d1e wohl- |
bekannten F-4 Phantom und

_die A-6 Intruder, deren Tech-

_nik natiirlich noch nicht gar
S0 ausgeraft war, wie die der

heutigen Maschinen.

Als Falcon-,Langzeitge-
schidigter”, mit einiger
,Kampferfahrung, mache

ich mich gleich von meinem
Flugzeustriger aus in die
Liifte. Da das Festland sehr
weit entfernt ist, schane ich
mir erstmal die verschiede-
nen Funktionen an. Wie von
Falcon her bekannt, kann
auch hier in alle moglichen
Richtungen geschaut wer-
den. Eine AufBenansicht ist
ebenfalls vorhanden.
- Kurz vorm Festland kom-
men mir zwei MiG entgegen,
die sich auf sechs Uhr fest-
setzten. Durch einen ge-

schickten Looping gelingt es |
mir, mich hinten an ihren
Schwanz zu setzen und feue-
& aus memer Bordkanone.

Volltreffer!

Die
schwirren ab - ich habe freie
Bahn. Auf dem Festland zer-
store ich eine AA-Stellung
und mache aus einer Start-
bahn einen Schweizer Kése.

 Somit ist der Auftrag er-
fillt, und es geht Richtung
Flugzeugtrdger. Der Land-
eanflug hier erweist sich als
komplizierter als der bei Fal-

con, da der Fanghaken auf

dem Triger exakt in eines der
Fangseile greifen muf. Die
Landung wird zwar hart,
doch sie ist geglilckt, und ich

bekomme meine Flugstati- |
stik gezeigt, und es hagelt

Auszeichnungen.

| Die A-6 im Sturzﬂug (oben). Die Landung auf dem Flugzeug~

trager wu‘! geiibt sein (unten).

BED CROMN:  BADITS, b

_ Missionen in Hiille und Fiil-
le werden geboten, so daB
MlGS i

MiGs .

D}e Komplex:tat von FOTI
ist einfach phantastisch:

nach Monaten mimer me

'Abwechsiung geboten wird.

Fiir besonders interessant
halte ich, daB der Spieler das
Kommando {iber eine Staffel
von acht Flugzeugen erhe-
ben darf und wahlweise so-
gar mit jeder fliegen kann.
Dies bedeutet zwar eine
Menge StreB, macht aber
umso mehr SpaB. Bodenzie-
le gibt es ebenfalls reichlich.
Von der einfachen SAM-An-
lage tiber Schiffdocks, Briik-
ken, Flugplitze und Wirme-
kraftwerke bis hin zu Muniti-
onslagern - um nur einige zu
nennen - ist alles vorhanden,
was das Herz begehrt.

- Gut ist auch der Sound,
bzw. die Effekte, die d1g1tah-
siert wurden. Eine Idee
schneller hitte die Ge-
schwindigkeit ausfallen diir-

. fen, dafiir wird aber auch viel

geboten (Gebidude, Briicken,
.). Wem’s jedoch zu
langsam sein sollte, derwahlt
eben ,Low Details” im Ment
an - schon geht's ab wie bei
der Post (?). Mindestens 10
MHz sollten aber schon vor-

‘handen sein, bei VGA noch
erheblich mehr. Das Flugver-

halten ist iibrigens bei bei-
den Maschinen so gut, wie
man es von Falcon her ge—
wohnt ist.

Mit Flight of the Intruder
steht uns zweifellos der bis-
her beste Flugi ins Haus, der
dhnlich wie PGA Tour Golfin
seinem Genre alles Dagewe-
sene in den Schatten stellt
und noch etliche Funktio-
nen mehr bietet, als ich auf
dieser Seite habe beschrei-
ben konnen. Was will man

mehr fiirs Geld? = W
Hans-Joachim Amann
Grfk .. . 10 |
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6rei heif3e Drahte,...

(02435)
2086, 1295, 428

.wenn es um gute und preiswerte Software fur

C64/128 und AMIGA geht.

Egal, ob Sie lieber Anwenderprogramme oder Spiele mogen, ob es
Programme aus unserem Hause, anderer Hersteller oder Public-Domain-
Programme sind, wir sind sicher, daB wir fUr jeden etwas bieten kénnen.

' ' ' Bestellen Sie noch heute gegen eine Schutzgebihr von 3,00 DM in Briefmarken eine ' ' '
Software-Liste fir lhren C64/128. Die Schutzgebiihr flir eine Amiga-Liste be-
EER trégt 1,50 DM in Briefmarken. Versandkosten sind jeweils inbegriffen. HEN

Krefelder Str. 16 Telefonisch sind wir zu emeichen von
5142 Hiickelhoven-Baal Montag bis Freitag in der Zeit von 9 -
18 Uhr Zu anderen Zeiten konnen Sie
tiber de Rufnummer 2086 eine Nach-
(02435) richt auf Band sprechen (bitte lang

® 2086, 428, 1295 sam und deutich))

Dieter Miickter

GREENPEACE

M-5-B-K Hamburg




Der Prinz vom Iran

l- Titel: Prince | |

A
System: PC, empf. VK-
Preis: 80 DM, Hersteller:

ster von: [37]

Wer den Namen Karateka
hort, wird sicherlich sofort an
die superbe Amimation der
Kimpfer in diesem Karate-
spiel denken miissen, deren
Bewegungsabliufe der Reali-
tiat sehr nahe kamen. Der ge-
biirtige New Yorker Jordan
Mechner zeichnete damals
fiir diesen visuellen Lecker-
bissen verantwortlich. Auch
in dem vorliegenden Action-
Adventure PRINCE OF PERSIA
der Firma BRODERBUND
hauchte Mechner den Sprites
Leben ein. Der Held, der die
liebliche Prinzessin aus den
Hinden des schurkigen

Persia, |

GroBwesirs befreien mub,
zeigt solch flieBende Bewe-
gungen, dall man sich fragt,
warum in anderen Games
die Sprites immer noch wie
wurmige Holzlatten durch
die Gegend staksen. Einge-
schrankt wird die Freude al-

lerdings durch die ansonsten
Broderbund, USA, Mu-

etwas grobe, detailarme Gra-
fik, aber eine derart gute Ani-
mation kostet eben viel Spei-
cherplatz, der dann an ande-
rer Stelle fehlt.

60 Minuten bleiben dem
blonden Jiingling fiir den ge-
fahrlichen Gang durch den
Palast. Uberall lauern Fall-
gruben, sdbelschwingende
Funuchen und andere le-
bensverkiirzende Dinge. Der
wahlweise per Joystick oder
Tastatur zu steuernde Un-
gldubige kann springen, krie-
chen, rennen und, sobald er
das Schwert gefunden hat,
auch kidmpfen. Es sieht
schon fantastisch aus, wenn
er sich mit einem eleganten

Sprung auf eine andere Ebe- -

ne schnellt oder wie ein Pu-
ma einen gihnenden Ab-
grund iiberwindet.

Leider kann der Spielstand
erst ab dem dritten Level ge-
saved werden, was bis zu
dem Zeitpunkt an dem man
den richtigen Punkt zum
Sprung iiber die vielen Ab-
grilnde gefunden hat, dem
Spieler etwas Geduld abver-

langt. Gliicklicherweise 1406t
sich das Sprite exakt steuern,
so daB dieses Problem
schnell iiberwunden ist. W

Cruiser
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»3ie kommen aus verschie-
denen Nationen, sind kamp-
ferprobt, schwer bewaffnet
und gefdhrlich. Ihre Einsatz-
orte sind die Krisengebiete

wﬁwnmg :
SEA i

.. A-Team in Kampfordnung

4

IR
BN Das A-Team

der Welt...%, so steht es auf
dem Cover des Strategie-
spiels DrRacoN FORCE von
INTERSTEL geschrieben. Mal
sehen! Erst einmal mul} die-
se verdammte Sicherheitsab-
frage Uberwunden werden,
was nicht so recht klappen
will. Bitte Wort 372 in Zeile
17 auf Seite 28 eingeben!
Trotz doppelter Uberprii-
fung meinerseits will das
Programm die Eingabe nicht
akzeptieren. Nach mehreren
Versuchen gelingt es endlich.
Also ehrlich, wenn Ihr schon
solch eine nervige Abfrage
einbaut, solite siec auch ein-
wandfrei funktionieren!

Egal, weiter. Nach der Aus-
wahl einer Mission, von de-
nen es insgesamt zwolf gibt,

mub das Team zusammenge-
stellt werden. Aus 14 K&dmp-
fern, deren Stirken und
Schwiichen detailliert aufge-
fiihrt sind, kdnnen sieben ge-
wihlt werden. Danach geht
es zu dem reichhaltigen Waf-
fenmenii, das keine Wiin-
sche offen 1iBt. Ob nun Ra-
ketenwerfer, Uzi, MG, Pan-
zerfaust oder Schnellfeuer-
gewehr-alles was das Kimp-
ferherz begehrt, wird prompt
geliefert.

Nachdem die Vorbereitun-
gen abgeschlossen sind,
geht’s ab in die Schlacht. Ist
der Feind auf der General-
karte ausgemacht, wird fiir
jedes Teammitglied die indi-
viduelle Vorgehensweise
eingegeben. Es stehen zahl-

reiche Befehlsgadgets zur
Verfiigung, von Angriff iiber
Anschleichen bis hin zum
Deckungnehmen. Da alle
sieben Kampfer einzeln be-
arbeitet werden miussen,
geht viel Zeit fiir die Einstel-
lungen drauf (iibrigens alles
mausgesteuert), Die kleinen
Action-Sequenzen sind da-
her nur Beiwerk, allerdings
grafisch sowieso nicht beson-
ders ansprechend.

Wer Strategiespiele mag
und genug Zeit hat, dersollte
Dragon Force spaBeshalber
mal antesten, wenn da nicht
der etwas iiberhdhte Preis
wire. Neunzig Mark sind
einfach zuviel fur dieses Ga-
me! &

Cruiser
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ADVANCED TACTICAL FIGHTER II
Strategie und Action — hart an der Wirklichkeit!

Eine einzigartige Mischung aus spannungsgeladener Action und ausgefeilter Strategie,
Fliegen Sie schan heute mit der Technik von morgen!
Erhaltlich for: Atari ST/STE, Amiga und IBM PG

. Verlrieb
RUSHWARE
Microhandeisgesellschaft m.b.H. Mitvertrieb
Bruchweg 128-132 H Osterreich: Karasoft, Darius
D-4044 Kaarst 2 * Tel. 02101/6070 Schwelz: Thall AG

o

Digital Integration




il Titel: Bad
& Blood, Sy
stem: PC (CGA: 384 K,

EGA: 512 K,VGA: 640 K;
AT, TFestplatte und Joy-

stick empfehlenswert),
empf. VK-Preis: ca. DM
100, Hersteller; Origin Sy-
stems, USA, Muster von
Hersteller.

Nichts scheint eine so di-
stere Faszination auf die
Menschheit auszuiiben wie
die Aussicht auf deren Ende.
Von Wolfeang Hohlbeins
mahnenden Fantasy-Roma-
nen bis hin zu Interplays
Endzeit-Rollenspiel Waste-
land hat sich eine Schar von
Autoren ausgemalt, wie die
Erde wohl nach einer atoma-
ren Katastrophe aussihe.
Curis RoserTs von ORIGIN
hat sich eine weitere packen-
de Geschichte dazu ausge-
dacht: Bap BLoob ist der viel
zu fiese Titel des von der
Grundstimmung her ver-
sohnlichen Zukunftsaben-
teuers.

Eine wunderschone Titel-
sequenz fithrt in das Gesche-
hen ein. Die Menschen ha-
ben es geschafft, sich und
fast alles Leben auszuld-
schen - doch eben nur fast.
Schion, bald mach, dém. Gros
Ben Feuer regt sich wieder

»ORIGIN faBt ein hei-

Bes Eisen an: Was
kommt nach dem De-
saster? BAD BLOOD
hat = vielleicht = die
Antwort parat!«

44

| geblieben.
| Kifern wurden riesige Sand-
1 beiBer, kleine Nager mutier-

q1 Leben. Blische sprieBen zag-
| haft, aus Ruinen entstehen

neue Ansiedlungen, und die
Wiiste blitht wieder. Doch
hat die Erde einen hohen
Preis bezahlt -kaum eine Le-
bensform ist ohne Mutation
Aus harmlosen

ten zu krallenbewehrten
Monstern. Am  gefiirchtet-
sten ist jetzt der ehemalige
Braunbir, der Schitze hor-

| ten, aber auch unangreifbar

sein soll.

Und die Menschen? Nur
wenige blieben von Veréinde-
rungen verschont, und sie
stieBen alle aus ihrem Kreis,
die miBgebildet auf die Welt
kamen. In ihrer mafBlosen
Arroganz trieben sie die
Mutanten nicht nur in die
Wiiste, sondern begannen,
sich die menschenihnlich-
sten als Sklaven und zu ih-
rem grausamen Vergniigen
zu halten. Regelrechte Beu-
teziige werden veranstaltet,
um die kréftigsten Mutanten
einzufangen. Die wiederum
wehren sich, so gut sie kon-
nen. Von den diirren Res-
sourcen der Wiiste kdonnen
sie zwar leben. Auch sind sie
strahlungsunempfindlich
und im Gegensatz zu den
reinbliitigen Menschen nicht

he

5hauid hunt
Oracl

NACH
DEM
GROSSEN

an ihre Siedlungen gebun-
den. Doch steht denen ein

auf Euch V dle Ihr in Gestait

5:&“ :
fdunsrtuil

nic woman®

eines von drei Mutanten auf

eine gefihrliche Mission ins
Ungewisse zieht, Da Thr drei
Spielstinde speichern kdnnt,
probiert ruhig alle Charakte-
re aus. Dekker, das einzig
menschenihnliche Wiisten-
kind, ist zwar unerfahren, hat
aber aufgrund seines Ausse-
hens keine Schwierigkeiten,
die menschlichen Stidte zu
erforschen. Jakka, der weibli-
che Mischling, ist eine ,,bio-
- ihr Laserauge
macht sie zur Kampfmaschi-
ne. Allerdings ist ihre Loyali-
tit anzuzweifeln. Am mei-
sten SpaB macht es aber, mit
dem grinh#utigen Varigg ins
Abenteuer zu ziehen. Der
Mutant ist kriftig und gutar-
tig, muB aber zu Listen grei-
fen, um sich in den Stddten
bewegen zu kdnnen,

Im Ultima-Stil sieht man
Figur und Landschaft von
oben. Die VGA- Grafik ist
sehr schon, genau zur Stim-
mung passend die Bild-
schirmaufteilung im Wii-
stenrahmen. Leider geht
schon bei EGA-Karten viel
verloren, Gegenstinde sind
schlecht zu erkennen. Auch
werden die Bewegungen auf
XTs recht langsam, ruckelig
und nur mit Joystick ertrig-
lich. Ein stérendes Manko,
da das Adventure zum gro-
Ben Teil aus Herumlaufen




und Kimpfen besteht. Fir
den vollen SpielgenuB
braucht es schon einen VG A-
AT mit Soundkarte, 2MByte
derFestplatte sollte man frei-
halten. Entscheidungen wer-
den im tibersichtlichen Me-
niisystem mit den Tasten
oder per Feuerknopf getrof-
fen, Thr braucht kein Wort
einzugeben. Die wuchtige
Packung (neuer Origin-Stan-
dard seit Ultima 67) bietet
neben den vier 5 1/4”-Disks
die reference card, ein farbi-
ges Tierleben® (gleichzeitig
Abfrageobjekt zum Kopier-
schutz) sowie das sehr stim-
mungsvoll aufgemachte, gut
ins Geschehen einfiihrende
Handbuch. Schon iiberlegt
ist die Sprachrevolution der
Mutanten.  So  bedeutet
»irubbs® Arger, Probleme
(frither ,,trouble®), oder ist
etwa aus ,pilfer* (Stehlen,
Pliindern) ,,pilf* im Sinne
von Nehmen geworden. Vie-
le, zum Teil lustige Sprach-
und Kulturfragmente wer-
den Euch im Laufe des Spiels
iiberraschen.

Gegenstinde nehmt Ihr
durch Dariiberlaufen auto-
matisch ins Inventar auf.
Dort kénnt Ihr sie untersu-
chen und benutzen. VergeBi
nicht zu essen und zu ftrin-
ken! Besonders in der Wiiste
nehmen die Korperkrifte
(dargestellt als Wasserpegel
der Flasche am Bildrand)
rasch ab, so daB ,use food”
zum Routinebefehl wird.
Méchte man sich schnell er-
holen, kann man sechs Stun-
den schlafen. Der Haken:
Diese ,,rest*-Funktion ist nur
gleichzeitig mit dem Abspei-
chern aufrufbar! Uberlegt
Euch also gut, ob Ihr es ris-
kieren wollt, mitten in der
Wiiste zu speichern (wo wil-
de Tiere Euch noch im Schlafl
tiberraschen kénnen), oder
ob Ihr nicht noch eine Sied-
lung erreichen kénnt.

Politiker machen es jetzt
weltweit vor, in Bad Blood ist
es besonders wichtig: redet
mit den Leuten! Die Infor-
mationen, die Thrso erhaltet,
fiilllen ganze Notizblicher,
spitzt also schon einmal die

Nt
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_packenden Spielidee.

Bleistifte. Gerade zu Beginn
des Spiels ist es ratsam, Un-
terhaltungen mit small talk
(start chitchat) anstelle ge-
zielter Fragen (ask about,,.)
einzuleiten. Oft ergeben sich
daraus = Gesprichsthemen
mit wichtigen Hinweisen. Al-
le Themen, die noch nicht er-
schoépft sind, erscheinen als
Untermenii von ,,ask
about...“ - oft erst nach wie-
derholten ,chitchat“-Anliu-
fen. So erfahrt Thr z.B., daB
das Orakel, dessen Rat Ihr
braucht, ein Freund des
Schamanen vom Dorf Nivvik
ist. Nachdem Euer Heimat-
dorf Mardok also erforscht
ist, wird es Zeit zu speichern
und sich auf den weiten Weg
nach Westen, am brackigen
FluB Noxus entlang, zu ma-
chen.

Ein Tip noch: Wihrend
Gesprichen und jeder Me-
nliwiihlerei 1duft die Zeit er-
barmungslos weiter. Ihr soll-
tet Euch nicht schimen, an
freundlich gesinnten Orten
in den ,wimp (Schwich-
lings-) mode® zu gehen. Der
1aBt, im Gegensatz zum
w»warriormode®, nicht nur we-
niger Monster im Freiland
auftauchen, sondern hilt
auch die Zeit an, wihrend Ihr
Euch durch die Optionen
hangelt. Die Hoffnung aller
Mutanten ruht auf Euch.
Werdet Ihr den Vernich-
tungsfeldzug verhindern
konnen?

Bad Blood lebt von seinem
Detailreichtum und seiner
i Ihr
werdet mit dem Uberleben
und Ldsen der vielen Riitsel
eine Weile beschiiftigt sein!
Der volle GenuB (und damit
die Hit-Wiirdigkeit) entfaltet
sich aber erst auf VGA-ATs -
umso gespannter darf man
auf die fast gleichzeitig er-
scheinende C-64-Version
sein. [#

Eva Hoogh

i d‘@@f@/@f

Amiga

DM Preis
Back to the future lI 64,95
Billy the Kid 64,95
Bundesliga Manager 54,95
Champ. of Krynn (1 MB) dt. 69,95
Code-Name: Iceman (1MB) 89,95
Colonel’s Bequest (1MB) 89,95
Conquest of Camelot (1MB) 89,95
Corporation * 69,95
Damocles 64,95
Dragonflight (dt.) 79,95
Emlyn Hughes Int. Soccer 59,95
F-19 Stealth Fighter * 79,95
F-29 Retaliator (dt.) 59,95
Falecon Mission Disk 2 654,95
Fighter Bomber Miss. Disk, 39,95
Flimbo’s Quest 64,95
Flood 69,95
Gold of the Aztecs * 64,95
Gremlins 2* 54,95
Heroes (4 Spiele) 74,95
Hero's Quest (1 MB) 84,95
Imperium 69,95

International Soccer Challenge 69,95
Italia 1990 - Winners Edition 54,95
Khalaan 9,95
Kick Off 2 59,95
Klax 48,95
Last Ninja Il 64,95
Legend of Faerghail (dt.) 69,95
Leisure Suit Larry 3 (1MB) 99,00
Lost Patrol 64,95
Loom (dt.) 74,95
Midnight Resistance 64,95
M.U.L.E. Deluxe a.A.
Murder!* 64,95
QOperation Stealth 69,95
Pirates! (dt.) 69,95
Player Manager (dt.) 49,95
Plotting 64,95
Power Monger * 69,95
Reederei (dt.) 59,95
Rick Dangerous 2 - He's back! 64,95
Shadow of the Beast 2 84,95
Shadow Warriors 64,95
Sly Spy - Secret Agent 64,95
Snowstrike a.A.
The Night Breed 69,95
The Spy who loved me 54,95
Their ?inest hour (dt.) 74,95
Thunderstrike 64,95
Time Machine a.A.
Turrican 5495
Ultima 5 74,95
Universal Military Simulator 2 a.A
Unreal 76,95
Wings of Death a.A.
Wings 84,95
Wonderland a.A.
Speichererweiterung auf 1 MB 119,00

(abschaltbar)

Commodore 64/128

DM Kass. Disk,

Blood Money 29,95 39,95
Bloodwych 39,95
Champions of Krynn (dt.) 59,95
Curse of the Azure Bonds (dt.) 59,95

Dynasty Wars 29,95 39,95

Emlyn Hughes Int. Soccer 39,95
F-16 Combat Pilot (dt.) 54,95
Flimbo’s Quest 29,95 39,95

Footb. Man. World Cup Ed. 29,95 39,95
Hard Drivin'* 39,95

Heroes (4 Spiele) 49,95
International Soccer Challenge a.A.
Italy 1990 - Winners Edition 39,95
Kick Off 2 29,95 39,95
Klax 28,95 39,95
Midnight Resistance 29,95 39,95
Murder! a.A.
Player Manager (dt.) a.A.
Pool of Radiance 59,95
Reederei (dt.) 39,95
Rick Danger.2-He's back! 34,95 4295
Rings of Medusa (dt.) 44,95
Secret of the Silver Blades* 59,95
Shadow Warriors 29,95 39,95
Sim City (dt.) 49,95
Sly Spy - Secret Agent 29,95 39,95
Tie Break . R

The Spy who loved me 29,95 39,95
Turrican 29,95 39,95
Vendetta 29,95 39,95

Atari ST

Anarchy

Back to the future 11

Billy the Kid

Corporation*

Damaocles

Dragonflight (dt.)

Emlyn Hughes Int. Soccer
F-19 Stealth Fighter "
F-29 Retaliator gt.)
Falcon Mission Disk 2
Fighter Bomber Miss. Disk.
Flood

Gold of the Aztecs”
Gremlins 2*

Heroes (4 Spiele)
Imperium

International Soccer Challenge * 69,95
Halia 1990 - Winners Edition 54,95
Khalaan 69,85
Kick Off 2 59,95
Klax 49,95
Last Ninja Il 64,95
Legend of Faerghail (dt.)" 69,95
Leisure Suit Larry 3 9,95
Lost Partol 64,95
Loom (dt.) 74,95
Manchester United 49,95
Midnight Resistance 64,95
Murder!™ 64,95
Operation Stealth 69,95
Player Manager (dt.) 49,95
Plotting 64,95
Projetyle 69,95
Power Monger* 69,95
Reederei (di.) 49,85
Rick Dangerous 2 - He's back! 64,95
Shadow Warriors 49,95
Sly Spy - Secret Agent 54,95
Snowstrike a.A.
The Night Breed 69,95
The Spy who loved me 54,95
Their finest hour (dt.)* 74,95
Thunderstrike 64,95
Time Machine a.A.
Ultima 5 74,95
Universal Military Simulator 2 a.A,
Wings of Death a.A.
Wonderland a.A.
»

IBM & Kompatible

DM Preis
Bad Blood 79,95
Battle Command a.,
Centurion - Defender of Rome 69,95
Champion of Krynn (dt.) 69,95
Curse of the Azure Bonds (dt.) 69,95
F-29 Retallator (dt.) 79,95
Fighter Bomber Miss. Disk 39,95
Flight of the Intruder a.
Gold of the Aztecs" 69,95
Gremlins 2" 69,95
Guns & Butter 79,95
Hero’s QUest 2 a.A.
Hoyles Book of Games 2 79,95
Italy 1990 - Winners Edition 64,95
Khalaan 69,95
Kick Off 2 a.A.
King’s Quest 5 a.A.
Klax 64,95
Last Ninja 2 64,95
Legend of Faerghail (dt.) 74,95
LHX Attack Chopper (dt.) 99,00
Murder!* 69,95
PGA Tour Golf 69,95
Rapcon 79,95
Pool of Radiance 69,95
Railroad Tycoon 89,95
Secret of the Silver Blades 69,95
Silent Service 2 a.A.
Space Quest 4 a.A.
Ultima & 79,95
Universal Military Simulator 2 a.A.
Wolfpack 84,95
Wonderland a.
SOUND BLASTER
{Kompleti-Paket) 389,00
ADLIB MUSIK-KARTE 269,00
ADLIB MUSIK KARTE &
VISUAL COMPOSER 369,00

(z:A. = auf Anfrage)

Bestellungen kénnt lhr telefomisch durchgeben oder per Post schicken.
Der Versand erfolgt per Nachnahme (+ 5 DM} oder portofrei per Vorkasse
(Bar, Scheck), Ab 100 DM Bestellwert wird portofrei geliefert.
Fordert noch heute unsere kostenlose Preisliste mit noch mehr Programmen an.

Andreas Bachler - Computersoftware

Bliicherstr, 24 - Postf. 1113 + D-4290 Bocholt

Tel. (028 71) 183088 +

18 06 37




Vaxi-

ne, System:
ST, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: US-Gold,
Muster von [26].

Titel:

Auf abstraktem Unter-
grund springen farbige Ku-
geln, die Fremdkorper, um-
her. Euer Ziel ist, sie mit
gleichfarbigen Kugeln, dem
Immunstoff, abzuschieBen.

Dafiir steht nur ein begrenz-
ter Vorrat an Billen zur Ver-
figung. Gelingt es Euch
nicht, vereinigen sich die je-
weils gleichfarbigen Viren zu
einer Gruppe, die die Ab-
wehrbasis sprengt und damit
zahllose weitere Angreifer

Immuntraining fur Flinke

Die Programmiertruppe THE ASSEMBLY
LINE ruhte sich nicht lange auf den Lorbee-
ren von PIPE MANIA und E-MOTION aus,
sondern spielte noch etwas mit dem Prinzip
des letzten Hits herum. Heraus kam dabei
VAXINE, ein weitergedachtes E-MOTION
mit Zusatzkniffen. In einem gedachten Kor-
per tobt der Krieg zwischen dem Immunsy-
stem und angreifenden Viren. Um den
Fremdkorperhorden Einhalt zu gebieten,
gibt es nur eines: Die Schutzimpfung!

»Schnell, schon,
spannend - VAXINE
hilt, was die Vorab-
version versprach!

freisetzt. Klar, daB der
Schwierigkeitsgrad mit der
Zeit und fortschreitenden
Leveln enorm steigt.

Um Eure Reserve von Ab-
wehrkugeln  aufzustocken,
schieBt Ihr einen Fremdkor-
per mit einem Ball anderer
Farbe ab. Es entsteht ein her-
umfliegender Stern, der,
wenn erjetzt von einer gleich
gefirbten Kugel getroffen
wird, einige weitere Immun-
kugeln freilaBt.

Hausherr US GoLp kin-
digt knapp 100 Level und ein
spielerleichterndes Extra an:
Frei nach den Monolithen
aus 2001 stehen schwarze
Rechtecke in der Landschaft.

Thre Beriihrung aktiviert ei-
nen Pausenmodus, so dall
man sich in Ruhe einen
Uberblick iiber die Kugel-
und Sterneverteilung des Le-
vels verschaffen kann. Der
wird, unserem rasanten ST-
Demo nach zu urteilen, bit-
ter ndtig sein.

VaxiNg wird zunichst fir
ST und PC fertiggestellt. Fur
Letzteren verspricht US
Gold wieder 256-VGA-Far-
benpracht und volle Sound-
karten-Unterstiitzung., Die
fetzige Musik und knackigen
Soundeffekte unseres De-
mos (ST) lieBen schon das
Spielfieber steigen. Auch das
schnelle, saubere Scrolling
des 3-D-Untergrundes und
das Zoomen der Raytracing-
Objekte machen Appetit auf

mehr. El
ey
Grafik .....covvveenen 9
Anleitung ............ 8
Spielaufbau .......... 9
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ....... 10

Es ist immer dasselbe:
Bosartige Aliens iiberfallen
einen Planeten mit der Ab-
sicht, alles Leben zu vernich-
ten (das ganze Universum
scheint voll mit fiesen Krea-
turen. zu sein). Ein Auser-
wihlter hat die Aufgabe, die-
se Gefahr zu bannen, alle an-
deren haben sich mal wieder
verdiinnisiert.

46

Genauso gewohnlich wie
die Story ist auch das Action-
Game DARK SaT von LORI-
cIEL. Der Spieler muB} mit ei-
nem zunichst schlecht aus-
geriisteten Kampfgleiter
iiber die Planetenoberfliche

schippern, die  diversen
Aliens zerstrahlen und ne-
benbei sein Vehikel waffen-
technisch aufriisten. Dazu
fihrt er in einen Hangar, der
irgendwo in der Gegend
rumsteht. Die anschlieBende

mit leichten Grafikfehlern
stattfindende Fahrstuhlfahrt
fihrt 1thn in ein Zwischen-
spiel, in dem die Zusatzwaf-
fen in einem Labyrinth ge-
sucht werden miissen, das
natiirlich ebenfalls von den
Aliens besetzt wurde.
Damit ist eigentlich schon
alles gesagt. Weder die ruk-
kelnde und langsame 3D-
Grafik noch der Spielablauf
wuliten zu iiberzeugen. Dies
und auch der schwache
Sound sind kein Stoff, aus
dem gute Games gemacht

werden. E

Cruiser
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Edel-Elektronik, Premiere in Paris, SEGA Deutschland, Virgin Group,
Grof- und Einzelhandel, Presse. Das Stichwort: Home Entertainment.
Im August luden Winrich Derlien, Geschéftsfiihrer der Virgin Games
GmbH und der Brite Richard Branson, seines Zeichens Chairman der
1,8 Milliarden Mark umsatztréichtigen Virgin Group, rang- und namen-
striichtige Personen aus der Videospiel-Branche zum ’groBen Bahn-
hof’ in eine der schénsten Metropolen der Welt ein. AnlaB war ein Ge-
bilde edelster Unterhaltungselektronik, ein Gigant unter seinesglei-
chen, der sich schon seit geraumer Zeit im Spiegel der Presse befin-
det: das MEGA DRIVE. In User-Kreisen lingst bekannt wie ein bunter
Hund wird die bis dato ’graue Eminenz’ mit Spielhallenqualititen un-
ter seinesgleichen iiber Nacht salonfihig gemacht. Die starke Maschi-
ne von SEGA bekommt neben den Direktimporteuren mit sofortiger

Akteure am ,,Point of Sale*

Wiihrend sich alles um das geliebte 01
dreht, wihrend ein unberechenbarer
Aggressor die Welt in Aufruhr und
Schrecken versetzt, mal so nebenbei sei-
nen Mitbewerber annektiert und den
Vereinigten Staaten den Krieg androht,
wihrend Bilindnisstaaten innerhalb der
NATO im Einvernehmen mit dem War-
schauer Pakt den Aufmarsch proben,
wihrend Olpreise steigen und mit ihnen
die Angst, nun, wihrenddessen produ-
ziert die ASM-Redaktion - wie immer -
eisenhart vor sich hin.

Ein vor Wochen anberaumter Termin
verschlidgt Torsten und mich nach
Frankreich, Paris, Hotel ’Sofitel’. Da sich
letztgenannter Ort direkt an das Flugha-
fengelinde ’Charles de Gaulle’ an-
schlieBt, steht auBer Frage, daBl wir uns
eben nicht um Jeanette, Baguette, Eau
de Toilette und all das andere, was Paris
eben so bietet, kiimmern konnten. Da-
fiir kamen wir in den GenuB, hinter SE-
GAS und VIRGINS Kulissen blicken zu
konnen. Genau das taten wir reichlich.

Wirkung einen offiziellen Vertreiber: VIRGIN GAMES.

Im Mittelpunkt
des ’One-Day’-
Spektakels standen
natiirlich das ME-
GA DRIVE, damit
verbunden die be-
reits bestens be-
kannte  MEGA-
Software auf 16-
Bit-Basis, zudem
ein meganeues Ga-

“ me fiir die Superki-
ste, MOONWAL-
KER sowie SE-
GAS Antwort auf
die nunmehr in
Mode geratenen
Hand-Held-"Ho-

sentaschen’-Machines: GAME GEAR.

Da beide Neuheiten ausfiihrlich im

Konsolenteil dieser Ausgabe bespro-

chen werden, erlaube ich mir hier, zur

Hard- und Software nur noch wenige

Anmerkungen zu verlieren: Das ME-

GA DRIVE, eine dank des 68000er

Hauptprozessors sehr eng an die Spiel-

hallenmaschinen angelehnte Video-
spiel-Konsole, feiert - mit Pauken und

Trompeten - seinen offiziellen Einzug

in die Charts des deutschen Gro8- und

Einzelhandels. Was heit das? Nun,

zum einen gibt es jetzt einen méchtigen

Distributor fiir den 16-Bit-Block, das

schon bekannte Vorzeigestiick der SE-

GAENTERPRISESLTD in Japan nach

£ 'F?ezferrberg

e R

eigenen Worten heute weltwaiter
Markifithrer im Bereich der original
Spielhallenmaschinen und européi-
scher Marktfithrer iiber das SEGA-Vi-
deospielsystem. Die Konsequenz: pro-
fessioneller Vertrieb in Kaufhiusern
und Handelsketten, damit verbunden
der Kundenservice im grofen Stil und
ein mindestens ebenso groBes Angebot,
was Module, also die Software und das
bis dato erhiltliche Zubehor zur Hard-
ware anbetrifft.

Wie alles hat natiirlich auch das japa-
nisch-deutsche Schnippchen seinen
Preis: Wihrend die Import(hard)ware
bislang fiir nur dreieinhalb *Blaue’ zu er-
stehen war, zahlt man nunmehr fiir die
héchstoffiziellen 16 Bit schon knappe
filnf Scheinchen. Der Preisunterschied
begriindet sich zum einen im Service,
zum anderen aber auch in einem Vor-
gang, den die Post mit dem Kiirzel
LFTZ* bezeichnet. Ach ja, erfreulicher-
weise kommt Thr ab sofort mit der F1Z-
Ware auch in den Genul3 eines zumut-
baren Handbuchs, waren doch die
*Grauen’ bislang nachvollziehbarerwei-
se nur in Herstellers Landessprache er-
hiltlich. Hop oder top, grau oder unbe-
fleckt - wer sich ein MEGA DRIVE ins
Haus holt, wird seinen Spall mit ‘nem
Z80- und dem 68000er-Prozessor ha-
ben: saubere Grafik, 512 Farben, ruhi-
ges, sauberes Scrolling dank enormer
Speicherkapazitit (136 KByte gesamt),
Zehn-Kanal-Stereo-Sound mit oder oh-
ne Kopfhérer und autonom regelbarem
Volume-Knopf, aber wem erzdhl’ ich
das?

Erstmals erwidhnte die ASM das ME-
GA DRIVE in der Februar-Ausgabe des
vergangenen Jahres, spiter dann in der
05/89 im Zusammenhang mit der Aus-
baufihigkeit und kiirzlich ein weiteres
Mal - na, richtig - in unserem Konsolen-
Special. Schaut doch mal rein!.

Was Fuch mit MOONWALKER und
GAME GEAR erwartet, verrdt Euch
Torsten - an anderer Stelle. Wihrend
uns der versoftete *Softe’, der 'Screen
Jackson’schon kurz nach dem Paris-Trip
in ausgereiftester Form vorlag, somit al-
s0 bald in SEGAS Angebot auftauchen
wird, miiBt Ihr Buch mit uns, was GA-
ME GEAR anbetrifft, noch 'ne Weile ge-
dulden. Dennoch: Wirhaben’s in einem
dunklen Nebenraum vor die Linse be-
kommen, und Torsten konnte die Pres-
seabteilung insofern erweichen, dafl wir
schon jetzt erste Daten fiir Euch parat
haben.
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Chairleader
Branson, Kopf
und Denker der
Virgin Group (in
Deutschland wohl
eherals Schallplat-
tenlabel bekannt),
leitete im Rahmen
der Prisentation
eine Vortragsreihe
ein, bei der es
nebst’Softem’und
’Hardem’ haupt-
sdchlich um
marktspezifische
Werbestrategien,
Trends, Analysen
und Hintergriinde
ging. Transparenz
und Durchblick
fur alle, was SE-
GAS Marktstrate-
gie und die Struk-
turierung des Vi-
deospiele-Mark-
tes in Deutschland
anbetrifft. Tenor
dieses 'Teils der
Darbietung: Aus-
gehend von 1000
Mark Umsatz pro
Neukunde  (ein
Umsatz von rund
250 Mark pro Kon-
sole ziehe erfah-
rungsgemal einen
Umsatz von allein
800 Mark nach
sich) erwartet SE-
GA Deutschland,

zusammen mit.

Virgin Games eine
MarkteréBBe von
250000 bis 300000
Systeme bis zur
Jahreshilfte 1991
verkauft zu haben.
Damit koénnte
man sich den
Marktanteil mit 36
Prozent am ge-
samten Kuchen si-
chern, was wieder-
um die Ausgewo-
genheit zu Nin-
tendo-Anteilén

bedeute. Ein Ren-
nen also, auf wel-
ches wir ein Auge
werfen sollten.

MATTHIAS
SIEGK

RSE Electronic

Reinhard Schuster

Spiele fiir Amiga, Atari ST,PC5's

Amiga AtariST PCS5%:

688 Attack Submarine* 71.80
American Dreams 64.80
American Icehockey ™ 64.90
Archipelagos® 72.90

Balance of the Planet

Bar Gamaes” 67.90
Barbarian 2 72.90
Battle of Napoleon 76.90
Battletach* 67.90 71.890 76.90
Beyond the Balck Hole 76.90
Blade Warrior 67.90 67.90 67.90
Blackout™ 71.90 71.90
Blood Money* 64.90 64.90 64.90
Bloodwsych 68.90 68.90 68.90
Bloodwych Data Disk 41.90 41.90
Bérsenfieber® 72.90 72.90
Budokan 64.90 71.90
Bundesliga Managesr® 58.90 64.90
Castle Master” £1.90 54. 61.90
Castle Warrior 68.90 68.90
Chambers of Shaolin §7.90 57.90
Champions of Krynn* 72.90 76.90
Chessmastaer 2100 64.90
Chessplayer 2150 64.90 64.90
Chuck Yeagers Adv. FLT. 2.0 71.90 82.90
Codename: Iceman* 107.90
Colonels Beguest® 107.90
Colony 76.90 79.90
Colorado™ 64.90 64.90 64.90
Conflict in Europe 68.90 68.90
Conoguest of Camelot™ 107.90
Concuerer* 71.80 71.90 71.90
Corvatte* 84.90
Clurse Of The Azure Bonds® 76.90
Cyberkball® 54.90 54.90 64.90
Cycles* 67.90
Darmocles 64.90 64.90

Dan Dare 3 54.90 54.90
DasHaus 59.90 50.90 59.90
Das Magazin 59.90 49.90

David Wolf Secret Agent* 98.90
Day of the Pharaoh* 71.90 71.80
Death Track® 76.90
Demons Winter 64.90 54.90 64.90
Die Hard* 64.90
Distant Suns 132.90

Dogs of War 54.90

Den't go alone™ 67.
Double Dragon 27 54.90 54.90 64.90
Dragon Strike* 76.90
DragonWars 79.90
Dragons Breath 76.90 76.9
Dragons Lair 1* 111.90 116.80
Dragons Lair 2 111.890

Dragons Of Flame™* 654.90 64.90
Drakkhen 67.90 67.90 76.90
Dungecn Master 67.90 67.90 103.90
Dungeon Master Ass. Vol2 57.90 57.90
Dungecn Master Editor 28.90 28.90
E-Motion™ 64.90 54.90 64.90
Earthrise 88.
Elite 72.90 64.90 67.90
Elvira Mistress of the Dark* 76.90 84.90
Escape from Hell 71.90
F-15 Strike Eagla 27 94.90
F-16 Combat Pilot* 64.90 64.90 64.90
F-16 Combat Pilot EGA* 64.!
F-16 Falcon* 76.90 67.90 84.90
F-16Falcon AT/EGA Version” 102.90
F-16 Falcon Mission Disk 58.90 58.90

F-19 Stealth Fighter* 97.90
F-29 Retailiator 64.90 54.90

Face Off [cehockey* 79.90
Fighter Bomber 76.90 76.90 34.90
Flight Simulator 2 105.90 104.90

Flight Simulator 4* 117.90
Flight 8imulator 4 DT. Handhb, ~ 152.90
Flight 8 Disc 1 Texas* 42.90
Flight 8. Disc 2 Anizona™” 42.90
Flight 8. Disc 3 California* 42.90
FlightS. Disc 4 Washington* 42.90
Flight 8. Disc 5 Utah* 42.90
FlightS. Disc § Kansas® 42.90
Flight S. Disc 7 Florida* 42.90 42.90 42.90
Flight 5. Disc 9% 42.90 42.90
FlightS. Disc 11 Michigan™ 42.90 42.90 42.90
Flight 8 Disc HawananOdys 42.90 42.90 42.90
Flight 8. Disc Japan 42.90 42.90 42.90
Flight S. Disc San Francisca” 42.90
Flight S Disc W. European® 42.90 42.90 42.90
Football Manager 2 mit

Expansion Kit 54.90 54.90 54.90
Freddys Big Top O Fun* 67.90 94.90
Full Metal Planet* 64.90 64.90 57.80
Ghost'n'Goblins™ 54.90 54.90 64.90
Ghostbusters 2 64.90 64.90 76.90
Giants Compilation 76.90 71.90

Great Courts * 71.90 71.90
Hard Drivin* 51.90 51.90 61.90
Harley Davidson * 64.90 64.90
Heavy Metal* 64.90 54.90 64.50
Heroes Quest* 88.90 111.80
Hillsfar™ 64.90 64.90 67.90
Hostages 64.90 64.90 67.90
Hoyles Book Of Games™ 79.90 79.90
Indiana Jones Action Game 54.90 54,90
Indiana Jones Adventure* 7190 71.90 79.90
Indianapolis 500* 71.90
Italy 1990 64.90 64.90
Ivanhoe 67.90 54.90

Jack Nicklaus Galf* 64.90 64.90 64.90
Jack Nicklaus Golf Curses Ne. 1° 35.90 35.90
Jack Nicklaus Intern. Curses” 35.90 35.90
JetFighter EGA™* 103.90
Kaiser 109.90113.90

Kid Gloves 64.90 64.90

Klax* 54.90 54.90 64.90
Kult* 64.90 64.90 64.90
Leisure SuitLarry " 67.90 58.90 67.90
Leisure Suit Larry 27 94.90 76.90 94.90
Leisure SuitLarry 3* 102.90 107.90
LHX Attack Chopper* 98.
Loom* 64.90
Low Blow 71.90
M1 Tank* 79.90
M1 Tank Platcon* 96.90
Manchester United - 64.90 54.90
Manhole 98.90
Manhunter NY* 76,90 76.90 76.90
Manhunter SanFranzisco* 79.90 79.90 84,90
Maniac Mansion* 71.890 71.90 71.90
Mech Warrior* = 79.90
Microprose Soccer ® 654.90 5?50 67.890
Midwinter® 71.90 7i80 71.90
Might and Magic 1 76.90
Might and Magic 2 76.90
Mew York Warriors 88.90

New Zealand Story 68.90 58.90

Ninja Spirits 64.90 54.90

Ninja Warrior

North And South
QOekalopoly*
OilImperium*

Omega

QOmnicron Conspiracy ™
P47-Thunderbolt
Paris-Dakar 80
Pipemania*

Pirates”

Flayer Manager

Police Quest”

Police Quest 27
Populous®

Populous Data Disk*
Powerboat

Purple Saturn Day*
Railroad Tycoon™
Rainbow Islands
Rainhow Warrior
Rapcon*

Red Storm Rising*

Risk

Sherman M4*
Silpheed”

Sim City*

Sim City Terain Editor*
Sindbad A T. Throne of Fal
Skior Die*

Skidz

Sonic Boom

Sarcerer Lord
Sorcerian®

Space Quest1*

Space Quest2*

Space Quest3*

Star Command*

Star Trek 5*

Starflight

Starflight 2*

Stryx

Stunt CarRacer”

Super Wonderboy
Superleague Soccer
Swrord of Aragon*
Sword Of Samurai*
Tangled Tales™
‘Targhan

TestDrive 2*

Test Drive 2 Sc. California*
Test Drive 2 Sc. European Chl.*
Test Drive 2 Sc. Muscles Cars*
Test Drive 2 Sc. Super Cars*®
The Third Courier®
TheirFinest Hour”
Tongue Of The Fatman*
Tower Of Babel *
TracksuitManager®
Tracon Europa*

TV Sports Foothall*
Ultima 5

Ultima 6*

Ultimate Golf

Universal Mihtary Simulator
Uss John Young

Wall Btreet Editor
Wall Street Wizzard*
Wayne Gretzky Hockey
Windwalker*

Xenon 2 Megablast”
Zak MacKracken*

Amiga AtariST
58.90 54,90

56.90 56.90
76.90

64.90 64.90

79.90 79.90

64.90 64.90
54.90

76.90 72.90
76.90 76.90

64.90 64.90
64.90 64.90

39.90 39.90
57.90 57.90
67.90 64.90
76.90 76.90
68.90 68.90

0 71.90

PC5Ys
58.90 58.90 58.90
144.90

56.90
76.90
94.90
54.90

57.90
90 64.90

64.90

-87.90
72.90
71.90
42.90
64.90
61.90
96.90

BENNFEE

BENBIIBRRY
888585888888888

3
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71.9
“ Auch fily PC 32 " erhiltlich. Preise auf Anfrage.

Spiele fiir CPC

Allered Beast
Batman The Movie
Black Tiger
Bleadwych
Cabal
Carrier Command 6128
Castle Master
Coin Up Hits
Crazy Cars 2
Cyberball

an Dare
Das Reich
Defender of the Earth
Doors of Doom
Dragon Ninja
Dragon Spirit
Dynamite Dux
E-Mation
Emlyn Hughes Soceer
Fighting Soccer
FM World Cup Edition
Football Manager 2 mit
Expansion Kit
Forgotten Worlds
Game, Set & Match 2
Gazza's SBuper Soccer
Ghouls and Ghosts
Giants Compilation
Gold, Silver, Bronze
Hard Drivin
Heavy Metal
Hot Hod
Italy 1990
Jack Micklaus Golf
Kick Off -
Klax
Leaderboard Par3
Manchester United
Microprose Soccer
New Zealand Story
Ninja Spinits
Winja Warrior
Operation Thunderbolt
P47-Thunderbolt
Pipermania
Powerdrift
Rainbow [slands
Rick Dangerous
Scramble Spirits
Soccer Spectacular
Soccer Squad
Sonic Boow
Special Action
Summer Edition
Supreme Challenge
Ten Greal Games 3
Test Drive 2
The Untouchables
Turbo Qut Run
WecLe Mans
Winners

Cass.

28.90

28.90

28.90
29.90

28.90

28.90

26.90
29.90
41.90

Irrtiimer und Preisénderungen vorbehalten. Bestellungsn schriftlich oder telefonisch,

Earolinenstraflie 71 - Tel. (02305) 74107 - 4620 Castrop-Rauxel
Bei allen Bestellungen unbedingt Computertyp angeben.
Geschéftszeiten: Montag - Freitag 800 - 1300 Uhr und 14.00 - 17.00 Uhr, Samstag 9.00 - 13.00 Uhr.
Versand nur per NN zuziigl. Versandkosten oder Vorkasse auf Poslgiro-Kto.-Nr. 63422-460 Postgiroamt Dortmund
zuziglich 6,00 DM. Ausiand nur per Vorkasse zuzigl. 12,00 DM.

Neueste kplt. Softwareliste kostenlos gegen frankierten Riickumschiag.




Wer hat gesagt, das Game
wiire der Nachfolger von Uri-
dium, dem legenddren Shoo-
t’em up fiir den C-64? Hier
muB wohl ein Irrtum vorlie-
gen. Das einzige, was SI-
MULCRA von MICROPROSE
mit Uridium gemein hat, ist
der Programmierer: Kein ge-
ringerer als Andy Braybrook
,Minister of the 64“ hat an
der Realisierung dieses
Spiels mitgearbeitet. Nun,
Andy scheint den Amiga
langsam in den Griff zu be-
kommen, denn Simulcra
hinterlieB einen guten Ein-
druck.

Die Story: Irgendwann in
ferner Zukunft werden

Kampfpiloten nur noch in
hochkomplexen Computer-
simulationen auf den Ernst-
vorbereitet.

fall Das

50

URIDIUMII?

Schlachtfeld auf dem sie sich
mit einém Kampfgleiter be-
wegen, heiBt , Battle Matrix“
und ist ein weitverzweigtes
System mit zahllosen Vertei-
digungseinrichtungen. Lei-
der hat irgendein miBgiinsti-
ger Staat einen Virus in das
Simulationsprogramm ein-
geschleust, das dafiir sorgt,
daB die Piloten das kiinstli-
che Schilachtfeld nicht mehr
verlassen konnen. Hier tritt
nun der Spieler auf den Plan.
Seine Aufgabe ist es, die
Energieprojektoren auf den
einzelnen Matrizen zu fin-
den und zu eliminieren. Je-
der Projektor erzeugt ein
Energieband, das einen Teil
des Schlachtfeldes eingrenzt
und vom Spieler nicht {iber-
wunden werden kann, da da-
bei der Gleiter zerstort wiir-
de.

Das zur Verfligung stehen-
de Vehikel kann als Boden-
und auch als Luftfahrzeug
eingesetzt werden (mit F4
Fliigel ein- bzw. ausfahren,
mit F5 abheben). Die Dauer
des Fluges hingt vom Lade-
zustand des SFB (Solid Fuel
Booster, nicht Sender Freies
Berlin) ab, der wie auch alle
anderen Zusatzmodule wih-
rend der Action aufgenom-

men bzw. aufgeladen werden
muB. Die Module zu denen
ein Radar (F1), Missiles so-
wie ein ECM (elektronisches
Storgerit) gehoren, entste-
hen bei der Zerstorung man-
cher Feindobjekte und wer-
den durch Beriihrung aufge-
nommen. Als Primidrwaffe
dient ein Hochleistungspro-
jektile speiendes MG, das in
der Regel ausreicht, um listi-
ge Gegner auszuschalten. Ei-
ne hdhere Durchschlagskraft
entwickeln besagte Missiles,
von denen aber immer nur
gine begrenzte Anzahl zur
Verfiigung steht, so keep
them for emergencies! Die
Raketen starten, wenn der
Fire Button ldnger gedriickt
wird.

Zu Beginn eines jeden Le-
vels erscheint ein Uber-
sichtsplan der aktuellen Ma-
trix mit Positionsangabe des
eigenen Gleiters. Zur Orien-
tierung kann die Map auch
jederzeit iiber F2 eingeblen-
det werden. Da das Spielfeld
recht groB und verwinkelt
ist, sollte 6fter eine Orientie-
rungsphase eingelegt wer-
den, zumal man hier auch
vor den Enemies sicher ist.
Natiirlich gibt es auch eine
Pausetaste (Help).

Falls die lieben Schutz-
schirme mal durch {ibermés-
sigen BeschuB ausfallen (was
in den héheren Leveln recht
schnell geht), sollte man
schleunigst eines der hangar-
dhnlichen Gebidude suchen,
es zusammenschiefen und
den daraufhin erscheinen-
den Gleiter aufnehmen. Auf
diese Weise werden die
Shields refresht, was an ihrer
grilnen Farbe zu erkennen
ist.

Simulcra erinnert stark an
Virus, das urspriinglich fir
den  Archimedes-Rechner
entwickelt wurde. Die grafi-
sche Realisation ist hieraller-
dings besser gelungen und
auch die Steuerung per Joy-
stick 1dBt, im Gegensatz zu
Virus, keinen Frust auf-
kommen. Alles in allem ein
empfehlenswertes Spiel,
wenn -auch die ersten Level
recht einfach zu bewiltigen

sind. =]
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HOT'N HEAVY:

- was sonst noch lauft, steht
 brandaktvell in Amiga Magazin
~ und 64°er ’ -

T P T TH RN Iy Ty (.

= Was sonst =
brndakf:::u"i‘.’f:h lauft, steht

~ Holt Euch die beiden - beim Hindler oder am Kiosk!
Markit&Technik Verlag AG, Postfach 1304, 8013 Haar bei Minchen.



Vom Sommerloch keine Spur

Trotz Hitz und Schwitz fillt dieser Sommer nicht in ein boden-
loses Loch. Erstaunlich, sind doch die meisten User, Herstel-
ler und Redakteure der Sonne gefolgt. Haben sich von ihr in-
spirieren lassen. Weg vom Rechner, hin zum Wasser. Und
doch: Emsig wie die Bienen arbeiteten die Jungs und Médels
an der Herbstkollektion in Sachen Software. OCEAN kommt
mit Cartridges fiir Amstrad- und C-64-Konsolen; ELITE ver-
sucht den Wiedereinstieg mit GREMLINS 2; DOMARK setzt
auf sechs weitere Coin-op-Umsetzungen von Tengen. Schiit-
ze, viele sind doch zu Hause geblieben. Kein Sommerloch.
Vielleicht erste ernsthafte Anzeichen fiirs Ozonloch? ASM be-
suchte britische Software-Hauser.

ie  Vorbereitun-

gen flrs groBe

Fest laufen. Die

neue PC-Show

heiit ab sofort

CES Show. Findet in Lon-

don, Earl’s Court statt. Ver-

anstaltervom 13.bis 16. Sep -
EMAP IMAGES.

ELECTRONIC ARTS rief

mich (Manfred/ASM) und

Gary Penn (The One) nach

London. Japanische Video-

Promoter waren da, um uns

fiurs heimische Fernsehen zu

filmen (stressig). Grund:
Werbespot  fiir  Populous.
Mein englisch/deutscher

Kommentar [duft mit Unter-
titeln. Witzig.

Gute neue Programme,
IMMORTAL und MAGIC
FLY, auf die ich noch ndher
eingehe.

utney, London.
DOMARK hat
dort sein Lager
aufgeschlagen.
Dominic, Mark,
Martin, Lizzie und Clare sit-
Zen. mir gegeniiber. Zeigen,
was momentan im Topfe bro-
delt. Zuviele TENGEN-Ti-
tel, wie ich meine. Man sollte
sich nicht ,exklusiv® - und
vor allem nicht ,,bedingungs-
los® - auf Automatenumset-
zungen verlassen. BAD-

LANDS ist ein Beispiel.

Die Leute von Super Sprint
haben sich der Sache ange-
nommen. Die Story: Auf ato-
mar verseuchtem Unter-
grund werden Autorennen
abgehalten. Wie gewdhnlich
will jeder gewinnen. Der, der
die Ziellinie als Erster tiber-
schreitet, hat einige Konkur-
renten auf dem Gewissen.
Denn: Hier wird nicht nur
gerast, Die Wagen der Geg-
ner werden auf der hoff-

nungslos iiberfiillten B 7 in - -.

Teile zerschossen. Wer genug
Knete hat, kann sich spiter
noch Klein-und Feinteile fiir
seine Karre besorgen. Gut
ausgeriistet, fallt’s leichter,
den verdorrten Lorbeer-

kranz zu ergattern. BAD-.

LANDS ist eine schwache
Vorstellung. Bei manch ei-
nem Budget-Produzenten
gibt’s gleichwertige, teils
bessere Produkte fiir zehn
Mark. DOMARK verlangt
zwischen 45 und 80. Im No-
vember erhiltlich flir -alle
gingigen Rechnertypen.
Auch PC.

Andere Titel: HYDRA (Li-
ve and let Die-artig);
SKULLS & CROSSBONES
(ein Mantel- und Degen-
Abenteuer; viel Fighting; gu-
te Grafiken). Die ersten echt
interessanten Teile kamen
von ST.U.N. RUNNER.
Schnelle Turbo-Action im
3D-Bereich. Wenn die Ge-
schwindigkeit und der Spiel-
ablauf aufs Ganze ibertra-
gen wird, kommt ein Hit auf
uns zu!

Genial: PANG

‘Was wire DOMARK ohne
einen neuen Bond? THE

SPYWHO LOVED ME, eine
Versoftung des 1977 entstan-
denen Streifens (ASM SPE-
CIAL nr.

9 berichtete!)

BOND - oder BILLY? |

sieht Roger Moore als Pixel
iiber den Monitor huschen.
Ein typischer DOMARK-
Bond. Wird sich sicherlich
verkaufen. Fiir alle géingigen
Rechner; auch PC. Ist bereits
in den Regalen und erfreut
sich Beliebtheit. Preise: die
iiblichen,

Die Russen mit den Briten
- Hand in Hand. Heutzutage

nichts Ungewdhnliches.
Doch: Mit der Kooperation
der Nachrichtenagentur

TASS gelang DOMARK ei-
ne Sensation: einen Flugi zu
erstellen, der sich MIG-29-
FULCRUM nennt. Arbeitsti-
tel. Die Ruskis servierten
den Briten das ,,Know How*
und somit den ersten ,,Glas-
nost Fighter®. Flugmissionen
iiber dem Himmel von Viter-
chen Frost. SIMIS ist die
Truppe, die das Ding fiir 16-
bit bis zum 28. November
fertigstellen méchte.

In Deutschland nicht gar
so gefragt: Compilationen.
Dennoch versucht’s DO-
MARK mit zwei weiteren
Mischlingen (8- und 16bit;
auBer PC). T.N.T beinhaltet
Explosives: Hard Drivin, Too-
bin, APB, Dragon Spirit und
Xpbots. Mitte Oktober folgt
WHEELS OF FIRE, cin
Sampler, der sich auf Renn-
sportsimulationen begriin-
det: Hard Drivin, Chase H.Q.,
Turbo Qutrun und Power
Drift.

Die Preise gehen in Ord-
nung.

B n Walsall bei Birming-
ham sitzen die kleinen
Gremlins. Der Teufel
steckt noch im Detail.
Schweigen bei ELITE.
Zu GREMLINS 2 - The new
Batch war noch nichts zu se-
hen. Eine Art Action-Adven-
ture wird es wohl geben, da
man Objekte aufsammeln
und richtig einsetzen mul,
um deh Mogwai-Boss und
die Inflation an neu entste-
henden Gremlins ein Ende
zu bereiten. GREMLINS 2
ist eine Lizenz von Warner
Bros.Man darf einiges erwar-

ten.
i
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Die beiden SEGAMEGA-
Umsetzungen WORLD
CHAMPIONSHIP SOC-
CER und TOURNAMENT
GOLF sind noch in der Ma-
che. Immer noch kein Le-
benszeichen. Alle drei Titel
sollen im Herbst erscheinen.

he very big OCEAN

kommt auch nicht zur

Ruhe. Cartridges sind

angesagt. Fir Ams-

trad- und C-64-Konso-
len, Nach fiinf Sekunden La-
dezeit sind Batman - The Mo-
vie, Operation Thunderbolt,
Midnight Resistanceund Sha-
dow of the Beast spiclbereit.
Auf dem normalen 64er
auch. Uber den Extension
Port. Kompatibel die Dinger.
Bei der Amstrad-Konsole
streicht man Beast und pro-
duziert neben oben genann-
tem Double Dragon und Bar-
harian II. Ab sofort wird es
bei den meisten OCEAN-
Games nur noch Carts fiir
den C-64 und CPC geben.
Die Preise sollen bei 50 bis
55 Mark liegen. Nicht tbel.

Gauner: BILLY THE KID

Die neuen Herbst-Titel: US
COP (Action, 8- und 16bit,
C-64- und CPC-Cart); TO-
TAL RECALL (Schwarzen-
egger-Action, alle Formate));
NAVY SEALS (Plattform-
Ballerspiel; noch nicht klar,
ob und wann es kommt -
Araber-Killing!); NIGHT-
BREED (Blatong-Action im
Ghost-Look; alle Formate,
auch PC, 64er- und CPC-
Carts); NIGHTBREED im

it

Coin-op-Fun: TOKI

@ 10/90

Cinemaware-Stil (ST und
Amiga only); N.A.R.C. (Acti-
on pur fiir alle, auBer PC);
TOKI (ein kleines Monster,
das & la Rijkaard mit ,,Spitfi-
re® Gegner auBer Gefecht
setzt. Alle Formate; C-64
und CPC auf Cart); PUZZ-
NIK (,rétselhaftes® Game;
interessant, kniffelig. Alle
Systeme, auch PC); PLOT-
TING (gelungene Spielhal-
lenumsetzung; Test in die-
sem Heft. Alle Formate, au-
Ber PC. 64er- und CPC-
Carts); BATTLE COM-
MAND (ein fur alle Formate
interessantes 3D-Combat-
Game, das zu gefallen wub-
te); EPIC, nun ist’s doch
raus, ist der Titel des geplan-
ten GOLDRUNNER IIID,
welches mir John Symes von
Microdeal bereits vor einem
Jahr prisentierte (nur fur 16-
bit, einschlieBlich PC); das
Western-Game BILLY THE
KID wird es auch nur 16bit-
milBig geben. Noch nicht viel
gesehen; dafiir umso mehr
von S.C.I., dem Nachfolger
von Chase H.(Q. Diesmal

kdnnen wir lockerer auf Ver-
brecherjagd gehen, denn wir
haben nun auch Handfeuer-
waffen bei uns. Alle Forma-
te, auBer PC; C-64- und
CPC-Carts). Der letzte Titel
in der Reihe ist die schon
jetzt begehrte Fortsetzung
der Sim City-Geschichte. Im
Januar 1991 wird SIM
EARTH fir PC, Amiga & ST
erhiltlich sein.

Also: Der Kurztrip nach
England hat sich gelohnt.
Die Leute arbeiten fleiBig.
Toll, dann kommt ja ’ne
Menge Neues. Bis zum néch-
sten News-Trip - all the
best... E

MANFRED KLEIMANN

O211-596/61

Dies

ist die Telefonnummer

unter der Sie 24 Stunden am
Tag (oder in der Nacht) immer
aktuelle Informationen erhalt-

en. Wann ein Spiel erscheint,
welche Versionen es gibt, wie
tever es ist - all dieses erfahren
Sie, wenn Sie das laut ASM

“beste Software-Haus”

unter

O211-596761 anrufen.
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Das Verwirrspiel um den
Rietberger Softwarevertrieb
und -produzenten UNITED
SOFTWARE alias ARIOLASOFT
hat ein Ende. Aus marketing-
politischen Griinden hielt
man die Umbenennung des
Unternehmens flir unaus-
weichlich; ansonsten diirfte -
so0 ziemlich - alles beim alten
bleiben. Ariolasoft ist also
tot, es lebe United Software!
Das Verwirrspiel um Preis-
politik und Absatzstrategien
treibt jedoch stindig neue
Bliiten. Jiingstes Beispiel:
InspeEkTOR GRIFFU, produ-
ziert noch unter dem Ariola-
soft-Label Art EpirioN und
nunmehr im Vertrieb von
United Software. Wihrend
ST-User schon mit 55 Mark
dabei sind, miissen Amiga-
und PC-Besitzer 70 Mark be-
rappen. Wo ist da die Logik?

Ich habe mir fiir .Eueh die

| 55-Marks-Version - will sa-

gen: die ST-Fassung - ange-

schaut, die sich vermutlich

von ihren teureren Gegen-
stiicken kaum unterscheiden
diirfte. Inspektor Griffu ist
ein deutschsprachiges Gra-
fikadventure, bei dem auf
Texteingabe ginzlich ver-
zichtet wurde. Die Bedie-
nung erfolgt somit dber
Icons, insgesamt dreizehn an
der Zahl, was eine Vielfalt
von Aktionen erlaubt. Die
Gerduscheffekte wurden du-

Berst sparsam eingesetzt, die

Grafiken nehmen etwa ein
Viertel des Bildschirms ein.
Sind sie auch stellenweise
recht grob gezeichnet, so
konnen si¢ iiberwiegend
durch Detailtreue und ge-
schickte Farbwahl gefallen.

Aufgabe des Spielersist es,
in Gestalt des Inspektor Grif-
fu die mysteriésen Gescheh-
nisse in einem kleinen frans-
sylvanischen Dorf aufzukla-
ren. Wer schon jemals einen
gesehen

Dracula-Streifen
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[ TANZ DER VAMpIRE

hat, der weill, daB in Trans

sylvanien die blutsaugenden
Untoten traditionell ihr Un-
wesen treiben. So auch hier.
Ziel ist es ergo, dem Tanz der
Vampire ¢in Ende zu berei-
ten, nachdem ihnen schon
mehrere brave Biirger zum
Opfer gefallen sind. Anlei-
hen bei Horrorsoft's Personal
Nightmare sind also unver-
kennbar, was sich unter an-
derem auch an dem Koffer
zeigt, den man bei sich tra-
gen und mit iiberschiissigen
Gegenstinden beladen
kann. Hier einige der wichtig-
sten Objekte, die ich wah-
rend meines Tests entdeckt
und aufgenommen habe:
Knoblauch, diverse Schliis-
sel, ein Hammer, ein Spiegel,
ein Ring, ein typisches Vam-
pir-Cape und manches mehr.

Abgerechnet, das heiBt
iiber den Erfolg entschieden,
wird in Prozent. Die Tatsa-
che, daB ich es schon nach ei-
nigen Stunden Spielzeit im-
merhin auf knapp die Hilfte
der mbglichen Punktzahl ge-
bracht habe, zeigt, daB der

Schwierigkeitsgrad bei In-

spektor Griffu nicht allzu-
hoch angesetzt wurde. Lieb-
haber von kniffligen Adven-
tures sollten also lieber zu ei-
nem entsprechenden Pro-
dukt greifen.

Fiir Anfianger und Einstei-
gerkonnte das Programm ge-
nau das richtige sein, zumal
alle On-Screen-Texte in
(durchweg akzeptablem)
Deutsch auf dem Monitor er-
scheinen. Fazit: Fiir den ST
empfehlenswert; Amiga-
und PC-User werden jedoch
fur 70 Mark Besseres bekom-
men kénnen. E

Bernd Zimmermann

e

Gk . ........... 8
Stenerung ......... 9
Handlung ...........7
Atmosphiire ........
Preis/leistung ......

| o0 o
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Manche sind froh, wenn
die “Alten” aus dem Haus
sind, bei MIDNIGHT RESITAN-
cE ist der GroB-Familiensinn
allerdings stdrker ausge-
prigt. Wieder einmal hat es
ein Waffenfetischist und
Welteroberer geschafft, mit-
tels Geiselnahme die Guten
herauszufordern. Der Bruder
(oder die Brider - Zwei-Play-
er-Option ist mittels Leerta-
ste zu aktivieren) macht sich
auf die Suche nach dem Opa.
Der nidmlich ist ein Daniel
Disentrieb. Er hat eine neue
Waffentechnologie entwik-
kelt. Noch bevor der Alte das
Geheimnis preisgeben kann,
wird sich der Spieler durch
neun gute Action-Level bei-
Ben miissen. Same old Story,
aber darauf kommt es bei
diesem OcEAN-Produkt nun
iiberhaupt nicht an.

Es handelt sich hierbei um
eine ausgezeichnete Data-
FEast-Coin-up-Umsetzung,
die knallharte Action aus der
Spielhalle in unsere Wohn-
zimmer bringt.

Frei nach dem Motto
»Zieht den Bayern die Leder-
hosen aus!“ (der FC B. und
die Landsleute mdgen mir
den Ausdruck verzeihen!)
ballern wir uns zunichst ein-
mal ein. Die Gegner in den
ersten Leveln sind noch rela-

tiv leicht zu eliminieren.
Deshalb  diese Einarbei-
tungssequenz. Irgendwann

tauchen immer wieder die
Volkswagen-Panzer auf, die
durch dauerhaften BeschuB
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Wie man seinen

zerstort werden konnen.
Nach jedem Abschnitt ge-
langt man in eine Waffen-
kammer, wo man sich die
richtige Wumme und die no-
tigen Bullets (begrenzt!) aus-
suchen kann. Voraussetzung
dafiir: Man muf} Schliissel
einsammeln. Bis zu sechs
(siehe Anzeige!) kdnnen up-
gepickt werden (einfach drii-
berrennen). Im Arsenal wird
durchs Hochspringen beim
bestimmten Symbol die
Knarre ausgewihlt. Diese
werden nach Schliissel be-
wertet, d.h. manche Dinge
kosten zwei, einige drei
Schliissel. Kreditkarten wer-

efagaRegi)

g

Schon zu Beginn geht’s mdchtig los . . .

»MIDNIGHT RESI-
STANCE - krachle-
derne Action!«

ik
SeZuIS

tung

RORNAE

Schiefien kann man aus allen Lebensiagen und in jede Rich-

(C-64)

befreit...

den nicht akzeptiert. Dafiir
aber Spielmiinzen, die uns
das Continue ermoglichen.
Midnight Resistance ist
ein Ballerspiel, das (amiga-
miBig) Spielhallen-Qualitit
besitzt. Die Farben sind gut
gewidhlt; die Backgrounds
locker angedeutet. Das Scrol-
ling ist Coin-up-like. Wer mit
seinem ,,Bruder® auf die Rei-
se geht, mull sichergehen,
daB3 dieser auch nachfolgt.

Die Steuerung ist vielleicht
etwas eckig. Daflir aber hat
man 16 verschiedene Bewe-
gungsmoglichkeiten. So soll-
te man mit Stick schon nach
oben jumpen und den Bul-
lets ausweichen; falls nétig
robben und dabei von seiner
Waffe Gebrauch machen.
Geschicklichkeit und Taktik
sind gefragt.

Die Amiga-Fassung gefiel
mir am besten. Die grafische
Darstellung ist zwar dhnlich
der des ST, aber gediegener.
Die Steuerung ist - wie ge-
sagt - etwas gewdhnungsbe-
dirftig. Man mul} halt raus-
kriegen, wie der Stick auf un-
sere  Wiinsche  eingeht
{Schuf} nach hinten wiithrend
des Robbens mdoglich!!!).
Danach richtet sich auch die
Taktik - der Spieler wird coo-
ler, ist nicht mehr s¢ heiB3-
spornig und weicht so man-
cher Konfrontation (Blei in
der Luft) besser aus. Beim
C-64 sind naturgemidB die
Zeichnungen etwas beschei-
dener. Dennoch: Der Spiel-
spal} ist garantiert. Fair, but
firm - hart, aber herzlich. Ein
gutes Game fiir alle Action-
freunde! |

Manfred Kleimann

= C-64 / ST / Amiga
Grafik ........ 7/9710
Sound ........ 9/8/10
Spielablanf ............ 9
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ........ 9
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N® CREDITS 089/769 82 20

“AMIGA Atari-ST IBM C-64

Fitel Ami ST IBM G Tiel Aml ST IBM 84
88 ATTACK SUB 85 90 T2 % F Rsr CONW:T 5290
ANDTANK KILLER 2990 145000
ADIDAS CRAMPIONSHIP FUGm 0L THE INTRUDER 890
ADI3 SOUND CARD 24900 FLIGHT 5k 2 955)  VESC
ALLTHE FAVC 290 7290 Ay FIMBOS QUEST &3.9
AMC U460 HO0D 00 LES0
AMERICAN CREAMS 4200 3490 FOCTB.MAN'W CUP ED 489C  B190 5190 490
34 %0 FOP"OWE\ WORLDS 450
ADWE\T‘CE 45 %) GER 100 5190 e
AR ADA 729) FULL METAL PLANET 297 A290
ATOMB 5190 5i%0 3350 HOSTN GOBLING 5160 5190 490
AUSTERITE 62 %0 4690 GHOSTBUSTER 2 are) BIRO TIR0 MW
BAJ BLOCD 6330 S\ANTS 2.9
BAL OF POWER 1990 SE00 6690 8570 CLDRUSH 290 7290
BA, OF THE PLANETS 9.7 GFMND PRI CIRGUIT 4290 M0 39
BARDS TALE | 20 ¥ 50 GRAVITY 4200 4250
BARDS TALE 2 5% 90 4600 41W0 GREAT COURTS: 6370 4590 o5F0 4850
BARDS TALE 3 2] 95 GUNBCAT 6290
BATMAN THE MOWIE 62.50 R GUNSHIP &0.90 8790 4850
BATTLE SQiADRON 4260 HAMMERFIST &290 3400
BATILE OF NAPCGLEON J2on 5600 HAZD DRIVIN 5190 469 490
BATTLECHESS 900 8290 6290 3950 HARLEY DAVIDSON 7750
BATTLEHAWKS 1042 5890 5890 EA90 HA .90
BATTLETECH a2 90 4090 HERCES QUEST 7.2 .90
BEVERLY HILLS COP a6 HILLSFAR 5890 SA%0 54X 48X
BLOC OLT 4500 55,90 IMPERIUM G600 6590
BLOOD MONEY 4270 30 IMPOSSAMOLE ared M50
BLOCDWY.DATA DISC a8 00 INDIANA JONES AJY 458 W Taw
BLODDWYECH 6200 INCIANAROLS 500 4550
BOSRSENFEBER 4200 4290 1290 4190 INFESTATION 4850 4500
BCMBER MISS DISC 580 150 FRTSDIENNS 5990 = 3480
BORCDING 2% 29 INTERC 50 50
BUDCHKAN o590 o590 IM‘ERPHASE 85,90
BUNCESLG A MANAGER £1.00 2890 LOR0 4590 8600 4150
CAl 62.90 3400 IT CAN‘E F.IHE DES, 7290
CALIECHALLENGE 'cu 2.9 ALY 1950 5260 200 A200 4880
CALFORNiA GAMES 5190 SET FIGHTER 106.00
CAI?GIERCDMMANO 250 150 419 KAISER £SO 9490
GASTLE MASTE 6250 4290 THER0 M0 KALAHAAN 4590 &R0
CEMTURION EMP OF ROM &850 KIZH CFF 44.00
CH ERS OF SHACLIN 4290 4290 e KICKDFF 2 280 5960 39
CHAMPIONS OF KRYINN 6.7 TR0 B0 KIG: GLOVES 290
CHAOS ETRIES BACK 4250 KING'S QUEST 4 8590 Y5Y0 BR.00
C (JEST 2% KLAX. 4390 4590
CHUCK YEAGERS 20 7580 KNIGHTS OF CRYSTAL. 7290
CHUCK YEAGERS AFT 4100 KMIGHTS OF LEGEND 7290 480G
CODENAME ICE] LR 900 LHX AT’ACK CHOPPER 9F.90
COLOSUS CHESS & g ? EOL  &450  BRoC
CO‘ DNELS BEQUEST X LEAV\N TCQ IS 4290 R
15.9C LEGEND OF FAIRGHNL 7280 &0
COMSQ RACER 85,20 LEISURES. BB
COMNG OF CAMELOT 25 %0 LEISURES., LN?I'-‘V 2 TESC BB
SONAUERDR L 6590 4590 50 LEISURES. LARRY 3 BOSD  BORD 990
CRACK DO 4290 5290 2499 LIFE & DIEATH 4250
CUSE OF AI BONDS 7280 4190 LOMBARD RAC RALLY 52,50
CYBERBA 4390 4890 L 44.00 6270
YCLES 62 60 42.70 LORDS OFT RIS SUN 7290
DAMCCLES D 4250 TANK P B0
DIE HARD 4200 dBs0 MANHUNT nz 7250 8990
DOMINATON 5140 MANCHESTER UTD 6290 5150 4290 3490
DRAGCN FLGHT THE 7590 MANIAC MANSICN 8550 6590 S50 430D
DRAGON FORCE 7590 MECH WARI 1260
DRAGON STRIKE 1750 B crecareose SOCCET S50 A590  AH9G  4890.
DRAGON WARS 4650 4180 MICHI s590 800 5900
DRAGONS AREATH 7290 MIGHY A N" GIC 2 1550 TaRG  44W0
DRAGONS LAR 2 Lol MILESTONES CCMD 5490 4190
D‘MKKHEN 7280 7290 7790 MUSCL 2% 2%
DiUNGECNMASTER 8390 Ew ZEALAND STORY 6290
DIJNGtONMASsEP IMB 4790 NORMH & 5OUTH 6250 4290
wen 4900 3490 NUCLEAR WAl 0250 7250
E- O D 4260 E1Q) 429C 3% QIL IMPERIUN 5190 5100 §160 3490
£ HUGHES INT SOCCER 0580 B %50 WEGA 7280 7250 1§D &G0
EARTHRISE 28 %0 PANZIER BATTLES 4390
LUTE SE0C  SER0 &80 PGA GOLF 6690
Al 0 PINBALL MAGIC S0 8130
ESC FROM THE ALANET 4890 A8.9C PIPEMANIA 420C 4990 4200 2450
EURQP.CRALLENGE TD2 90 3490 FIRATES AR S8.90 4590 4890
F-15 STRIKE EAGLE 2 8550 G| 4900
3 OMBM PiL G590 659C 590 4% PLAYES MANAGER 5190 5190
F18 FALCON 7250 AA9C BRR0 POLICE QUEST 2 250 s wW
F-1 9GTEALTH FGH’EP RSO0 9550 POCL OF RADIANCE 5990 5890
F-7% BE 490 ALYD 4600 4690 4500
FIlGH T"NG BOMBER 290 &9 8790 4800 POPULOUS DATA [ 3690 300 B0
FIRT & BRIMESTONE A590  &50C POWERBCAT 4200

Aml ST IBM C84
POWERDRIFT 290 &LS0 MO
POWERCROME 8550
PROCECT FRESTART 390
ROECTY.E 8500 5590
RvE HONDA 5500 590
RAILOAD TYCOOM 88 %0
RAINBOW IR ANDS 2% wN M
REZ 5TCRM RISING G2% BTRD 4490
ESOLUTION 18 590 4590 65M0
LUTICN 8699
ANGE OF MECUSA ABRO0 ARQD 4500
RCRKE'S DRIFT 4290 629
MURAI 7790
€ I 7950
SECRET OF sIL 8L, ore 5950
SEUCK 7990 70
SEV. GAT OF JANE 510
SHERMAN M4 85 X 90 4590
SILENT SERVICE &4 90 30 A0
I PHEED 720
I CITY 720 7200 7390 4890
I CITY TERRED. R B
Kl OR DIE 2290 M%
KIO: 46,50
ORCERIAM B8 90
SACE ACE 2090 10900
SPACE QUEST 2 o490
SPACE QUEST 3 8590 B6.90
PaCE ROGLE 490 TS0 4890
TAR COMMAND 400 M%)
TAR FLIGHT 3450
TAR TREK. 3490
ARELIGHT 250 a2
H 2 5690
TEALTH FIGHTER 4890
TEEL THUNDER 4190
E.LAR CRUSADE &7.90
FLEET 4150
TUNT CAR SACER 4580 4590 4650 3490
UWPER EDITLON SER0 SO0 490
UPER CARE TO 2 90 24990
UPER WONDERBOY 250 349
WORD OF ARAGON 7250
SWORD OF TWILIGHT 550
TV SPORTE BASKETR 72
Ty SPORTS FOOTBALL 7290 8290 7290 4A00
TANGLED TAlES 7200 480
89.90
TEENAG MUTANT NINJA 490
5 CUP. 4GS0 HE00
ST DRIVE 2 42.90 4290 4190
15 44,90
THEIR FINEST HOUR 7290 1290 T2%Q
THIRD COURIER 6290 Ao
INDERSTRIKE b8l 6690 7590
nEaREAK '.ENrEus 22% 5690 7250 3780
OW‘ER OF BABEL 8580 5230
Cotd 8590
TR\AO 2 7290
6500 4200
U!?N \T FrE)
TURRICAN 5190 3450
TWINWORLD 4550 5290
LR a7.80
ULTIMA & N I I 4190
ULTIMA & 8290
ULTIMA TRLOGY 280 4150
UNREAL .50
3490
VENUS ELY TRAR 499
W BRETEKY ICEHOTKEY SBP)  A290  A2S0
WALL STREET WIZAZD 5150
WASTELAND 4180
SWINTER EDITION 5180
SWOLF PACK LLEH
WORLD CUP 1960 5190
X-OUT 5100 5150 3490
XERCIMORPH 6290
XENDN 2 4200 4290 8D
YUPPI'S REVEMNGE W80
IAK MC KRACKEN 4590 L6900 6190 4690

COIN OP bei NO CREDITS

.

NEC-PC-ENGINE * CORE GRAFX * SUPER GRAFX

FINAL LAP TWIN 8990 PUZZNIC 39.90

ARMED F 69.90 GALLAGA B8 56.90 R-TYPE | 6990
ATOM ROBOKID 2590 HEAVY UNIY 89.90 RASTAN SAGA li .50
BASEBALL 70.50 HELL JOLRNEY 05.00 £.5TAR SOLDIER 96,60
BE B, 48.90 IMAGEFIGHT 89.00 SHINOBY 84650
BEACH VOLLEY 8550 KIKIKAIKAL 76.90 SIDEARMS 39,90
66.50 KNIGHT RIDER 7490 SOKOBAN 49.90

BLOODY WOLF £5.90 MAN. WRESTLING ~ 91.90 SON SON Il 89.90
UE 8090 MOTGROADER 590 SPACE HARRIER 69.50
BULL FIGHT 75.90 MR HELI 75.90 TL.OF MONSTERPATH 299
WEERC 54690 NEW ZEALSTORY  74.90 NGER 86 90
DEVIL CRASH 89.90 NIMJA SPIRIT 9990 VEIGUES 09.90
CONDOKODON 82,20 NINJA WARRIORS  §9.90 VIGILANTE 04.90
DORAEMON 48.90 ORDYNE @180 WVOLFVIEV 40.90
DOWN LOAD 96.90 p-47 89.50 ARACURE STOF?Y §9.90
DRAGON SPIRIT 56.90 PACLAND 36.90 WINNING 4890
DROP ROCK 690 PARANCIA 7650 WONDER MOMO £9.90
DUNG EXPLORER  74.50 POWER L BASEB]  89.90 XEVIOUS @590
F-1 TRIP.BATTLE 86,90 PSYCHO CHASER 7690 YAKSA 4690
AFTERE. Il $5.90 FOR’GOT WOMDS 85.50 SMASIERS GOLF 85,90
ALT. BEAST 5790 GHOSTE! 89,90 5 REAL BASKETB. 2590
ASSAULTS.L 8590 GHOULSN GHOSTS 4590 \TE M OOH B2.90
BATMAN §5.90 HERZOG |l 77.90 59.90
COLUMNS 89.90 URRIC. 8.9 SUPER BASEBALL 8590
790 KUJAKUGH Il 74.50 SUPER MONACG  B9.90

CYBERBALL 89.20 NEWZEALSTORY  87.90 TATSUNN 85.90
DARWIN 4081 16.90 PHANT STAR 3 engl. 99.90 THUNDERFORCELL  77.90
BOY 0.90 ELIOS §7.90 THUNDERFORCE Il 8990
E-SWAT 9.90 PASTAN SAGA 8990 ‘WHIP RUSH 75.90
BATMAN 45.90 COSMO TANK 4990 NEMESIS 4190
BOXING T 4590 DOUBLE DRAGON 11 5590 PIPE DREAM 53.90
BURAI FIGHTER .00 FUNNY FIELD 40.90 PUZZLE BOY 2890
CARD GAME 49.90 ISCHIDO 49.90 PUZNIC 49.90
CASTLEVANIA 53,90 MAIKAMURA G. 5390 QUARTH 3790

CD ALTERED BEAST 68.90
CD DARIUS 105.00
CD DEATHBRING.  109.00
CDFINALZONE  105.00
CD SIDEARMS 80.90
€D WONDERBOY Il 89.90
HE-PLADAPTER 4350

H CD ROM ADPTER 139.00
H CD ROM/INTERF, 645.00
HC.GRAEXPAL  279.00
HC.GRAFXRGE  329.00
H JOYB XE TPC 6090
H JOYP, 37.90
H sup GRAFX PAL 495.00
H SUP.GRAFX RGE 49500
55 BATILE ACE 79.90
$G GHOULSN G.  139.90
5G GRAND ZOERT  87.90

WORLD CUPSOC. 8590
XDR §9.90

M 5990
H ARC POWER ST 12990
H JOYB. XE-1 ST 6790
H JOYPAD 41.90
H SEGA M. PAL 2892.00
HSEGAM RGB 28900
SPACE INVADERS 28,90
TMNT, 5590
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versandbedingungen:

Inland: Yersand per Nachnahme
oder Vorkasse zuziglich
Porto u, Verp, DM 9.~

Ausland: Nur gegen Vorkasse
Portou. Verp. OM 11.--

Protstisten schicken wir Ihnen Sama gegen

Zusendung elnes frankierten Umschiags.
varsandanschrift
NO-CREDATS
Softwareversand $.5chmidt
Partnachplatz 7

D-8000 Mlnchen 70
Bostelitelofon: 089 / 769 B2 20

Werktags von 10.00 - 19.00 Uhr
Samstag vén 9.30 - 13.00 Uhr

Téglich Neuheiten ! Anrufen |
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Titel: Rick

Dangerous
I1, System: Atari ST (gete-
stet), C-64, Amiga, C-64,

PC, Spectrum, Amstrad
CPC, empf. VK-Preis: ca.
85 Mark (16 Bit), ca. 50
Mark (Disk.) ca. 35 Mark
(Kass.) (acht Bit), Herstel-
ler: MicroStyle, England,
Muster von: MicroProse,
England.

Auf einem Bein kann man
nicht stehen, deshalb gibt’s
jetzt Rick DawnGerous IIL
Der erste Teil war, um es mal
anders auszudriicken, sowie-
so ein Holzbein. Nun hat
sich das Softwarehaus Mic-
ROSTYLE michtig ins Zeug
gelegt, aus Rick einen Mann
mit Klasse zu machen. Er ist
jetzt kein verschrobenes
Minnchen mehr, der sein
Gesicht unter einem alten
Schlapphut verstecken mubB.
Nein, dieses Mal zeigt er mit
Stolz sein volles blondes
Haar., Dall dies seinem
Selbstbewulitsein  erhebli-
chen Aufschwung gewdhrt,
ist unschwer an seinem welt-
méinnischen Dauer-Grinsen
zu erkennen.

Allerdings hat nicht nur
Mr. D’s Qutfit Verdnderun-
gen erfahren, sondern auch
seine Umgebung, und zwar
sowohl im Technischen als
auch im Visuellen. Ich gebe
zu der Aha-Effekt beim er-
sten Blick auf die Grafiken
von Rick Dangerous blieb
aus, aber sie geben auch kei-
nen Anlaf, die Hinde iiber
dem Kopf zusammenzu-
schlagen. Apropos schlagen,
selbst die Verteidigungsmog-
lichkeiten und Fihigkeiten
Rickis sind verbessert wor-
den.

Statt ordindren Patronen
und Dynamitstangen be-
kommt es der Spieler nun
mit hypermodernen Blitzen
und waschechten Bomben
zu tun. Hiervon stehen je-
weils sechs zur Verfiigung,

58

RICK D. MIIT N

EUEM

OUTEFIT: AUIF DER
JAECD NACH FATEGUY

mehr davon kénnen unter-
wegs als Extras cingesam-
melt werden. Diese Extras
sind meist hinter Mauern
versteckt, die fachméinnisch
weggesprengt werden mus-
sen, ehe man nach ihnen
grapschen kann. Weiterhin
werden keine simplen Laby-
rinthe und Hohlen durch-
wandert, vielmehr handelt es
sich um fiinf folgenderma-
Ben benannte Stationen; 1.
Hyde Park, Earth, 2. The Ice
Caverns of Freezia, 3. The
Forests of Vegetablia, 4. The
Atomic Mud Mines, 5. The
Fat Guy's Headquarters.

Diese Stationen sind, unab-
hangig davon, ob sie durch-
gespielt wurden oder nicht,
von Anfang an einzeln an-

{ B

Wer’s bunt nicht mag, schaltet auf Schwarz/Weifs um.

Doch diesmal hat er es, im
wahrsten Sinne des Wortes,
mit viel gewichtigeren Din-
gen zu tun: Er soll Fat Guy
{den fetten Typ) und dessen
Kontroll-Center ausloschen.

Diese Aktion gestaltet sich
fiir Ricki nicht gerade ein-
fach. Im Gegenteil, er mufl
einiges an Schnelligkeit zei-
gen, um secinen Weg iiber-
haupt bestreiten zu konnen.
Des 6fteren tauchen auch Si-
tuationen auf, bei denen der
erste Anlauf einfach nicht
ausreicht, sie zu bestehen.
Aber dafiir ist er schlieBlich
kein weltlicher Held, der
beim ersten Mal die Miicke
macht - R. D. kann auf finf
weitere Leben zurlickgrei-
fen.

wihlbar. Natiirlich wartet Ihr
schon sehnsiichtig darauf zu
erfahren, was denn nun Rick
Dangerous’ Order ist - wes-
wegen dieser glinzend ause-
hende junge Mann solcherlei
Strapazen und Gefahren auf
sich nimmt.

Sein letzter Auftrag laute-
te, im Namen des britischen
Muscums den duBerst wert-
voll eingeschitzten Juwel
von Ankhel zu finden.

Leider funktioniert die
Steuerung nicht immer so,
wie sie sollte, so dall es beim
ersten Versuch, Blitze abzu-
feuern oder Bomben zu le-
gen, oftmals nicht gleich
klappt. Wenn ihm in einem
solchen Moment einer yon
Fat Guy’s Killer-Robos ent-
gegenkommt, hat er natiir-
lich schlechte Karten. Nicht
selten sind es aber auch
festinstallierte Abwehrmal-

nahmen, die dem Finzel-
kdmpfer zu schaffen machen.
Laser werden per Licht-
schranke ausgelost, Durch-
ginge versperrt, weil sie un-
ter Strom stehen. Selbst.
wenn Rick eine Leiter hin-
aufsteigt, schiet man nach
ihm.

Eines ist in allen fiinf Sta-
tionen gleich, ob es nun
durch den griin-bewachse-
nen Gemiisewald geht oder
durch den Stahlrohr-glin-
zenden Hyde Park, das Laby-
rinth verzweigt sich in alle
moglichen und unméglichen
Richtungen. Dabei scrollt die
Bildabfolge jeweils horizon-
tal oder vertikal. Das ist den
Programmierern von Micro-
Style auch wirklich gut ge-
lungen, nur scheinen sie
noch nicht zu wissen, dafl mit
Musik alles besser geht. Und
so bekommt man nur zu Be-
ginn des Games einen
Klacks Titelmusik ab, der
noch dazu fiir verwéhnte Oh-
ren vollig ungeeignet ist.
Dementsprechend spérlich
sind die FX ausgefallen -
nicht gerade zahlreich.

Zum guten Schlufl méchte
ich eines nochmal ausdriick-
lich betonen: Die Regel Nr. 1
far Rick Dangerous heilit
Schnelligkeit. Stehenbleiben
und zuriickschauen bedeutet
in den meisten Fillen den
Tod. Deshalb will auch ich
jetzt nicht mehr zurlick-
schauen, auf den ersten eher
miBlungenen Versuch mit
Rick Dangerous. Die Jagd
auf den fetten Typ ist eroff-

net. M Sandra Alter
Graliks ..ot ie sl 8
1111111 R 5
Spielablauf ............ 8
Motivation ......oooe.e 9
Preis/Leistung ........ 8




SKATEWARS

Ein flottes, schnelles und
fesselndes Sportspiel, das
sowohl Ihren Joystick als

auch ihre Nerven bis zum
Limit testet.

Skate Wars erfordert agres-
sive Taktik und Strategie, um
Uberleben zu kénnen! i

=

In diesem fesselnden Gruselabenteuer
schliipfen Sie in die Rolle des blutsau-
genden Grafen Dracula.

Ohne Zweifel wird Sie der Sound, die
Graphik und die Vielfiltigkeit dieses
Spiels faszinieren.

.'"1»?4.




Titel: Li-
vingstone
II, System: Amiga (gete-

stet), Atari ST, PC, Empf.

VK-Preis: ca. 90 Mark
(Amiga/PC), ca. 70 Mark
(ST), Hersteller: Opera
Soft, Spanien, Muster von:
Hersteller.

Knapp drei Jahre hat Stan-
ley auf sich warten lassen.
Nun kehrt er zuriick auf den
Screen, um ein (hoffentlich)
gelungenes Comeback zu
feiern. Stanley ist einer jener
erlebnishungrigen  Typen,
die ihren Mut bei abenteuer-
lichen Expeditionen in den
Dschungel auf die Probe
stellen.

1987 wurde der Vorginger
des nun erschienenen Li-
viNgsTONE Il als ,sensatio-
neller, europidischer Nr.-
1-Hit“ bezeichnet. Zur allge-
meinen Uberraschung stellte
sich tatséchlich heraus, dal
Livingstone, I presume? ein
recht gutes Game war -
Durchschnittsnote  damals
immerhin eine glatte 9!

Jetzt also hat die spanische
Firma OpeEra SofT den
Nachfolger herausgebracht.
Das neue Programm ist von
der Qualitdt heridentisch mit
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dem damaligen. Doch hat
Opera Soft anscheinend
nicht bedacht, da} wir mitt-
lerweile das Jahr 1990 schrei-
ben und der Standard von
vor drei Jahren wohl kaum
noch ausreicht, um jeman-
den vom Hocker zu reilen.
Am Ablauf der Story hat sich
kaum etwas gedndert. Wie-
der schlittert der gute alte
Stanley in ein Abenteuer im
afrikanischen  Dschungel.
Wieder ist er auf der Suche
nach Dr. Livingstone; zu-
gleich gilt es aber auch, die
magischen Steintafeln der
Gottin Dana zu finden.

Ansonsten hat es nur we-
nige Verdnderungen -gege-
ben. Stanley hat, anstatt wie
friither sieben, nun neun Le-
ben. In der Art der Waffen
hat man geringfiigige Ande-
rungen vorgenommen. Die
Stabhochsprungstange und
der Bumerang haben sich an-
scheinend als sehr niitzlich
erwiesen, so dall man sie
Stanley auch diesmal wieder
mit auf den Weg gegeben
hat. Die beiden anderen Waf-
fen waren ein Wurfmesser
und Handgranaten, die nun
durch eine Peitsche und
Bomben ersetzt wurden.

ANNO'S7:2 HEUTE PrU

Auf Stanleys Weg begeg-
net ihm allerlei Getier, mit
dem er sich aber auch schon
auf seiner Reise vor drei Jah-
ren vertraut machen konnte.
So bewerfen ihn abermals
Affen mit Kokosniissen,
Straufe sehen in ihm poten-
tielles Futter, und einarmige
Kraken versuchen, ihn in die
Tiefen ihrer Simpfe zu zie-
hen. Ansonsten ruckelt sich
Stanley durch den Urwald,
und noch zudem besitzt erab
und zu die seliene Gabe,
auch dort zu stehen, wo er
keinen Boden unter den Fii-
Ben hat.

Die Grafiken sind recht
nett gezeichnet, aber trotz-
dem nichts Weltbewegendes.
Das Scrolling ruckelt vor sich
hin, die Kollisionsabfrage ist
ungenau. Selbst die anfingli-
chen Klinge und spiteren
FX waren mehr schlecht als
recht. Da bleibt mir nur zu

o UND

5 HORROR

| Titel: Prince
Clumsy, Sy-

stem: C-64, empf. VK-
Preis: ca. 10 Mark (Kass.),
Hersteller: Code Masters,
England, Muster von: Her-
steller.

Copg MasteRrs, auf Billig-
spiel-Produzent abonniert,
hat aus Great Britain ’ne
ziemlich schnelle Nummer
rilbberwachsen lassen: PRIN-
ce CLumsy. Tollpatschig stol-
pert der adlige Clumsy durch
eine Landschaft, die zwar
nicht schon, dafiir aber selten
ist.

Auf der Suche nach seiner
Herzensdame bleibt ihm kei-
ne andere Moglichkeit, als

sich gegen eine Vielzahl von

Horrorgestalten zu wehren.
die ihm bei Beriihrung
schnell seine gesamte Ener-
gie nehmen (kann durch
Aufnahme von EBbarem
aufeefrischt werden). Auller
Fressalien vollbringt er noch
andere Dinge, mul aber in
jedem Level einen Schliissel
aufsammeln, damit er das
Tor, welches jeweils zur néch-
sten Stage fuhrt, o6ffnen
kann.

Prince Clumsy ist leider
nur fir Super-Schnelle geeig-
net. Bei dieser Tempovorga-
be Gegner auszulOschen.
gleichzeitig wichtige Dinge
aufzusammeln und noch
Ritsel zu l0sen, ist zwar nicht
unméglich, macht mir per-
sonlich jedoch nicht mehr

sagen: Stanley, wirst Du :
doch im Busch geblicben! W | allzuviel Spal. i
Sandra Alter Sandra Alter
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Nr. bereits ein Hit.

Nr. 2 noch explosive!

A; TUAL SCHEEN SHOWN

Das urspriingliche Silent Service wurde rund-
um die Welt zur “Simulation des Jahres 1986"
erkoren. Die zwelte Folge bringt noch mehr
Spannung und Faszination in den U - Boot -
Krieg.

* Herausragende Grafik - VGA, ECA, Tandy 16-Farben

* Realistische Sounds und Originalmusik
* Zahlreiche heue Spie!optionen
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o4 Titel:  Star-
_ fleet 2: Krel-
lan Commander, System:

PC ab DOS 3.0, 512 KBy-
te, CGA/ EGA, empf. VK-
Preis: ca. 135 Mark, Her-
steller: Interstel, Texas,
Muster von: Peksoft, Miin-
chen.

Hier ist das ultimative
Spiel fiir alle, die schon im-
mer einmal den kosmischen
Unhold verkérpern wollten.
Habt Ihr im ersten Starfleet
noch fiir die Vereinte Galak-
tische Allianz gekimpft, so
steht Thr jetzt auf Seiten des
bésen Krellanischen Rei-
ches. Alle Vorzeichen sind
verkehrt worden. Als KREL-
LaN COMMANDER diirft Thr
nach Herzenslust Welten er-
obern, Planeten pliindern
und aufsissige Allianz-An-
hianger liquidieren. Um den
Seitenwechsel ganz deutlich
zu machen, ist schon das
Packungsbild recht martia-
lisch gehalten. Zufall oder
nicht? Die Krellaner sehen
Klingonen verflixt dhnlich.

Zarte Gemiiter werden oh-
nehin schon weghoren. Kei-
ne Angst - um das Gesche-
hen zu entschirfen, wandten
die Programmierer einen
Kniff an: Man simuliert die
Tour de force nur, sind doch
die Krellanischen Anleitun-

Pt

AUF
DER
SEITEDES

gen in die Hinde der Allianz
gefallen! Nach dem Motto
LKenne Deinen Feind®“ sol-
len sich die Offiziere der Gu-
ten am Bildschirm mit der
Denk- und Handlungsweise
der Krellaner vertraut ma-
chen.

Wer sich aber jetzt auf ein
schnelles Gemetzel zum Ab-
reagieren freut, wird spite-

stens beim Aufschlagen des

massiven, 145seitigen Hand-
buchs erniichtert: INTER-
STELS Jiingstes ist ein ausge-
wachsenes Strategiespiel

Torps i
gghl_tr Pads |

: Probes |
tbseorts |

fiv] Repair Teams:

Starfleer 2 - triste Grafik, tolles Spiel
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eine ausfiihrliche Reference
Card sowie ein Offiziers-
handbuch bei. Diese allge-
meine Einflihrung sollten
sich Starfleet-Neulinge un-
bedingt zu Gemiite fiihren.

‘Wer sich die Mithe macht,
tief in die Kommandowelt
einzutauchen, wird reich be-
lohnt. Strategiefans kénnen
sich ob der leckeren Optio-
nen schon dic Hinde reiben.
Insgesamt 35 Missionen er-
haltet Iht, nach je fiinf Auf-
trigen winkt eine Beftrde-
rung. Bis zum Admiral mit
uneingeschrinktem Flotten-
befehl koant Ihr es bringen.
Zunichst steht Fuch jedoch
nur Euer eigenes Schiff zur
Verfligung. Buren Comman-
der befehligt Ihr mittels Ta-
sten. Uber 50 ausfiihrlich er-
Iduterte Bingriffsmoglichkei-
ten gibt es. Das Handbuch
weist in alle Aspekte der
Schiffskontrolle und -war-
tung ein und gibt ausfiibei-
che Invasionstips. Die wich-
tigsten Schiffstypen der Alli-
anz sind schematisch und #fm
Lingsschnitt dargestellt. Ihr
konnt Feindschiffe entern
und deren wichtigste Ein-
richtungen zerstoren. Eben-

so detailliert sind die Daten
iiber Planeten und ihre Sied-
lungen. Die Erlduterungen
werden durch eine Vielzahl
von Tabellen und Diagram-
men erganzt.

Ressourcen sind dem Im-
perium wichtiger als Landge-
winn. Je rohstoffreicher eine
Welt ist, desto mehr Miihe
solltet Thr auf deren Erobe-
rung verwenden. Unndétiges
Zerstoren produktiver Plane-
ten verdrgert das Imperium
nur. Andererseits ergeben
sich aufsissige Planeten
eher, wenn man ein Exempel
statuiert und einzelne Stidte
ausradiert. Hier miiBit Ihr
sorgfiltig abwigen, welche
Druckmittel angebracht
sind. Plant Eure Eroberun-
gen vom Weltraum aus ge-
nau, damit sie auch im Hand-
streich gelingen. Einsame
AuBenposten eignen sich gut
dafiir, doch gebt auf das Ziel-
gebiet Eures Truppentele-
porters acht: Allzuleicht lan-
det man im Wasser oder gar
in Schutzschilden!

STARFLEET 2 lauft aufallen
PCs ab DOS 3.0 und 512
KByte Speicher. CGA- und
EGA-Karten werden ausge-
nutzt, EGA allerdings emp-
fohlen. Die Datenfiille auf
dem Bildschirm ist unter
CGA unzumutbar verwir-
rend. Interstel hat das Spiel
mit doppelter Sicherheitsab-
frage versehen: Zum iibli-
chen ,Schlag’-auf-Seite-So-
wieso-nach® gesellt sich noch
ein personliches PaBwort
Eurer Wahl. Obwohl das Pro-
gramm nur drei 5 1/4”-Dis-
ketten umfalBt, 146t es sich
von der Festplatte viel ange-
nehmer spielen. Krellan
Commander - gewill kein
schnelles Spiel fiir zwischen-
durch, auch keines fiir Zart-
besaitete. Dafiir ein ganz dik-
ker Tip fiir Strategiefans, dis
bereit sind, sich monatelang

hineinzuknieen!
Eva Hoogh B
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Anleitung .......... 9
Spielaufbau ....... 10
Motivation ......... 8
Preis/Leistung ..... 9

10/90



Die neue Wirtschaftssimulation von Starbyte
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BOMICO Serviceline
Haben Sie Fragen zu Bomico
Spielen? Mochten Sic Tips zum
Spielablauf? Unsere Spiel-
experten helfen weiter!
Mo.-Fr. von 15.00 bis 18.00
Uhr. Ein Anruf genfigt:
Tel. 069/778025

Yertrieb: BOMICO
Elbinger Strafe 1
6000 Frankfurt a. Main 90

Starbyte Software. Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234/680460, Fax 0234/ 680497
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Titel :

stem: Amiga (tested), Ata- |
ri ST (angeschaut), empf. &
VK-Preis: 85 DM, Herstel- &
ler: Gremlin, Sheffield,
U.K., Muster von: United
Software, Rietberg.

Es lebe die Chemie! End-
lich hat man es geschafft,
simtliche Insekten dank der
Hilfe unserer geliebten Che-
miekonzerne ins Jenseits zu
schicken. Aber halt, war da
nicht irgendwas mit Nah-
rungskette oder so? Na Kklar,
verflucht, von den Insekten
leben ja wieder andere Tiere
und von denen wiederum
andere usw.. Hm, tja, da hilft
nureins: Wirklonen uns wel-
che. SchlieBlich gibt’s ja noch
die Gentechnik! Gesagt, ge-
tan. Viele kleine Insekten
krabbeln aus den Labors und
vermehren sich in Windesei-
le. Doch bereits die dritte
Generation scheint merk-
wiirdig mutiert zu sein. Grof
wie Hunde mit einem ausge-
prigten Killerinstinkt stiir-

Ve-
nus, Sy- [

’m your Venus, ’'m your

| zen sie sich auf alles und je-
| den (was doch so ein kleiner
{ DNA-Fehlerausmacht). Hel-

fen kann jetzt nur noch der
Superclone: Venus, die Flie-

| genfalle.

Durch zehn Welten mit je-
weils finf Leveln mul} sich
unser Venus-Insekt kdmp-
fen,um die Erde von der mu-
tierten, chitingepanzerten

Gefahr zu befreien. Dazu

steht ithm zu Beginn eine
Waffe mit méBiger Durch-
schlagskraft zur Verfiigung.
Das dndert sich aber bei fort-
schreitender Spieldauer,
denn wie bei den meisten
Ballerspielen dieser Art kon-
nen Extrawaffen und andere
hiibsche Dinge aufgenom-
men werden, um den immer
stirker werdenden Gegnern
Paroli zu bieten.
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Da gibt es Zweifach-, Drei-
fach-,ja sogar Vierfach-Wum-
men, die allerdings nur ein-
gesetzt  werden kOnnen.
wenn geniigend Munition
aufgesammelt wurde. Zu den
anderen Dingen gehoren
Schutzschilde, Zeitboni, Ex-
tra-Leben, Energie etc.. Wird
ein Insekt getétet, gibt es ei-
nen Bonus-Pod frei, der ei-
nes der o.g. Dinge enthalt,
die durch einen SchubB freige-
setzt werden.

Jeder Level mull in einer
festgelegten Zeitspanne be-
endet werden, was aber
durch die Aufnahme eines
Zeitbonus verzdgert werden
kann. Um hdher gelegene
Plattformen zu erreichen,
finden sich Sprungfelder.
Aber auch negative Felder.
die beispielsweise zu einem
Zeitverlust fithren oder Ve-
nus am Boden festhalten.
versperren den Weg. Witzig
sind die Gravitationsum-
kehrfelder, die unser Insekt
an die Decke heben, wo es
dann mit umgekehrter
Steuerung weitergeht.

VENUs aus dem Hause
GREMLIN wartet mit einer
guten Grafik auf, die aller-
dings beim ST etwas schlech-
ter ausfillt. Die Steuerung
via Joystick und auch die
Kollisionsabfrage ist exakt.
Dies alles plus der zahlrei-
chen verschiedenen Gegner
und Gegenstinde sollten das
Game eigentlich zum Hit
machen. Leider macht eine
gute Optik/Steuerung noch
keinen guten Sommer - es
fehlt einfach an Motivation.
was wohl zum Teil an den
recht einfach zu eliminieren-
den Gegnern (zumindest in
den ersten Leveln) licgt. B

Cruiser
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Nemesistt* 49 Ww.v.a, Centurion Emporer of Rome* 79,- Logg £ U 59"
. a Champlons of Krynn*** 79,-  ords of war .-
Fipe Dream 59, Manchester UTD 69, -
ek - Conquest of Camelot** 115,- : ’
Puzzleboy 49, Dragon Strike go . Might & Magic II* £9,-
u.v.a. C64 SUPER STARS  rootoaliman. Worldcup B0, 59, Frodectyle 5
Gunboat 69, :”
Bargs Tale IIT** £9,- ! Red Storm Rising 89, -
U Heroes Quest™* 119,- g
Champions of Krynn** 75, * '_ Rorkes Drift* 69, -
SNK NEO GEO Curse of the Azure Bonds*** 75,- E:gla:?njznﬁiﬂventure* " gg'_ Sword of Aragon** 79, -
NEO GEO Konsole 849, - graggq Mansi gg*' LHX Attack Chopper~** 119,- ¥e"“i5 C"P:* T — ;g"
Memory Card 79,- e rose Soccert* ge'l  Loom* 69,~ Lienone fﬂ*an nja Turtles ol
Controller i79,- o cf";”;"d clEsi +~  Manchester UTO. 69,- § DreK s ”
Nam 1975 449, - S??en: Se:vlgzie 22'- L UL by ;::::C;;i ;g'-
Baseball 449, -  stealth Fighter* 55‘_ Popolous*** 9,- * 7 ':
‘ a gter g Popalous Data Disc*** 39, Unreal 9,
ag(];qcmn Lord i:g" Ultdma yee* 75.-  Raiirond Tycoan™** gg,. LV

Bemerkung: 1-3 Sterne (*), diese Spiele gefallen unseren Stargamblern Freddy, Roland, Thomas, Udo und Wolfgang besonders gut.

Versardbedingungen: Bel Preislistenabfrage bitte framkierten und adressierten Briefumschleg betlegen. Versand per Nachnahme oder Vorkasse
plus 8,- DM Versandkosten {Injand), Auslandsbestellungen nur gegen Vorkasse plus 10,- DM Versandkosten.

Versandzentrale und Laden: U-Bahn Haltestslle Harras, Ausgang Albert-Rosshaupter=Strage, ca. 100m
Ebenfalis S-Bahn / Tram-Bahn / Bus-Haltestelle Harras

Versandanschrift: Albert-Rosshaupter-$tr. 23, 8000 Miinchen 70, Héndleranfragen erwiinscht

Telefon : (089) 760 51 51, Telefax : (089) 769 80 24




Titel: Da-

mocles, Sy
empf. VK-
Preis: 85 Mark, Hersteller:

stem: Amiga,
Novagen, Muster von:
Ariola Soft, Giitersloh.

Auf dem guten alten C-64
gab es schon verdammt gute
Games. Ob sie nun Parad-
roid, Uridium, Ballblazer oder
Mercenary hieBen, alle hatten
das Zeug zu einem Klassiker.
So mancher wird wohl sehn-
siichtig auf die Paradroid-
Version fir den Amiga war-
ten, die ja demmnichst kom-
men soll. Auch Ballblazer ist
in Arbeit und Mercenary ist
schon lange fir die 16-Bitter
zu haben. Jetzt hat die engli-
sche Firma Novagen die Mer-
cenary-Idee nochmals aufge-
griffen und den Nachfolger
Damocles présentiert.

Diesmal gilt es, den Plane-
ten ERIS vor dem Untergang
zu bewahren. Der Komet
DAMOCLES befindet sich
ndmlich auf Kamikazekurs
mit ERIS, was unweigerlich

~zur Zerstérung der beiden

Materiebrocken fiihren diirf:
te. Der Staatsprisident de
Planeten ruft unseren Mer
cenary-Helden zu Hilfe
denn nur er ist in der Lage
das Unheil abzuwenden. Da
in dieser Galaxis (und woh
auch in allen anderen) nu
der Tod umsonst ist, wink
~dem Retter ein hiibsche
- Sitmmchen Knete bei erfolg
reichem AbschluB des Unter
nehmens. Ich meine, was in-
teressiert denn einen galakti-
schen Sdldner ein abge-
schlaffter Planet irgendwo
zwischen den Sternen. Da
mufl schon entsprechend
Moos riiberwachsen, um ei-
nen Motivationsschub bei
ihm auszulésen. Nun ja, die
Kohle stimmt, also ran an
den Job!

Die FEinleitungssequenz
spult sich dhnlich den beiden
Mercenaries ab: Wir befin-
den uns im Anflug auf das
ERIS-System und Benson,
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der unverwiistliche Bord-
computer, steuert das Raum-
schiff. Der Landeanflug 1duft
vollautomatisch und diesmal
ohne Pannen (bei Mercenary
war ein Absturz ja der Aus-
gangspunkt der Story). Lei-
der sind wir schon etwas spit
dran, es bleiben nur noch
drei Stunden bis zur Kollisi-
on. Benson landet den Rau-
mer auf dem Spaceport von
Capital City. Dann geht es
sofort ins Raumhafengebiu-
de, wo sich eine Infomappe
(das Damoc-
les-File) und

sind, zur Erkundung des Pla-
neten bzw. des gesamten
Sonnensystems einsetzen.
Ja, Ihr habt richtig gelesen.
Bei Damocles wartet nicht
nur eine Welt auf ihre Ent-
deckung, sondern samtliche
Planeten und Monde!
Gesteuert werden die
Fahrzeuge und der Spieler
selbst, wie bei den Vorgin-
gerspielen, mit dem Freu-
denkniippel (im Volksmund
auch Joystick genannt). Zur
besseren Orientierung sind
y 4 die Stiddte in
Planquadrate

der Schliissel unterteilt, die
flir einen Anti- in der Anzeige-
gravgleiter fin- leiste  einge-
det. Mit dem blendet wer-
Bodenfahr- den. KompaB
zeug  fahren und Hoéhen-
wir die StraBe messer gehd-
gegenilber ren  genauso
dem Raumha- selbstver-
fengebidude bis . : stindlich zur
zur  ndchsten  po oocles —ein wiirdi- COrundausrii-
lang. Dort be. 3¢7 Nachfolger der {U% V0 CH
findet sich ein Mercenary-Relbes kelmesser.

flugtaugliches Gefihrt plus
dazugehorigem  Schliissel.
Wie Eingeweihte wissen,

kann man die diversen Vehi- -

kel, die iiberall zu finden

Um noch komfortabler zu
Reisen, gibt es diverse Ge-
genstinde zu finden, zu de-
nen beispielsweise ein ,,A to
Z Computer® gehort (Plan-

e =

Mercenary Idfit griiien - aber bunter

quadrat 12-14), der immer
den aktuellen Standortna-
men anzeigt. Andere Objek-
te koénnen in den ,Trading
Posts“ verkauft werden, denn
Geld stinkt bekanntlich
nicht. Dort kann nicht nur
verkauft, sondern auch ge-
kauft werden,

Ein Weg das Game zu i6-
sen, besteht in der Zerstd-
rung des Kometen. Dazu
miissen eine Novabombe
und vier dazugehorige Ziin-
der gefunden werden. Die
Zinder sind allerdings nicht
als solche zu erkennen. Es
handelt sich um Regale in
verschiedenen Ausfiihrun-
gen (Cupboard, Sideboard
etc.). Zwei Ziinder finden
sich auf Snow Island im Plan-
quadrat 03-00. Der nichste
istim Haus des Professors zu
suchen, welches Uber einen
der Teleporter auf Bare Is-
land 06-02 zu erreichen ist.
Den vierten und letzten
LHIrigger” miiBt Ihr schon sel-
ber finden, und auch wie man
die Zinder einsetzt, werde
ich nicht verraten. SchlieB-
lich sollen die Kopfe noch
ein bilichen rauchen, oder
nicht?

‘Wer Mercenary geliebt hat.
der wird auch das neueste
Produkt von Novagen zu
schitzen wissen. Der Spiel-
ablaufist der gleiche, nur gra-
fisch wurde die Sache etwas
hochgepusht. Eine ausgefiill-
te Vektorgrafik sorgt jetzt fur
noch mehr Spielfreude. Auch
die Mdoglichkeit, das ganze
Sonnensystem erkunden zu
kénnen, sticht positiv hervor.
Damocles besitzt alle Voraus-
setzungen, ebenfalls ein
Klassiker zu werden. Viel-
leicht sitzen wir ja in 20 Jah-
ren vor unseren Hyperposi-
troniken und triumen von
den guten alten 16-Bittern
mit ihren sahnigen Spielen
wie Damocles und Konsor-

ten. M Cruiser
= Amiga/ST |
Grafik ............. 9/10 |
Sound .............. 5/5 |
Spielablauf .......... 9/9 |
Motivation ....... 10/10
Preis/Leistung ... 10/10
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El 201 4000Dussel
Info-Telefon: 0211-596761

Apprentice ist ein knifflig
stiffies Jump'n’Run— Spiel,
das viele Rastel in sich birgt.
* Viele (zum Teil versteckte)
Level mit tiber 900 Screens.
# Himmel und Holle, Feuer—
und Erde-Level
* Password-System zum
schnellen Wiedereinstieg
* Infoladen, Shops und
Tauschgeschafte mit einer
guten Fee.

* Von simplen bis sehr
intelligenten Gegnern, die thre
Spielelemente mitbenutzen.
* Viele Spielelemente wie:
Kisten, Luftballons,
Plattformen, Schatzkisten,
Schalter, Dornen und ein
kleiner Bruder.

* Allwegescrolling, bei
maximaler Grafikauflosung.

Erhaltlich als Disk fur:
Amiga, Atari ST. PC,
sowie als Disk oder Kassette fur:
C64, Amstrad CPC und
Spectrum




Hier ist sie nun, die erste
Cart-Veroffentlichung  fiir
C-64 und CPC (Letztere nur
fuir die neue Konsole). Inner-
halb von wenigen Sekunden
hatte ich mein 64er-NIGHT-
BREED auf dem Screen. Die
Sache mit dem Modul gefillt
mir nicht schlecht. Die Aus-
nutzung des Rechners wird
natiirlich dadurch nicht ,,ge-
sprengt®

NIGHTBREED  basiert
auf der Romanvorlage ,,Ca-
bal® von Clive Barker. Fine
Rasse von ekelhaften Krea-
turen aus der Hélle ergreifen
Besitz von der Stadt Midian,
einem unterirdischen Laby-
rinth. Die Belagerung be-
ginnt mit der Einnahme und
Wiedererweckung und dem
Rekrutieren von ,alten Kno-
chen“ auf einem Friedhof.
Die Szenerie ist ziemlich dii-
ster; die Farben passen gut
zur Story.

Das Game selbst sieht uns
als nimmermiiden Helden
mit weiBem Tee-Shirt und
Denim Jeans. Unser Name
ist Boone. Wir wollen versu-
chen, das necropolitische
Geflecht zu zerstoren. Die
Monster sowie einige
menschlische Sdldner ma-
chen uns das Leben schwer.
Ganz nette zusitzliche Ef-
fekte machen das Game zu
einer guten Produktion.

Diese erinnert allerdings
stark an eine Kreuzung zwi-
schen Kazong (Name v. d.
Red. gedndert), Bond, Inter-
national Karate und Ghosts
n’Goblins. Alles zusammen
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Friedhof -

ergibt ein teilweise amiisan-
tes Abenteuer.

So trifft man nicht nur auf
Soldiers, denen man durch
Tritte, Schldge oder durch
Smith & Wesson-BesuB} bei-
kommen kann. Die Knarre
kann man aufnehmen, in-
dem man den Stick nach un-
ten zieht. Auch andere Din-
ge,z. B. heilige Zeichen, soll-
ten mitgenommen werden.
Diese fuhren uns dann zum
Ziel, zur Entcoffeinierung
der verschiedenen Monster.

Wir treffen hier; fliegende
Mpythengestalten,  Schlan-
gen, Lindwiirmer, greifende
Arme aus den Kanélen, ver-
menschlischte Tiere und ein
Monty-Python-dhnlichen
Zwitter, fett und schleimig.
Dieser kotzt den Spieler zu,
worauf er nicht nur Energie
verliert, sondern auch das
Verlangen verspiirt, ein Lust-
hidnschen-Flug nachhause zu
buchen. Je nachdem, wie
weit wir vorstoBen, erhalten

Holle live

wir ein Codewort, das wir no-
tieren und beim Neustart un-
ter “Passkey” eingeben.

Die Amiga-Version wuBte
am besten zu gefallen, keine
Frage. Vor allem der Titel-
sound ist hier fantastisch.
Aber auch die ST- und 64er-
User werden noch hart an
diesem Game arbeiten miis-
sen (Handgranaten, Schleim
oder Zeitbomben kosten uns
Energie), um sich daran zu
erfreuen. NIGHTBREED
(Action) - ein anderes, ,,cine-
mawareartiges® wird folgen -
ist ein Spiel, das man heil3
liecben oder verdammen
kann. Schwarz oder Weil3?
Fuer Geschmack entschei-

det, [ |
Manfred Kleimann
C-64 / ST / Amiga
Grafik ......... 6/7/9
Sound ......... 6/7/9
Spielablanf ............ 8
Motivation ............ 8
Preis/Leistang ........ 7
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Titel: He-

roes, Sy-
stem: Amiga (tested), Ata-

ri ST, C-64, Amstrad,
Spectrum, empf, VK- Preis:
30-85 DM je nach System,

Hersteller: Domark, Lon-
don, U.K., Muster von:
Domark, U.K.

BIG PACK

»You can be a hero for
several days“ (O-Ton
Cruiser, 1990)«

Drei gute und ein mittel-
prichtiges finden sich in die-
ser Spiele-Compilation von
DOMARK. Das beste ist
zweifelsohne LICENCE TO
KILL, ein packendes Action-
Game nach dem gleichnami-
gen Bond-Thriller, das den
Hitstern damals (9/89) zu-
recht wverdient hatte. An
zweiter Stelle steht natiirlich
das mit schneller Vektorgra-
fik ausgestattete Ballergame
STAR WARS, ein MuB fiir je-
den Space Pilot und Sci-Fi-
Freak. BARBARIAN 1II
kommt mit leckerem Cover
und ausgezeichnetem Ga-
meplay - diverse Monster
warten auf ihr wohlverdien-
tes FEnde. Vergessen kann
man getrost den laufenden
Schwarzenegger THE RUN-
NING- MAN, da sollte man
sich lieber den als Vorlage
dienenden Film anschauen.

Cruiser B

Gesamtnote .......... 10

i
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Gameboy Spiele
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- PC Engine Spiele

ab DM 15,-
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4 Titel: Cen-
turion - De-

- immer noch ist das Ziel die
Erweiterung des eigenen
EinfluBbereichs.

fender of Rome, System
IBM PC (mind. 640 KBy-
te, EGA/VGA, mind.
DOS 2.11,

90 Mark, Hersteller: Elec-
tronic Arts, Muster von
Electronic Arts 271 / [39]

Auch Rom wurde nicht an
einem Tag erbaut, und so
wird man es BELECTRONIC

ARTS nachsehen, dall von der
ersten Ankiindigung bis zur
Fertigstellung seines Strate-
giespiels CENTURION - DE-
FENDER OF ROME einige Tage
ins Land gezogen sind. Kein
Geringerer als Kellyn Beck
zeichnet fur dieses Pro-
gramm verantwortlich, aus
dessen Feder immerhin so
erfolgreiche Produkte wie et-
wa die Cinemaware-Kniiller
Rocket Ranger und Defender
of the Crown stammen. Die
Namensdhnlichkeit dieses
und des neuen EA-Spiels ist
iibrigens sicher nicht zufil-
lig, denn schon ein erster
Blick in die Anleitung und
auf den Screen zeigt, daB
Beck seine Defender-Idee er-
neut aufgegriffen hat. Und so
wurde das Spielgeschehen
um ein paar Jahrhunderte
zurtickverlagert - in das anti-
ke Rom nidmlich - und das
Szenarium entsprechend
iiberarbeitet. Ansonsten
aber hat sich wenig geindert

70

Roland/Ad- =
Lib), empf, VK-Preis: Ca. B

Verbunden mit der Aus-
dehnung des Romischen
Reichs ist der Aufstieg vom
Centurio bis hin zum Caesar,
dem Alleinherrscher iiber
das gesamte Imperium. Dies
sind also die Ziele des Spie-

) lers, der das Programm {ibri-

gens leider (wie auch bei De-
Jfender of the Crown) nur al-
lein angehen kann. Begon-
nen wird im Italien des Jah-
res 275 v.Chr. Zunichst sollte
man sich auf die angrenzen-
de Alpenregion konzentrie-
ren. Hier ndmlich stoBt man

aufeine nicht allzu starke Ar-

mee und kann auf reiche
Beute hoffen. Fiar die
Schlachten stehen verschie-
dene Marschrouten und stra-
tegische Varianten zur Aus-
wahl, und auch wihrend des
Kampfgetimmels kénnen
noch taktische Korrekturen
vorgenommen werden. Hier-
bei sollte man die (leider
schlecht voneinander zu un-
terscheidenden) Schlachtrei-
hen im Auge behalten und
Truppenteile je nach Lage
der Dinge abziehen oder mit
einem neuen Auftrag in das
Gefecht schicken. Eine An-
merkung hierzu, wie zum ge-
samten Spielgeschehen
iiberhaupt: Je nach gewihl-
ter Spielstufe (vier werden
angeboten) ist die Erledi-
gung der Aufgabe natiirlich
auch mehr oder weniger

es

schwierig. Dies gilt fir die
Schlachtszenen ebenso wie
fiir die zusitzlichen Proble-
me, die durch Unruhen un-
terjochter Volker wie auch
durch die Unzufriedenheit
im eigenen Lande entstehen.
Ubrigens kann nicht nur zu
Lande,sondern auch zu Was-
ser fleiBig gekdmpft werden.
Voraussetzung hierfiir ist al-
lerdings, daBl man sich be-

- reits einen entsprechenden

Dienstgrad erarbeitet hat
und dariliber hinausiiber aus-
reichend Geld zum Aufstel-
len einer Flotte verfligt.

Die kriegerischen Aktio-
nen sind freilich nur ein Teil
der Arbeit des Centurio. Hin
und wieder lassen sich {ibri-
gens Volker auch auf friedli-
chem Wege als Alliierte ge-
winnen; so sollte man also
zundchst immer priafen, ob
sich militdrische MaBnah-
men nicht umgehen lassen.
Daneben hat sich der ambi-
tionierte Centurio aber noch
mit einigem mehr herumzu-
schlagen. So miissen Steuern
erhoben und auf ein vertret-
bares MalB festgesetzt wer-
den. Zieht man die Daumen-
schrauben zu heftig an, so re-
belliert das Volk, und es kann
zu kostspieligen Unruhen im
eigenen Lande oder in den
bereits besetzten Gebieten
kommen. Um das Volk béi
Laune zu halten, wird dem
Spieler ein Mittel an die
Hand gegeben, das sich
schon vor zweitausend Jah-

ren bestens bewihrt hat: pa-
nem et circenses - Brot und
Spiele -, die blutigen Schau-
kimpfe, die erhitzte Gemii-
ter auf andere Gedanken
bringen. Unteranderem kén-
nen in den Arenen Gladiato-
renkdmpfe oder Streitwagen-
rennen veranstaltet werden.
In beiden Fillen iibernimmt
der Spieler die Steuerung des
von ihm gewihlten Athleten.
Beides kostet aber auch
Geld, denn zundchst muf
ein Colosseum errichtet wer-
den, und auch die Akteure
machen umsonst keinen Fin-
ger krumm.

Centurion - Defender of
Rome bietet dem Spieler ei-
ne Fiille an Moglichkeiten.
An Abwechslung und Span-
nung, auch fiir lingere “Sit-
zungen”, diirfte es also nicht
mangeln. Die Grafiken sind
von recht unterschiedlicher
Qualitdt - gut ist etwa die
Landkarte dargestellt, wo-
hingegen man beispielswei-
se die Schlachtszenen hitte
besser in Szene setzen kon-
nen.

Alles in allem ein zufrie-
denstellendes Strategiepro-
gramm, auch wenn es sich
um den zweiten Aufgul ei-
nes bereits erfolgreich ver-

markteten Spielkonzepts
handelt. E
Bernd Zimmermann
Grafik .........ccv0ven 7
Anleitung ............. 8
Spielaufbau ........... 9
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ........ 9

10/90



o

T PaRdma
‘ Loty

: b ISHER GROS
LIEFERUNG DES TODLICEEN KOKAINS UND
SCHNEES VOR.

... MORGENDAMMERUNG: F14-STAFFEL STEIGT
ZUR KOLUMBIANISCHEN KUSTE AUF. DIE ZEIT
DES DISKUTIERENS IST VORBEI UND GLEICH
WIRST DUDEN ERSTEN SOLO-BNGRIFF FLIEGEN!

.I.S IHH,I,H uoaA -SOIOJ-HEB.ISS

© 1990 EPYX Inc. All rights reserved. : U.5. GOLD LTD, Units 2/3 Holford Way, Holford,
EPYX is a registered trademark. No. 1195270. v Birmingham B6 7AX. Tel; 021 625 3388.




Ein bunter Cocktail an Visionen
BN Und: Interessantes fiir Euren Papi!

- die sympatische
Jacqueline =

72

August, der 28ste: Date zwecks Prasentation, bei
COKTELVISION in Paris, Frankreich. Morgens hin,
abends zuriick. Endloser Stref3 fiir Manfred und
mich. Das hieB nimlich: 4.00 Uhr morgens aufste-
hen, nach Frankfurt diisen, um piinktlich um 8.50
Uhr im Flieger zu sitzen = Tickets liegen am Schal-
ter bereit.

Nach fiinfzig Minuten Flug erwartete uns erst ein-
mal eine Gluthitze, danach Jacqueline, Presse-
sprecherin der Company, um uns zum Geschiéfts-
sitz von Coktel Vision zu chauffieren. Dort ange-
kommen, bekamen wir einiges an Bemurmelswer-
tem zu héren und zu sehen: Neue Firmenerschlie-
Bungen in Spanien und [falien, Distributoren und
eine buntgemixte Auswahl neuer Games.

Nachdem die Hinreise und
die anfinglichen Miidig-
keitserscheinungen iuber-
wunden waren, ging es bei
COKTEL VISION auch
gleich ans Eingemachte. Als

erstes stand ein Kurzinfo -

iiber die neuesten Firmen-
entwicklungen auf dem Ta-
gesplan. So erfuhren wir, dall
sich das franzdsische Soft-

warchaus seit geraumer Zeit
je zu 51 Prozent in einer spa-
nischen und einer italieni-
schen Firma eingekauft hat.
Zusitzlich fanden Vertrige
mit dem spanischen Distri-
butor CVS ihren Abschluf.
Nach fiblichem anerken-
nenden Kopfnicken unserer-
seits, wurden wir von Coktel
Vision mit einem Mittages-

VY ... und das ist die GEISHA V ‘

sen im Park von Versailles
belohnt. Im Schatten von rie-
sigen Kastanienbdumen
blieb endlich ein wenig Zeit
fiir lockere Gespriche und
Blodeleien - die Schlemme-
reien natiirlich nicht zu ver-
gessen. Doch der Verdau-
ungsprozess war noch nicht
ganz abgeschlossen, als die
Hetzerei von vorn begann.
Zuriick zum Coktel Vision-
Office. Trotz der Hitze - un-
iibersehbare Hektik unter
den Programmierern. Stiihle
werden gerlickt, und schon
flimmern die ersten Sprites
iiber den Screen.

Jedoch gehdrten die Spri-
tes, die da flimmerten, nicht
zu einem neuen Game, son-
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NO EXIT

dern vielmehr zu einem, spe-
ziell zur Spieleproduktion
entwickeltem Animations-
programm in 2D. Selbst
wenn der zu animierende
Sprite stindig auf seine Pi-
xelnase fiel, konnte es uns
nicht gerade umhauen. Im
AnschluB daran folgte ein
dementsprechender Grafik-
Creator, danach ein Colour
Pad.Im Klartext: Drei Gene-
ratoren, mit deren Hilfe ein
fix und fertiges Game in 3D-
Grafik entstehen kann (die
Gefahr dabei: Die Spiele
bzw. Programme fhneln sich
sehr oft!). Das ,Kartenpro-
gramm® bietet die Moglich-
keit, von EGA auf VGA um-
zuwandeln.

Dann endlich sollte es
richtig zur Sache gehen. Die
brandneuen Games waren
nun angesagt. Leider waren

diese, bis auf das ,Allerletz--

te“ durchweg entduschend.
Deshalb werde ich auf diesen
Punkt nun nicht ndher einge-
hen, denn ich denke, wirkon-
nen unsere Seiten zweckmai-
Biger mit Druckerschwirze
fillen. Aber wie gesagt, das
Allerletzte stellte sich als Al-
lerbestes heraus. Und nun
gut hingucken - es wird span-
nend (Pssst: erotisch!).

Muriel Tramis hegte wohl
sehr prickelnde Gedanken,
als ihr die Idee zum neuen
Game kam: GEISHA. Mit
dieser Dame sollen amourd-
se Abenteuer erlebt werden.

@ 10/90

Bevor es jedoch wirklich so-
weit kommt, muBl man sich
schon einiges einfallen las-
sen, um die schmucke Japa-
nerin auf Touren zu bringen.
Zeigt sich der Spieler nicht
als perfektionierter Liebha-
ber, so zieht es die blasse
Schénheit vor, ihre MiBach-
tung in Schweigen ausdriik-
kend, den Raum zu verlas-
sen. Ist das Gegenteil der
Fall, fillt der Mandelidugigen
einiges ein, ihren Lover ge-
biithrend zu belohnen. Dar-
auf mochte ich. hier jedoch
nicht ndher eingehen, denn
wir sind uns stets auch unse-
rer jiingeren Leserschaft be-
wuBt. Die ASM ist schlieB-
lich ein jugendfreies Maga-
zin!

Dies ist aber noch nicht al-
les, was GEISHA zu bieten
hat. Mitintegriert ist ein sim-
ples Ballerspielchen und ein
Kartenspiel. Letzteres, soll
wieder Phantasien anregen,
auf die man am Compi sonst
eher verzichtet. Auf den Kar-
ten sind Geishas und Samu-
rais abgebildet, die bei Ge-

geniiberstellung von ihren.

Karten herunterspringen
und dann in einem kurzen
Action-Part auf sehr, sehr
softe Art und Weise ihre
Krifte messen.

Damit war das heife Erleb-
nis (die AuBentemperatur ist
gemeint) in Paris auch schon
wieder zu Ende. Selbst ein/e
leibhaftige/r Geisha/Samu-
rai hitte uns nicht mehr an-
tornen konnen, schlieBlich
dachten wir voller Grausen
an die mehrstiindige Heim-
reise, die uns noch bevor-
stand. Die begann und ende-
te dann auch so, wie sich das
wohl niemand gerade er-
hofft: Mit ewig langen Staus.
In Paris der erste, nach

. Frankfurt der zweite, selbst

kurz vor unserem Zuhause
mufiten wir uns mit ,,Stop
and Go“ rumérgern. Im
~Sweet Home® angekom-
men, fielen wir todmiide in
unsere Betten. Endlich Wo-
chenende!!! 5

SANDRA ALTER

INTERNATIONAL

SOFTWARE
Inh. Elke Heidmiiller KOLN
AMIGA ATARI ST Conquest of Camelot ** 99,90
Gamplon of Krynn** 7990
684 Attack Sup. dt. Version 6890 Alomix at. 5480 Codename: lceman* 109,90
Alpha Wars dt." 4990  Alpha Wars dt. 49,90  Drakkhen dt. Vers."* 79,90
Astro Marine Caps dl. 6490  Bloodwych dt. 84,90 Flight of the Instruder** ah.
Back to the future Il 64,90  Bloodwych data 1 dl. 33,80 Fyl Metal Planet dt.** 69,90
Beln East vs. West 1948 6490 Chaos Strke back 490 proins 7990
Battie Command ap, Cabaldt! 490 it of Lagend™ 90
Cans Sirke beck * pAg  Chineas Karcte di 5490 oot Dutchman Ming™® 5490
Cabal di. 69,90 g""‘; ";:'9“ o gm LHX Attack Shopper** 10890
Carten San Disgo . H o Lomdt 690
f own . 4000 ; -
Conasa! Raeds o IO pungoon Master o 105 saga  Leure Sult Lamy Il 890
Codenams |ceman 890 peanonight dl. Version 75,90 Manchester United dt.** 68,90
Canquest of Camelot B9 ragon Breach I 6490 Might and Magic I** 7990
Calongls Bequest 89,90 Drakkhen dt. Vers. * 79,90 Populous dt.** 69,90
Colorado dt. 8390 Dragons Lair Il dt. 99,90  Indianapolis 500 dt,** 63,90
Crono Quest II* aA. Dominator dt. 8490  Rings of Medusa dt.*** 69,90
Crack down dt. 64,90 Dis Hard dL." 6490  Rairoad Tycoon dt.** 99,90
Dynasty Wars dt. 8990 Escape from the Planet..dt. 4990 gyrerian ** 89,90
Dungeon Master dt. 1MB §990 European Space Sim. dt. 7880 ghoman M4** 69,90
Drakkhen dt. Version 79,90 E_mylr_l Hughes Int. Soccer dt. 64,90 Starfight I ** ah
Dragon Fight dt. Vers. 7990 Firebrigade M0 Gy ity o, Vers.** 79,80
European Space Sindl, g0 FUl et plnet B sin i Edrort, 10
Escape from the Planet..dl. 62,90 oot wie it 5490 Tresure Trap** 69,90
Enlyn Hughes Int, Soccer dt. 6400 ¢y ooy e 790 Thel fest Hour'® 990
Eite dt. 5950 F.29 Retatator dt, Vers, p4,90 Ulima Vi B30
Fighter Bomber dt. 580 Fontiine 6490 (" auch 3.5" lieferbar)
Fighter Bomber Missiond. dt. 3990 Firg and Brinstona dt. 64,90
Full metal planet dt, 69,90 Ghost'n'Goblins 4t. 54,90 Cc-64
F-16 Falcon dt. 7990  Great Courts dt. 69,90
F-16 Falcon Missiond I dt. 5490 Guaship 6890  Astro Marine Cops 750
F-19 Stealth Fighter . 7990  Impossamole 4390 Bats Chess d. 3.9
F-20 Retallator . Vers. 64,90  Imperium dt 6490 Crackdomn d. 3790
Bold of Ine Aztecs ah,  Intuder A tactle Waster di. 3780
Graat Cours di. gy  lanhoe dt. B ampion of Krynn 8490
Gunship dt. 690 ‘4‘.&““';%%"““ Sondl; g’g Championship foctballdt 790
Ghost'n'Gobling L. 54,90 mzt ' qogo Dymasty Wars dt. g
Hesos Quest B0 Ninja l o, gogn Ethoton 750
Jumping Jack Son dt. 490 | e SuitLamy Il 9990 Escape from the Planet..dt. 37,90
It's came...Scen. Disk dt. 3990 Maniac Mansion dt. 69,90 Hillsfar di. 49,90
Intern. 3 D Tennis dt. 6390 Manchester United dt. 5490 Hostages dt. Vers, ana
Ivanhoe dt. 64,90 Midwinter dt. Vers. 6990  Imposamole dt. 3750
Imperium dt. 69,90 Minos dt. 54,90 ron Lord dt. 45,80
Klax dt, 49,90  North & South dt. 64,90  Ferrari Formuls one di. 780
Khalaan . 69,90 Player Manager di. 5480 Fighter Bomber ct. Version 0990
Kaisar . 9% f;galf; dt;j ; 3‘32 F-18 Combat Piot . 4940
Kick of 1l dt. 63,30 puiols ™ Ghostbusters Il dt. KI&: )
Kings Quest IV 90, Alngs cf Medusa d S350 Gregt Courts Temris . 59
Kreuz As ‘Poker'dl, 90 Rainbow lsland dt. 49,90 Kl it a7
o 7! SimCity 512 KB db. Vers. 79,90 Nt Gl
Last Ninja 2 dt. 6990 Starfight gaop  Kolgit of Legend 4780
Leisure Suit Lary Il 9980 g ion Warrior dt 5490 Might and Magic I 49,90
Legend of Ferghai, dt. Varsion 79,90 Siy Spy . * 4990 Manchester United dl. 38,90
Loom di B0 gherman M 4 dt. §490 Nija Spirt dt. 3,90
Logo dt. 6490 Their finest hour 5390 Operation Thunderbold 37,90
Maniac Mansion dt. Vers. 6930 TV Sparts Basketball dt. - 7590 O Imperium dt. 790
Micwinter, dt. Vers, 6990 TV Sparts Foathall di. 8990 Powerboat dt, Vers. 4280
Minos d1. 5490  Tie Break dt, 69,90 Pipemania di. 37,90
Manchester United dt. 69,90 ﬂma v ” gg-g Rainbow Island dl. 3790
Manhunler 2 79,90 iomorph dt U Rings of Medusa dt. 47,9
Might and Magc Il 7990  ZalcMac Kracken dt. 8950 si;guw ot Vers. 54,90
Newromom aA.  Diefettgedruckien Spiele sind im Vertrieb Starfight dt, 3890
North & South dt. Vers. 64,50 Bamico. Alle Spiele mit deutscher Sly Spy dt.” 37,90
Pirates di. 66,90  Anleitung. Tie Break dt. 37,90
Populous d. 63,90 ! TV Sports Football dt. 49,90
Police Cuest || 95,90 B %. 0 Turrican dt, 37,90
Pool of Radiance 2A, USS John Young dt. 29
Red Storm Rising dt. Version 8990 spR RE PARTNER Vendetia dt. braL)
Rings of Medusa d1. 8% ms.pos 5,257 Zak Mac Kracken dt. Vers, 49,90
Rainbow Island dt. 64,90 Xeout dt. 3790
Shadow of the Beast Il aA 683 Atack Sub** 69,00
Soccer Manager plus df. 39,50  Balance of Planats™ 9990 = bgi Drucklegung noch richt lieferbar
SIDMON dt. (Musikpro.) 69,90  Bundeslfiga Manager dt."* 63,90
SIDHON professional midi dt.* 96,90 * Versand per NN (UPS oder Post 8,00 DM)
Sim City 512 KB df. Vers. 7990 | Unsere aktuslle Preisliste f. b?'m' Admiga. Atari ST, MS-DOS, Sega,|
g;:ni:: 'E‘:t;r . Vers. ::’; u. PC-Engine gegen I:r‘faer“ti:ﬁen Rickumschlag
Stom Acrass Europa 79.90 24 Std, EEEMEIHGHME {Antufbeantworter)
Staright dt. 9,90 * Preiséinderungen vorbehalten.
The Plague dt. 69,90 i
Tie Break dt, 9,90 Weitere Neuerscheinungen vorrdtig! Bitte nachfragen!
Tip Trick dt. 4.9 i
s sy Computer Softwarevertrieb
Unreal dt, 7990 Heidenrichstr. 10, 5000 Kdin 80,
Utima ¥* ah. Mo Fr, 10.00 - 18.30 Uhr
Wings dt aA. Hotling I; 02 21 / 60 44 3, Hotline Il: 02 21/ 60 44 96, Telefax: 02 21/ 60 90 03

Besonderer Service: UPS - AIR innerhalh von 24 Stunden
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DEMNACHST

.. legen Sie hr Geld gewinnbringend an ..

Vertrieh: BOMICO
Elbinger StraBe 1
6000 Frankfirt a. Main 90

BOMICO Serviceline Schriftliche Informationen nur gegen Rickporto

Starbyte Seftwarc, Nordring 71, 4630 Bochum 1, Tel. 0234 /6804 60. Fax 0234/ 680457



Wings, Sy-

Amiga 1 Mb (te-
Atari'ST, PC, empf.
: 100 DM, Her-

Cinemaware,
USA, Muster von: Mirror-
soft, London.

steller:

,Wir dachten, diese Erfin-
dung wiirde zukliinftige Krie-
ge unmoglich machen®, sagte
einer der Gebriider Wright
im Jahre 1903 nach dem er-
folgreichen Flug ihrer Ma-
schine. Aber genau das Ge-
genteil trat ein, denn bereits
elf Jahre spidter im ersten
Weltkrieg gaben die beriich-
tigten Doppeldecker-Flug-
zeuge der Kriegsfithrung ei-
ne neue todliche Qualitit.

CINEMAWARE hat sich die-
ses Themas mit dem Game
WiNGS angenommen. Hier
steuert der Spieler einen je-
ner Doppeldecker, die da-
mals vierzehn-achtzehn ge-
gen die Deutschen, die ihre
erste grof3e Pleite gerade am
Laufen hatten, antraten. Da-
mals entstanden auch solche
Pseudo-Helden wie dieser
’Griine Baron’ (oder war er
rot?) - Du mubBt einfach nur
genug Leute umlegen, um
beriihmt zu werden. SchlieB-
lich ist das Toten im Krieg
doch vollkommen legal, Dar-
ling! Na ja, lassen wir diesen
verlogenen Dreck, sonst
kommen noch haufenweise
Beschwerdebriefe von ir-
gendwelchen Alt-/Jungna-
zis, die ihre halbintelligenten
Spriiche loswerden wollen.

Man koénnte annehmen,
mit Wings einen Flugsimula-
tor zu erhalten. Das ist aber
nur bedingt richtig, denn das
Hauptaugenmerk liegt hier
auf Action. Die Steuerung
des Flugzeugs wurde bewult
einfach gehalten, der erfolg-
-reiche Abschlull der Mission
steht im Vordergrund. Ziel
des Spieles ist es, alle Auftri-
ge, von denen es iiber 240
gibt, zu erfiillen. Das gelingt

76

HEINZ RICHTHOFEN

& GRUNE BARON

aber nur, wenn man lang ge-
nug am Leben bleibt, was
sich als nicht so einfach er-
weist.

Zu Beginn muB allerdings
erst einmal das fliegerische
Konnen unter Beweis ge-
stellt werden. Dazu gehtesin
die Fliegerschule, wo einer
von drei Auftrigen ausge-
fiihrt werden muf3: Bomben-
angrift auf zwei feindliche
Ziele, Abschull von Treib-
stofftonnen mit dem MG
oder Vernichtung eines Be-
obachtungsballons.

Die Tests sind recht ein-
fach, so daB es schnell zur Sa-
che geht. Mit dem Meni-
punkt JOIN SQUADRON
geht’s zur ersten Mission:
~Bliminiere alle feindlichen
Flugzeuge“. Mit zwei Beglei-
tern im Riicken, die vom
Rechner gesteuert werden,

riicke ich den roten Fightern

auf den Pelz. Perspektivisch
stellt sich die Szene so dar,
als sile man hinter dem Pi-
loten. Die Steuerung des
Doppeldeckers beschrinkt
sich auf die Flugrichtung
bzw. -h6he und auf das Aus-
1ésen des MG’s. Das numeri-
sche Tastenfeld wird fiir den
Rundumblick  eingesetzt.
Gut wurde das Auffinden des
Gegners gelost: der Pilot
dreht seinen Kopf immer in
die Richtung, in der sich der
nichste Gegner befindet
(Radar gab’s ja damals noch

Da fliegt er, der Baron!

nicht). Sind sdmtliche Feinde
vernichtet, geht es sofort
wieder ins Menii, eine um-
stidndliche Landung auf dem
Flugplatz entfillt also.

Beim zweiten Auftrag, der
Bombardierung von Boden-
einrichtungen, zeigt sich das
Game aus einer anderen Per-
spektive. Das Flugzeug ist
von oben zu schen, wobei es
lediglich nach links/rechts
bzw. vor/zuriick bewegt wer-
den kann (#hnlich der Flug-
sequenz in [t came from the
desert, das Flugzeug ist hier
nur erheblich groBer darge-
stellt).

Cinemaware stellt ihr neu-
es Game als Mischung von
interaktivem Movie und
Flugsimulator vor und nennt
das Ganze den ersten ,,Perso-
nal Combat Simulator®. Ge-
nau dieser Mix macht das
Spiel aber zu einem Produkt,
das man als ’weder Fisch
noch Fleisch’® bezeichnen
mul}. Es besitzt weder die
Spannung von It came noch
die technische Brillanz eines

Flugsimulators wie bei-
spielsweise F-19 Stealth Figh-
ter. - M Cruiser

Titel: Little
Puff in Dra-
System: C-64,

gonland,
empf. VK-Preis: ca. 10,
Mark (Kass.), Hersteller:
Code Masters, England,
Muster von: Hersteller,

IS OKAY

Ja, ja, ich weil schon, Ihr
amiisiert Euch kostlich iiber
den Titel des neuen Games
von CobDE MasTERS. Er
macht vielleicht auf den er-
sten Blick Hoffnungen in
Euch wach, es ginge in die-
sem Game um gewisse Da-
men, die das dlteste Hand-
werk der Welt betreiben.
Doch da habt Thr Euch
schlichtweg zu frith gefreut!
Littie PurF IN DRAGON-
LAND erzidhlt im Laufe des
Spiels vielmehr eine Ge-
schichte, die aus der Feder
eines Kinderbuch-Autors
stammen kdnnte.

Ein kleiner Drache, dessen
Name Little Puff ist, fiihlt
sich sehr allein gelassen, Aus
diesem Grunde ist er auf der
Suche nach vier Kuverts, de-
ren Inhalt zusammengesetzt
einen Reisepal} ergibt. Die-
sen benotigt er, um an einem
Zollner vorbei ins Land der
Drachen zu seiner niheren
Verwandtschaft gelangen zu
kénnen. Und so wackelt der
leibhaftige Flammenwerfer,
bedroht von keuchend-fleu-
chendem, aber auch gefeder-
tem Getier, durch die Step-
pe; vorbei an Hiitten, Pal-
men, iiber Hiigel, Stock und
Stein. Selbst vor dem Abstieg
in unterirdische Regionen
und feuchten Unternehmun-
gen im Schwimmreifen darf
er nicht zurlickschrecken,
wenn er sein Ziel erreichen
will.

Little Puff in Dragonland
ist was fir alle Rater, Knob-
ler, Ritsler in Humanland. B

Sandra Alter
Grafilc v.: . = 7
Soumd il 4
Spielablanf ............ 6
Motivation ............ 6
Preis/Leistung ........ 8
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Dragons of Flame dt. 64.80
Dungeon Master 1MB dt. 64.90

Dynasty Wars dt. 58.90
Dyter 07 dt. 49.90
£-Motion dt. 59.90
East v.West Berlin dt. 84.90
Elvira * dt. 74.90

Emlyn Hughes Soccer  54.50
Escape Robot Monster dt. 49.80
£-16 Combat Pilot dt. 59.90
F-19 Stealth Fighter * dt. 69.90

£-29 Retaliator dt. 59.90
Fighter Bomber dt. 69.80
Fire & Brimstone dt, 64,90
Flimbo's Quest dt. 59.90
Flood dt. 64.90
FM 2 -World Cup dt. 49.90
Full Metal Planet dt. 59.90
Ghost'N'Geblins 1TMB  dt. 49.90
Ghosthusters 2 dt. 59.90
Grand Naticna? dt. 48.90

Grand Prix Circuit 64.90

@reat Courts Tennis  dt. 84.90/

Lost Cutchman Mine 59.90
Lost Patro! dt. 59.90
Low Blow * 64,90
Manchester United dt. 59.90
Maniac Mansion dt. 64,90
Midwinter dt. 64.90
Might & Magic 2 69.80
Milestones dt. 64.90
Movie Maker dt. 49.80
New Y. Warriors IMB 79.590

New Zealand Story  dt. 64.90
Ninja Spirit dt. 58.90
Nitro Bocst Challenge
North Sea inferno dt. 39.90
Nuclear War
Qil Imperium dt. 54.90
Operation Thunderbolt
Oriental Games *

P-47 Thundarbolt dt. 64.90

Pinball Magic dt. 49.90
Pipemania dt, 59.90
Pirates dt. 64.90

\Police Quest2 1MB

USS John Young dt, 42.90
Venus the Flytrap dt. 49.90

- N N (7 N A
AMIGA-Software || AMIGA-Software | [ AMIGA-Software | | IBM-PC-Software
Y688 Attack Submarine dt. 69.90Y [Grimblood 19.90Y [Populous dt. 64.90Y VA 10 Tank Killer E 89.90)
AMOS - Game Creator  59.90 | | Hammerfist dt. 64.90 | | Populeus-Promised  dit. 39.90 | | Back to the Future 2 * 74.90
Austerlitz dt. 64.90 | | Harley Davidsen 69.90C | | Powerbeat 59.90 | | Bad Blood EVH 74.90
Back to the Future 2 * 64.90 Herces Quest 1MB 792.90 | | Pro Powerboat Sim.  di. 19.90 Bar Games 64.90
Balance of Power 1930 59,80 | | Hillsfar dt. 64.90 | | Pro Tennis Simulater 19.90 | | Battle Chess il * dt. 64,90
Bards Tale 2 dt. 59.90 | | Holiday Maker dt. 64.90 | | Projectyle dt. 64.90 | | Blade Warrior * 64.90
Batman - The Movie  dt. 6480 | | Hot Rod dt. 59.90 | | Puffy’s Saga dt. 64.90 | | Bruce Lee Lives 59.90
Battle Chess dt. 58.90 Imperium dt. 64900} | @8 Team Ford - dt, 59.90 | { Budokan dt. 64.90
Battle Chess Il * dt. 64.90 indiana Jones Adv.  dt. 64.90 | | Railroad Tycoon * 84.90 | | Centurion: D.o.Rome  dt. 64.90
Battlemaster * dt. 74.90 Interceptor dt. 59.90 | | Rainbow Island dt. 59.90 { | Champions of Krynn  dt. 64.9C
Beach Volley dt, 6490 | | Internat. 3D Tennis  dt. 64.80 | | Red Storm Rising dt. 64.90 | | Colonels Bequest 99.90
Blade of Steel 79.90 | | Interphase dt. 64.90 | | Reederei dt. 59.90 | | Conqueror dt. 64.90
Blade Warrior * 64.90 Iron Lord dt. 64.90 | | Resolution 101 dt. 59.90 Conguest of Camelot 99,90
Blockout dt. 64.90 | | Island of lost Hope 59.90 | i Rock'N'Roll dt. 59.90 | | Corvette dt. 74.90
Bloodwych dt. 64.90 Rockstar ate Hamster 19.90 | | Curse of Azure Bonds 69.90
Blue Angels dt. 64.90 Achtung! Rotox dt. 53.90 | [ Death Track 69.90
Berodino dt. 69.90 A . I 5.A.5. Combat 19.90 j | Dragon Strike £69.90
Bubble Plus 49.90 Neue Offnungszeiten! Shadow of the Beast2  72.90 | [ Dungeon Master *  dt. 89.90
Budckan dt. 84.90 Mo.-Fr. durchgehend Sherman M 4 dt. 84.90 | | F-15 Strike Eagle 2 79.90
Bundesliga Manager dt. 54.90 . T . Sidewinder 2 19,90 F-18 Falcon dt, 89,90
Carmen Sandiego. dt, 9,60 | | VON 9:00 bis 18:00 Uhr L\ 1o 00ceace dt. 74.90 | | F-19 Stealth Fighter £9.90
Castle Master dt. 58.90 Space Harrier 2 dt. 4890 | | Face Off lcehockey 74.90
Chambers of Shaolin  dt. 64.90 | | t came fr.Desen 1MB dt. 74.80 | | Space Quest3 1MB 84.90 Fire King dt. 64.90
Champ. of Krynn 1MB dt. 69.90 { | it came fr.Desert Data 39.90 | | Space Rogue 69.90 | | Flight of the Intruder * 89.90
Chrono Quest 2 69.90 { | ltalia 1930 dt. 19,80 | { Spidertronic 19.80 | | Flight Simulator 4.0 dt.128.90
Cloud Kingdom dt. 58.90 italy 1990 - Winners  dt. 54,90 | | Stadt der Léwen dt. 89.90 Full Metal Planet dt. 53.90
Codename Iceman 89.90 | | lvanhoe dt, 59.90 | | Star Command © 69.90 | | Guns & Butter 74.90
CodeX dt. 79.90 | | Jack Nicklaus Gelf 59.90 | { Starblade dt. 53.80 | | Indianapotis 500 dt. 64.90
Colonels Bequest 89.90 | | Jump Jet 19.90 | { Starflight dt. 64.90 | | Jet Fighter dt. 79.90
Colony 63.90 | | Jumping Jack Son dt. 49.90 | | Storm across Europe 69.90 | | Kings of the Beach 64,90
Colorade dt. 58.90 | | Keef the Thief 64.90 | | Super Cars dt. 49,80 | | Kings Quest5 * 89.90
Coloris 49.80 Khalaan dt. 64.90 | | Super Wonderboy dt. 59.90 Knights of Legend £9.90
Combo Racer at, 59.90 Kick Off 2 dt. 54.90 | | Swerd of Aragon 69.90 Legend of Faerghail dt. 74.90
Conqueror dt. 64.90 | | Kick Off 2 +WorldCup dt. 53.80 | | T-Bird 19.90 | | Leisure Suitlarry 3 $9.90
Conquest of Camelot 89.90 Kid Gloves dt. 59.90 | | Teenage Mutant Turtles  74.90 LHX Attack Chopper dt. 99.90
Corvette * 74.90 | | King Arthur 64.90 | | Tennis Cup dt. 64.90 | | Life & Death 64.90
D.D. Horse Racing at. 48.80 [ | Kings Quest4 1MB 79.80 | | The Untouchables dt. 59.90 | | Loom dt. 69.90
Damocles dt. 64.90 | | Klax dt. 48.90 | | Their Finest Hour dt. 69.90 | | M1 Tank dt. 83,90
Dan Dare 3 ot. 49.90 | | Knights of Crystallion dt. 68.90 | | Thunderstrike dt. 59.90 | | M1 Tank Platoon ct. 84.90
Day of the Pharaoh dt. 64.90 Knights of Legend * 69.90 | | Tower of Babel dt. 64.90 Manchester United dt. 59.90
DejaVu 2 €4.90 | | LastNinja 2 dt. 59.90 | | Treasure Island Dizzy dt. 19.90 | | Navigator 4.0 {zu FS4) dt. 54.90
Demacns Winter 58.90 | | Legend of Faerghail dt. 69.90 | | Turrican dt. 54.90 | | PGA Tour Golf dt. 64.90
DiskMon dt. 53.90 Leisure Larry 2 1MB 79.80 | | TV Sports Basketball  di. 74.90 Railroad Tycoon dt. 84.90
DiskSafe dt. 49.90 | | Leisure Larry 3 1MB 89.90 | | TV Sperts Football dt. 74.90 | | Reselution 101 59.90
Dragon Wars * dt. 69.90 | | Life & Death * 64.90 | | Twin World dt. 64.90 | | Secret of Silver Blades  69.90
Dragonflight dt. 89.90 Leom dt. 89.90 | | Ultima 5 * 69.90 | | Silent Service 2 * 88.90
Dragons Lair 2 99.90 Lords of Rising Sun  dt. 74.90 | | Unreal dt. 63.90 | | Skior Die dt. 64.90

Starflight 2 EV 64.90
Their Finest Hour dt. 89.90

Waterloo dt. 64.90 | | Thunderstrike dt. 69.90
Wayne Gretzky 64.90 | | Tracon 84.90
World Boxing Manager 4990 [ | Tracon2 * 84,90
X-Out dt. 54.90 TV Sports Football dt. 74.90
Zak McKracken dt. 64.90 Ultima & 7490
Zombie dt. 64.90 | | War of the Lance 69.90
(.und viele weitere F’rogramme!,) \Wolfpack dt. 84.90/

" AMIGA-Zubehér |

(IBM-PC-Zubehor )

Q-Player Adapter 19.90Y

Floppy-Crive, ext. 3.5"  198.80
Floppy-Drive, ext. 5.25" 248.90
Flyweel 4000 Joystick  148.90

Gravis Joystick, schwarz  89.00
Gravis Joystick, transp.  99.00
Gravis Mousestick 199.00
Maga A2000 - 1MB/BMB 548.30
Mega A2000 - 2MB/8MB 698.90

(AdLib Soundkarte+Co. 298,90}
AdLib Soundkarte 248.80
Genius Maus GMF-302 109.80
Gravis Joystick, schwarz 99.00
Gravis Joystick, transp. 109.00

Midi-Box ‘Q‘Ur SB-Karte)  99.90
Reiniglings-Set 29.50
Sound Blaster Karte  dt. 398.90

VGA-Karte 512KB,16Bit  348.90

02154 )

\BAM A502 512KB +Uhr 148.90 )

\VGA-Optima 1024 A 398.90

Telefonische Bestellungen: Mo.-Fr. durchgehend von 9:00 bis 19:00 Uhr. Kein Ladenverkauf! Programmliste gegen OM 1,60 in Briefmarken.

Arbirosoft A.Hubecker, Kleine Frehn 20, 4156 Willich 3, Tel.: (0 21 54) 61 59, Fax 85 42

Versand: Post-Nachnahme + 7,50 DM, Vorkasse + 5,50 DM (Euroscheck, keine Postschecks!) Alle Preise in DM! - Kein Versand ins Ausland!

\ Druckfehler und Preisénderungen vorbehalten! - dt. = Deutsche Anleitung , * = bei Drucklegung nach nicht [ieferbar, bitte nachfragen! -/




I. The Ultima-

VA : [ntro Stu-

dio, System: C-64/128,
empf. VK-Preis: 19.90
Mark, Hersteller: Digital
Marketing, Muster von:
siche Hersteller

THE ULTIMATE INTRO STU-
DIO . .. Der etwas andere De-
signer! Wer kennt nicht die
Ergriffenheit, die einen als
Computeranfianger  packt,
wenn man zum ersten Mal
ein Intro sieht, in dem der
Programmierer alle Register
seines Konnens gezogen und
einen Vorspann kreiert hat,
der durch raffinierte Farbver-
laufe und umherschwirrende
Sprites andichtige Bewun-
derung in einem ausldst? Ir-
gendwann kommt dann der
Moment, in dem man die er-
sten eigenen Versuche in die-
se Richtung unternimmt,
was allerdings zumeist nur
niederschmetternde Ergeb-
nisse bringt. Es gibt immer
noch Leute, fiir die Assem-
bler ein Buch mit sieben Sie-
geln ist, und so kam irgend-
wann ein findiger Kopf auf
die Idee, speziell dieses Pro-
blem aufzugreifen. Der erste
Intromaker entstand, mit
dem nun jedermann, der
vom Programmieren Keine
Ahnung hatte, in der Lage
war, professionell aussehen-
de Intros zu erstellen. Seit
diesem Zeitpunkt schossen
die Intro- und Demomaker
wie Pilze aus dem Boden,
und jeder erhob den An-
spruch, der Beste zu sein.
Nur hatten diese Programme
alle etwas gemeinsam: Sie
unterschieden sich meist nur
vom Namen und im Aufbau
des Auswahlments, das Er-
gebnis sah fast immer gleich
aus. Man konnte auch bei
vielen Intros sogar noch er-
kennen, mit welchem Intro-
maker sie gemacht wurden.

So war ich auch alles ande-
re als hingerissen, als wieder
einmal ein neuer Intro-Desi-
gner zum Test eintrudelte.
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Musik aus Studio

Alsichjedoch nach dem Stu-
dium der viereinhalbseitigen
Anleitung das Teil einlud,
mubte ich doch eine Uberra-
schung erleben! Der Pro-
grammierer des UIS (iibri-
gens derselbe, von dem auch
der gelungene 'Demomaker
Deluxe’ stammt) hat sich be-
miiht, ein Utility zu erstel-
len, welches erheblich aus
der Masse der anderen Pro-
gramme dieser Art heraus-
sticht! In einem tibersichtli-
chen Auswahlmenii kann der
Anwender hier zunéchst ein-
mal fiir jeden Teil des Bild-
schirms eine bestimmte Ak-
tion selektieren, wie Scrolls,
Sprite-Sinus, Logo- Schwin-
gen,Rasterbouncen usw. Der
Bildschirm ist dabei in drei
Teile untergliedert, die man
in beliebiger Reihenfolge be-
arbeiten kann. So weit so gut,
bis jetzt stellt dies keine be-
sondere Neuerung im Ver-
gleich zu anderen Introdesi-
gnern dar. Das UIS bietet
jetzt aber noch die Moglich-
keit, nachtréglich alle mogli-
chen Parameter abzudndern!
So mufl man sich beispiels-
weise nicht, wie normaler-
weise liblich, mit vorgegebe-
nen Werten abfinden, son-
dern ist in der Lage, komfor-
tabel verschiedene Dinge
wie Sinustabellen, Scrollge-
schwindigkeiten, Farbwerte
und Rastereffekte selbst pro-
blemlos einzustellen. Man
kann durch geschicktes Ma-
nipulieren der Register die

-von anderen Designern her

bekannten Probleme wie Ra-
sterflackern usw, ohne gro-
Ben Aufwand umgehen.
Praktischerweise kann man
auch jeden beliebigen Teil
des Bildschirms, den man ge-
rade bearbeitet hat, auf Dis-
kette abspeichern, und sich
so eine kleine Bibliothek von
Unterroutinen zulegen, auf
die man immer wieder zu-
riickgreifen kann, wie z.B.
verschiedene Sinuswerte
oder Rasterscrollings.
Jedoch ist ein Intro ohne
einen stimmungsvollen
Sound nun mal nur ein hal-

bes Intro, und so bietet das
UIS dem Anwender die
Moglichkeit, einen mit RO-
MUZAK komponierten
Sound in den Vorspann ein-
zubinden. Sollte man musi-
kalisch nicht zu den Begab-
ten gehoren, kann man auf
eines derzehn mitgelieferten
Musikstiicke zuriickgreifen.
Ebenso stehen einem ver-
schiedene Zeichensitze und
vorgefertigte Unterroutinen
zur Verfiigung. Hat man sein
Meisterwerk fertig, kann
man es wahlweise vor ein an-
deres Programm linken las-
sen oder die Abfrage der Spa-
cetaste unterbinden und es
als Demo ablaufen lassen. So
lassen sich auch miihelos
kleine Intro- Shows zusam-
menstellen.

Fazit: Der Anwender des
Ultimate Intro Studios hat
die Moglichkeit, durch indi-
viduelle Kombination der
nahezu unzihligen Variatio-
nen ein professionell ausse-
hendes Intro zu kreieren,
welches von einem handpro-
grammierten Vorspann beim
besten Willen nicht mehr zu
unterscheiden ist. Zudem
hat das Programm noch ei-
nen nahezu unverschimt
glinstigen Preis im Vergleich
zu anderen Produkten dieser
Leistungsklasse. Ich kann je-
dermann, der keine Lust hat,
sich mit ellenlangen Source-
codes abzurackern nurraten:
Greift euch das Teil, solange
der Vorrat reicht!!! ||

Steve Kups

Positiv: Gilnstiger Preis,
einfache Bedienung, Ver-
indern nahezu aller Werte
moglich, Abspeichern
wahlweise als Intro oder
Demo, deutsche Anlei-
tung, viele vorgegebene
Beispiele, Unterroutinen
und Charsets

Negativ: Nur ROMU-
ZAK- Sounds moglich, ar-
beitet nicht mit Fastload-
Modulen zusammen

i der Herstellerfirma
i Daneben warten noch aller-
| lei Uberraschungen auf die
| Besucher. Die Teilnahmege-
i biithr betriagt funf Mark; der
| Erlos wird fiir einen wohlti-

Koln (bez) Woche fur Wo-

i che steht sie auf der Tages-
[ ordnung. die_,,schiinst_e Ne-
| bensache der Welt®, wie man

den FulBiballsport mit einem

| licbevollen Augenzwinkern
| bezeichnet.
| deutschen Elitekicker in [ia-

Nachdem die

lien zum drittenmal den
Welimeistertitel  errungen
haben, ist ihr etwas ange-
knachstes Image in unserem
Lande kraftig aufpoliert wor-
den. Ein neues Selbstbe-
wuBtsein, auch auf interna-
tionaler Ebene, wird dem
FuBball Marke ,,Matthius &
Co." sicher guttun. Gespannt
sein darf man also allemal,
ob die deutsche Vertretung
auch kiinftig an die jiingsten
Erfolge wird ankniipfen kon-
nen.

Spannung ist auch flr den

i 3. November in Koln vorpro-
| grammiert. An diesem Tage

veranstaltet namlich die Fir-
| ma Joyseft ein FuBballtur-

nier ganz besonderer Art.
Gespielt wird nicht aul’ dem
grilnen Rasen, sondern am
Monitor - und: Alles dreht
sich um Kiek off II. das Er-

[ folgs-Game des englischen
- Herstellers Anco. Ab 13.00

Uhr wird in der Joysoft-Filia-
le Koln, Gottesweg 157, der

| Meister ermittelt; der Aus-

scheidungsmodus wird an

- Ort und Stelle erklart.

Den Teilnehmern winken

i lukrative Preise, u. a. ein Tag

mit Joysoft auf der Amiga 90,
Software-Gutscheine  und
weilere Preise, gestiftet von
Anco.

tigen Zweck gespendet. Wer
mitmachen mochte, sende

i seine Teilnahmebestitigung

(DM 5.- bitte beilegen) um-
gchend an: Fa. Joysoft,

I Kennwort: Kick oft. Gottes-

weg 157, 5000 Koln 41,
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Befreien Sie die schone
Prinzessin aus den Klauen
des Gropwisirs Jaffar und
werden Sie Herrscher von
ganz Persien. @~

Amiga, PC 5.25" & 3.5"
demnichst auch fir Atari ST
Veréffentlicht von Softgol
Vertrieb:
. Deutschland: Rushware
Osterreich: Darius, Karasoft
Schweiz: Thali AG




"tung Deutschland tmd do ti
“ASM Rédakimn Augen und :

~ Einer davon hat schon seinen Sieges-
zug durch die ASM-Konvertierungssei-

ten angetreten. Was niemand fir mog-

lich hielt, hat ELECTRONIC ARTS bewie-

sen: INDIaNAPOLIS 300 146t sich auch auf

den AmIGA umsetzen! Das Ergebnis

~ freut nicht nur Tronics Hobby-Program- -
‘mierer Otti, sondern auch die Amiga- |

User. Nachzulesen in dieser Ausgabe.

- Unser Augenmerk gilt den bunten Bil- |
dern auf dieser Seite, die einige Grafiken |
aus dem neuen Flugsimulator STorRMO-

VIK zeigen. Wer auf Russisch tippt, wird
von der Unterzeile Su-25 SovIET AT-
TAck FIGHTER bestitigt. Aus ihr geht
‘ebenfalls hervor, daB es sich bei Stormo-
vik #icht um einen Kunstflieger handelt.
Das hilt freilich niemanden davon ab,
- am kriegerischen Geschehen teilzuha-
ben - wenn’s um eine gute Sache geht.
 Immerhin steht das Leben des Sowjet-
Prisidenten auf dem Spiel.

~ Ob er Perestroika und Glasnost
odurchbekommen® hat, wissen wir

. nicht, wohl aber, daB Terroristen nach

~ seinem Leben trachten. Jene Terrors

sind dummerweise mit modernster rus-

- sischer und amerikanischer Kriegstech-
nologie ausgeriistet. Kein leichter Job
~ also,die Bésewichte unschidlich zu ma-
.chen und die Nr. [ des Hammer-und-Si-
chel-Staates zu beschiitzen. Doch das
kommt alles erst recht weit am Ende des
Spieles. Vorher warten noch jede Menge
Missionen, in denen der Spieler sein
Kénnen unter Beweis stellen muB. Da

geht’s beispielsweise um das Ausheben

eines Terroristen»Nests Eskortiemng
Tmppantr&nsporten h&unmonslagem
oder von Terroristen besetzten Gebiu-
den. Fiir Anfinger gibt’s wie ubhch ei~
nen Practice-Mode.

In die.s@m-sgllten si(’ih auch die Profis

- erstmal umsehen, denn Stormovik stellt
~ hohe Anforderungen an die Flugkiinste
der Bildschirm-Piloten. Laut Electronic

o Ar‘Es habe man in punecto Flugverhal-

20

all das zusammen und mehr

bietet E.A.’s Newes, STORMOVIK

. kmdertmcht

ten’ ,,nur“" die Vorgaben des _'D;ig%nak

| Flugzeugs iibernommen, das von den
| Russen al:, das 'hérteste 'im Kamﬁf er-

" _ausgeiegt 1st

- Wie dem auch se1,, das mit dem

| nete Flugzeug stellt jeden Piloten vor
lein gewisses Handhabungsproblem.

Vorbei sind die Zeiten, in denen 3D-
Vektoren langsam am Cockpit vorbei-
zuckelten und genug Zeit fiir den néch-

| sten Steuerungsbefehl lieBen. Bei Stor-
- | movik wird der Afterburner dazuge-

schaltet. 3D-Polygone rasen formlich
| am Flugzeug vorbei und erfordern
| hochste Konzentration. Hinzu kommt
eine fast schon extreme Steuerungs-
Empfindlichkeit, die vom Piloten viel
Fingerspitzengefiihl varlangt Entschi-
' digt wird man daflir mit einer Weml:g-
keit und Mandévrierfihigkeit, wie man

sie bislang kaum gesehen hat. Auch in

__Sachen »Geschwindigkeit* nimmt 8tor-
movik einen Platz an der Spitze des

- | Flugsimulatoren-Olymps ein.

 Ansonsten gibt’s viel Bewﬁhri.és und
w"enig" Neues Smrmavik 1egt mehr Werz
techmsche Komp]e)utat_ mit Mausel;mo
im Cockpit. Trotzdem fehlt keine fiirs
Fiie'g&n notweﬂdi'ga Anzeige Abgesa—

Wie (fast) alle Eiectromc—Arts~Pro—
dukte unterstiitzt auch Stormovik in der
PC-Version die gangigen Grafikkarten;
AdLib-Sound wird es ebenfalls geben.
" Optisch und akustisch prisentiert sich
der neve Flugi genauso gut wie von der
| spielerischen Seite. Atari-ST- und Ami-
ga-Besitzer missen sich noch etwas ge-
dulden - die PC-User kéinnen seit Mitte
"S@ptember {n.Red. Schluﬁ),,m die Lufi
gehen®, 1 ]

e pEfER_EmUN
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FuBballim Weltall...

I. Titel; Fire-

AR |, Sy-
stem. Atari ST, empf. VK-
Preis: ca.75 Mark, Herstel-
ler. Firebird, England,
Muster von: MicroProse,
Engla

Wie heilit der weltweit be-
liebteste Sport? Fullball -
was sonst? FIREBIRD hat nun
mit FIREBALL dafiir gesorgt,
daB sich dieser 22-Mann-ein-
Ball-Sport weit aullerhalb
unserer Sphiren genauso
verbreiten kann - auf dem
Compi zumindest. Die All-
gemeinheit geht davon aus,
daB uns Wesen aullerhalb
unseres Sonnensystems
(vorausgesetzt, sie existie-
ren) in Sachen Intelligenz
um einiges voraus sind.
Wenn ich mir das Game so
anschaue, kann ich diese
Aussage nur bestatigen. Weit
drauBenim All laufen anstatt
der iiblichen 22 Spieler nur
vier hinter einem Ball her.
Das liBt auf jeden Fall auf ei-
nen sehr hohen Intelligenz-
quotienten  AuBerirdischer
schliefien (hehehe)!

Die Regeln von Fireball
lassen sich in wenigen Wor-
ten zusammenfassen: In je-
der Mannschaft tummeln
sich, wie schon erwihnt, zwei
Spieler die beide das Game
bestreiten. Einen Torwart

gibt es nicht. Hilt ein Spieler
den Ball ldnger als in der am

Bildrand vorgeben Sekun-
denzahl, 16st er sich in Luft
auf; wird aber kurze Zeit spa-
ter wieder ersetzt. Extras, in
Form von auf dem Spielfeld
stehenden Pflécken sollten
zur Punkteaufbesserung und
Behinderung der gegneri-
schen Mannschaft aufgesam-
melt werden. Ziel ist es je-
doch, mit dem Ball, der aus
Feuer besteht, ein ab und zu
auftauchendes Monster zu
treffen.

Das Spielgeschehen findet
in einem utopisch gestalte-
ten Raum statt, in dem die
Winde zwar unbeweglich
sind, dessen Boden sich je-
doch in jede beliebige Rich-
tung scrollen ldBt. Die Ge-
stalt der Spieler kdnnte man
in etwa mit leeren Rugby-
Panzern beschreiben; die
Kugel ist, wenn er am Boden
gefiihrt wird nicht mehr
rund, sondern hat eher die
Form einer Pfiitze (ist aller-
dings Absicht).

Grafik, Sound und genaue
Steuerung haben mich schon
beeindruckt; leider hat mir
die Freude am Spiel ein we-
nig gefehlt. Aber das mag
daran liegen, dal} ich diese
Art von Spiel fiir mich als zu
abgedroschen beschreiben
kénnte. [ |

Sandra Alter

Grahk ..i.ovoiiiiniiin
Sound ol
Spielablauf ............
Motivation ........

~ WD GO

KaroSoft
Jorgen Vieth

688 Attack Sub, deutsches Handbuch
A MCS, The Game Creator

Battle Master, dt. Anleitung *
Budokan, deutsches Handbuch
Bundesliga Manager, kpl. deutsch
Carmen SanDiego, Handbuch deutsch
Champiens of Krynn, dt. Anitg. 1MB
Chuck Yeager's 2.0, dt. Anltg. +
Codename Iceman, 1 MB

Colonel’s Bequest, 1 MB

Caonquest of Camelat, 1 MB
Damocles, Handbuch deutsch
Dragonflight, komplett deutsch
Dragon Wars, komplett deutsch *
Dungson Master, kpl. dt., 1 MB
Emlyn Hughes, Int. Soccer, dt. Anltg.
Fighter Bomber, dt. Handbuch
Flimbo's Quest, dt. Anlsitung

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Miss.-Disk |, dt.Handb.

F 16 Falcon-Miss.-Disk I, dt. Handb. +

F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt. *
F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Heroes Quest, 1 MB

It C. From T. Desert, dt. Handb., 1 MB
It C. From T. Desen, Data-disk

Kaiser, Comp. u. Brettspiel, kpl.dt.
Khalaan, kompl. dt.

Kick Off, dt. Version

Life & Death +

Imperium, Handbuch dt.

Battelmaster, dt. Anleitung +

Blogk Out, dt. Anleitung

Bloodwych, incl. Datadisk, dt. Handb.
Conguerer, dt. Handbuch

Damocles, Handbuch deutsch
Dragon’s Breath, dt. Version
Dungeon Master, kpl. deutsch

Chaos Strikes Back

Dragonflight, kpl. deutsch

Elite, dt. Handbuch

Elvira, dt. Handbuch +

Emlyn Hughes Int. Soccer, dt. Anltg.
Fighter Bomber, Handbuch deutsch
Fighter Bomber, Mission Disk dt.

F 16 Combat Pilot, dt. Handbuch

F 16 Falcon, dt. Handbuch

F 16 Falcon-Miss.-Disk [, dt. Handb.
F 16 Falcon-Mi:
F 19 Stealth Fighter, Handbuch dt.
F 29 Retaliator, dt. Handbuch

Full Metal Planete, dt. Handb.
Gravily, dt. Handbuch

Kick Off II, dt. Anleitung

Last Ninja I, deutsche Anleitung
Lin Wu's Challenge, Anleitung dt. +
Loom, kpl. deutsch

Imperium, Handbuch deutsch
Indiana Jones (Grafik Adv.) kpl. dt.
Italy 1980, Winner Ed. neu, dt.
Kaiser, Comp. u. Bretispiel, dt.

A 10 Tark Killer

Air Transport Pilote (Sublogic) +
Alomix *

688 Attack SUB

Austerlitz, dt, Handbuch *

Block Out (Tetris ahnlich) *
Budokan, dt. Anleitung
Bundesliga Manager, kpl. deutsch *
Champions of Krynn *

Centurion, Def. of Rome, dt. Anl"
Codename "lceman’(Restposten)”
Conguest of Camelot *

Colonel's Bequest *

Elite

Face Off lcehockey *

Flight of the Intruder *+

F 15 Strike Eagle Ii ~

F 19 Stealth Fighter EGA/Hercul *
F 16 Falcon, AT u. norm. Version je *
Flight Sim. 4.0 deutsche Version *
Alle lieferb. Scenery-Disk je *
Harpoon *

Heroes Quest *

Indianapolis 500, dt. Anlig. *
Indiana Jones (Graf.Adw.) kpl. dt. *
Jet Fighter, Handbuch deutsch *
Khalaan, kompl. deutsch *
Leisure Suit Larry Il * :

LHX Attack Chopper, dt. Anltg. *
Loom, kemplett deutsch *

M 1 Tank Platoon, dt. Anleitung *

on-Disk I, dt. Hdb. +

Amiga

63,00
106,00
7850
62,00
5500
7500
69,00
63,00
9500
9900
9500
6900
7950
69,00
72,50
67,00
7500
69,00

Indiana Jones (Graf. Adv.) kpl. dt.
Last Ninja Il, dt. Anleitung
Legend of Faerghail, kpl. dt.
Leisure Suit Larry 1l

Leom, kemplett deutsch
Manchestar United, dt. Anleitung
Maniac Mansion, kpl. dt.
Midwinter, dt. Version

Might and Magic Il

North and South, kpl. deutsch
Pirates, dt. Handbuch

Police Quest Il

Pool of Radiance +

Populous, dt. Handb.

Populous, Datad. (The pr. Lands)
Rainbow Island, dt. Anleitung
Red Storm Rising, Handbuch dt.
Rings of Medusa, kpl. deutsch
Secret of the Silver Blades +
Shadow of the Bsast Il +
Sherman M 4 Tank, dt. Handb.
SIMCITY, deutsche Anleitung 512K
SIMCITY, Terrain Editor, dt. Anltg.
Starflight, dt. Handbuch

Their finest Hour, dt. Anleitung
Thunderstrike, dt. Anleitung

Tie Break, kpl. deutsch

Turrican, dt. Anleitung

UMS II, Handbuch deutsch +
Wall Street Wizard, kpl. deutsch
Wings, Handbuch deutsch +
Zak McKracken, kpl. deutsch

Atari ST

69,00
64,00
50,80
69,00
69,00
79,00
69,00
69,00
79,50
69,00
79,00
67,00
75,00
42,00
67,50
74,50
5550
5550
7500
64,00
67,00
69,00
64,00
69,00
59,00
7500
69,00
69,00
6500
8900

Klax, dt. Anleitung

Larry I

Maniac Mansion, kpl. dt
Midwinter, dt. Handbuch

North & South, kpl. dt.

Oriental Games, Anltg. deutsch
Pirates, di. Handbuch

Player Manager, dt. Version
Populous, dt. Handb.

Populous, Datad.(The pr. Lands)
Rainbow Island, dt. Anitg.
Rings of Medusa, kpl. dt.
Secret of the Silver Blades +
Sim City, dt. Handbuch
Sherman M 4 Tank., dt. Anltg.
Space Quest Il

Starflight, dt. Handb.

STOS - The Game Creator, deutsch
STOS - Compiler

STOS - Sprites

STOS - Maestro

Their finest Hour, dt. Anleitung
Tennis Cup, dt. Anltg.
Thunderstrike, Anleitung deutsch
Tie Break, kpl. deutsch

UMS II, deutsches Handbuch +
‘Wall Street Wizard, kpl. deutsch
Xenomorph, dt.

X-Qut, dt. Anleitung

Zak McKracken, kpl. deutsch

95,00
105,00
64,00
78,00
69,00
89,00
69,00
66,00
69,00
69,00
7500
107,00
107,00
63,00
7900
95,00
89,00
91,50
9590
14400
43,00
99,00
107,00
69,00
7500
7500
68,00
107,00
10500
7500
88,00

M 1 Tank, dt. Handbuch *
Manhunter "San Francisco
Maniac Mansion, kompl. deutsch
Midwinter, deutsche Version +
Okolopoly, kpl. deutsch *
Olimperium, dt. Anleitung *

PGA Golf, deutsche Anleitung *
Police Quest 2 *

Populous, dt. Handbuch *
Populous Datadisk *

Railroad Tycoon, dt. Handb?
Rapcon *

Resolution 101 *

Rings of Medusa, kpl. dt. *
Samurai, dt. Anleitung *
Sherman M 4, dt. Anleitung *
Silent Service Il, Handbuch dt. *+
SimCity, dt. Anleitung =

SimCity, Terrain Editor *

Space Quest Il

Starflight 11"

Their finest Hour (Battle of Brit.) *
Thunderstrike, dt. Anleitung
Tracon, Europa-Version *

Ultima V1 *

Waterloo, dt. Handbuch *

Wall Street Wizard, kpl. dt. *
Wolfpack, dt. Handbuch *

Zzk McKracken, kpl. deutsch®
Soundblaster, AdLib-kompatibel

* auch auf 3.5 Disketten
+ bel Drucklegung noch nicht lieferbar

89,00
69,00
69,00
9500
7500
64,00
69,00
69,00
79,00
66,00

99,00
69,00
65,00
39,00
64,00
69,00

69,00
88,00
69,00
67,00
38,00
69,00
7500
69,00
72,50
55,00
74,50
59,00
7950
67,00

5100
95,00
69,00
68,00
665,00
69,00

85,00

105,00
4900

62,00
7500
69,00
69,00
7250
7450
6500
64,00

69,00

9500
9500
63,00
7500
129,00
53,00
69,00
7900
69,00
39,00
89,90
89,90
69,00
72,50
7500
69,00
89,90
69,00
39,90
9500
64,00
75,00
79,00
89,90
88,00
72,50
65,00
9500
69,00

43900

SPIELELISTE KOSTENLOS (BITTE UM ANGABE DES COMPUTERTYPS)

VORKASSE 4,- @ UPS-EXPRESS NACHNAHME 9,50 DM @ POST-NACHNAHME 7,- DM
AUSLAND NUR VORKASSE + 10,- DM

Rufen Sie uns an: 0 2103 - 4 20 88
ODER SCHREIBEN SIE UNS: Postfach 404 * 4010 HILDEN
Kein Ladenverkauf - Nur Versand.
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Leinen los oder

DERKRIEG=WEITER

Iz

\____Vl-

I ~ Titel: Silent

| Service 1L,

Swstcm PC mit mind. 512 |

KByte,ab DOS 2.x, CGA,

Tandy, EGA, VGA, Joy-
stick moglich, Festplatte
empfehlenswert, . empf.
VK-Preis: ca. 110 DM,

Hersteller: Microprose,
Tetbury, England, Muster
von: Microprose.

.. und wenn sie nicht ge-
storben sind, programmie-
ren sie noch heute. Wo jede
halbwegs betuchte Software-
Company alle sechs bis neun
Monate einen Nachfolger
(Teil Il oder auch III) fiir ihre
Spiele-Hits  herausbringt,
laBt sich MicroPrOSE glatte
vier Jahre Zeit, um die Fort-
setzung ihres Dauerbrenners
Silent Service auf den Markt
zu bringen. SILENT SERVICE
II klingt zwar nicht beson-
ders aufregend, hat aber jede
Menge Action zu bieten, die
die netten Damen und Her-
ren von der Bundespriifstelle
sicher wieder auf den Plan
rufen wird. Mit welchem “Er-
folg”, wissen wir seit dem Er-
stantrag auf Indizierung ...

Doch ,Spal3” beiseite - es
wird ernst. SILENT SER-
VICE II zeigt uns die knall-
harte Realitit des U-Boot-
Kampfes im 2. Weltkrieg.
Von Jiirgen Prochnow und
Herbert Gronemeyer (“Das
Boot”) wissen wir, welch eine
Sisyphusarbeit das sein
kann, MICROPROSE hin-
gegen 146t uns ,berithmte”
Schlachten und Gefechte
nachspielen, aus denen wir
hoffentlich als Sieger hervor-
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A gehen und zu Ruhm und Eh-

re gelangen. Bei insgesamt
neun Missionen diirfen sich
die PC-Kapitine auf hoher
See austoben. Klar, daB es
dabei einzig und allein ums
bekannte Schiffe-versenken-
Spiel geht. Programmierer
und Games-Designer haben
sich viel Miihe gegeben, daf
der U-Boot-Krieg moglichst
realistisch ,,riiberkommt® So
stehen zur feucht-fréhlichen
Wasserschlacht gleich sieben
verschiedene U-Boote zur
Verfiigung. Bei der Wahl des

- Kriegsgerites sollte man un-

bedingt Wert auf angemesse-
ne »oerienausstattung®
(Hochstgeschwindig-
keit, Tauchtie-
fe, Bewaft-
nung, Bordka-
none...) legen.
Das  Torpedo-
Angebot hin-
gegen umfasst
ein Sortiment
von satten
zwei (1) Stiick.
Wer sich mit
dem U-Boot
vertraut ma-

chen mdchte, »ls It Live Or Is It Si- die

sten im Trainings-Mode. Die
nédchsten Spielstufen umfas-
sen dann einzelne Gefechte,
Kriegs-Patrouillen (ganze
Konvoys miissen versenkt
werden) bis himr zu komplet-
ten Seeschlachten aus der
Historie des 2. Weltkrieges.
Vier Schwierigkeitsgrade
stimmen den Spiclverlaufin-
dividuell auf die Fihigkeiten
des Spielers ab. So wird’s nie
langweilig. In den einzelnen
Missionen geht’s ohnehin
ordentlich zur Sache. Da las-
sen sich die Feinde nicht nur
tatenlos mit Torpedos zudek-
ken, sondern gehen schon
mal ganz frech auf Kollisi-
onskurs, ver-
folgen mit So-
nar und werfen
Wasserbom-
ben. Die un-
komplizierte
Bedienung
und einfache
Steuerung er-
lauben jedoch
totale Konzen-
tration aufs ei-
gentliche Ge-
schehen. Da
stattliche

beginnt am be- LENT SERVICE 112«  Anzahl von 51
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Fette Beute fiir den Kdipt'n

belegten Tasten sinnvoll auf-
geteilt wurde, verliert man
bei der Handhabung nie den
Uberblick. Von der spieleri-
schen Seite ist somit alles be-
stens.

Bei der optischen und aku-
stischen Inszenierung leiste-
ten sich die MICROPROSEr
ebenfalls keinen Schnitzer.

Die VGA-Grafiken sind
nicht nur iiberaus realistisch,
sondern schlichtweg faszi-
nierend. Zu fast jeder Szene
gibt’s digitalisierte Grafiken
oder einen herrlich gezeich-
neten Hintergrund. Wenn
Schiffe explodieren und
Wasserbomben das U-Boot
zum  Wackeln  bringen,
kommt die ganze Atmosphé-
re des U-Boot-Krieges voll
riiber. ,Is It Live Or Is It SI-
LENT SERVICE 117 Unter-
stiitzt wird dieser Eindruck
von der sparsam eingesetz-
ten aber effektvollen AdLib-
Sounduntermalung. Dazu
kommt noch digitalisierte
Sprachausgabe - auch ohne
Soundkarten!

Das Warten hat sich also
gelohnt. Mit SILENT SER-
VICE II kommen (vorerst
nur) die PC-Besitzer voll in
den ,GenuB” eines wasch-
echten U-Boot-Krieges. Wer
sich weder am geschichtli-
chen Hintergrund noch am
kriegerischen  Spielablauf
stort, findet hier eine Unter-
wasser-Simulation der Spit-
zenklasse. Absolut empfeh-

lenswert. B
Peter Braun
Grabk: ... .. il 10
Sound (AdLib) ..... 4(9)

Realitiitsniihe ......... 10
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ....... 10
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. H B N Soft Express H H H
Direktversand M. Preil ® Postfach 2070 @ 5407 Boppard
|
Bestell-Tel.: 0 67 42 / 6 02 33 ® Bestell-Fax: 0 67 42 / 67 54 |
Amlga Clown ¢ Mania = 49,- 064 128 DlSkette Bobo 14,- !
ufs Adidas Ch onship = 75 Cyberball * &5,- ) ) ) Tim u. Struppi a. d. M. 14,- i
idas Championship - Drakkhen 75,-  Adidas Championship 49,-  Paperboy 14,- :
an Batman 58-  Die Fugger 49,-  Batman 39,-  Arkanoid 14,-
den Beach V°'_|eY* 88 Emlyn Hugues International Soccer 69~ Cabal 45-  Hopping Mad ’ 14, i
eri- Billi the Kid 7S Escape from the planet of the Monster *49,-  Chase H.Q. 40,- International Karate 14,- i
be- Bubble 59~ E. S8 8 89- Die Fugger 3g-  Konami Ping Pong 14, !
Cabal B2-  Full Metal Planet 69,-  Escape from the planst of the Monster  45,-  Miami Vice 14,- ‘
Chase ,H;Q- ) 59-  Future Wars 69,  Emlyn Hughes Internaiicnal Soccer  40-  Super Hang On 14,
Clown "o' Mania 48-  F 29 Retaliator 59-  Hard Dsivin * 40  Supersprint 14, |
ku- Gyberball 55-  Ghosts and Goblins 59- Logo 45~ Spit Fire 9,
Ste- Design 30 215 Gremiing 2 * 59-  Midnight Resistance * 45-  Thundercats 14,- ‘
SF Drakkhen 7%-  Hard Drvin' 55-  Pictionary 55- Der Fall Sydney 15,- ‘ :
NET Die Fugger ‘ 48, Epic * 75-  Rainbow lslands 45,-  Leben und Sterben lassen 19,- i ;
2T, Emiyn Hugues Internaticnal Soccer 89 |nvest * 75-  Rings of Medusa 48, Alien Syndomn ", | |
Escape from the planet of the Monster 48~ |yanhoe 75-  Sarakon * 45 Reisende im Wind (mit Comic)  15,- 2
ind E.§ S 8% Klax 48-  Shadow Warriors 45 Murder on the Atlantic 15,- I |
: Full Metal Planet 6% :ost Patrol 79- Sim City 49-  The Spy who Loved Me 34,- ,
’C}}’ Future Wars B2-  Logo 75- Sly Spy * 45-  Wheels of Fire 34,- |
SZ1- 229 F‘eté"ator 59~ Maupiti Island * 79-  Tie Broak Tennls 44, .
host’n Goblins 53,- S - . : .
cne . " : Midnight Resistance 75,  Klax 45, :
Cen (lirengn{s 2 gg Nightbrood (1st Version} * 79,- Heroes 50,- IBM PC/AT b
ard braan - Nightbroad (2nd Version) * 79~ Bobo 14,- :|
ch- Epic * 75-  North & South 70-  Tim & Struppi a.d.Mond 19, g.”bb'e Ghost5.25 39 |
y ‘ invest * 75.- . illy the Kid 35/5.25 79,- |
=111 -~ Operaticn Thunderbolt 69-  Paperboy 18- . ]
fvanhce 75,- it . Alpha Waves 35/5.05 79.- :
ind j Pictionary 75-  Hopping Mad 15, Drakkhen 35/5.95 a5.-
Klax 49-  Rainbow Islands 59- The Spy Who Loved Me 48, by g
00t i . E. 5. S. 35/5.25 119,-
Lost Patrol 78-  Rings of Medusa 75- Wheels of Fire 59,- ' !
an Logo 75.- : ’ ! Emmanuelle 3.5/5.25 59, !
s 9 ) Rings of Medusa (Mono) 75,
ha- Maupiti island * 79 Sarakon * 79.- EuildMgt_al_ Plsa;%t 2:35515.25 721.
- Midnight Resistance * 75,- ; ‘zg. ard Drivin 35/5. 75, I
oll Nigmgrood (1st Version) * 79.- S_hadow Warriors 39, 064 Kassette F 29 Retaliator 35/5.25 94 - h
SI- h / ) Sim City 75, Lost Patrol 35/5.95 * i
| Nightbrood (2nd Version) * 79 sy spy " 59- Adidas Championship 29.- ost Patrol .51'5. 5 94, !
eI North & South 70-  Tie Break Tennis 66, Batman 29,- Klax 35/5.25 9-
1ck Operation Thunderbol 89 The Spy Who Loved Me * 85- Cabal 2g. 000 35/525 /- .
1z- Pictionary 75-  The Light Gorridar * 70-  Chase HQ. 2y, pacacsm Sumper 85525 1 :
ib- Rainbow |slands B9, Trivial Pursuit-Genus 60 Die Fugger 29, Monville Manor 35/5.25 9-
i Rings of Med 4 i " Nerh & South 35/5.25 75-
70U Ings of Medusa 64, Trivial Pursuit Il 29- Escape from the Planet B e mling 2 35/5.25 - Ba. \
Saraken - Untouchables 55  Emlyn Hughes Intern .. 34, 1 il .
Tte Shadow Warriors 75,- i . L Rody + Mastico 35/5.25 * 60,- i
N A g Wheel of Fire 95,-  Hard Drivin 34,- T8 ho Loved Me 35/5.25 * 84 |
ne SimCity 75 TNTC 95- Midnight Resistance * 34, o OPY WO Loved Me 8515 g
Sim City Terrain Editor 49-  Adventures 75-  Pictionary ag. Faperboy 35/5.25 75,- §
Sty Spy ) 89 Heroes 85-  Rainbow Islands 29,- Paris - Dakar'90 35/5.25 - H
Tie Break Tennis 86-  Die Riickkehr der Jediritier 29-  Shadow Warriors 34,- Pictionary 35/5.25 8- 0
Iso The Spy Who Loved Me * 65, - i . " Rings of Medusa 35/5.25 74, &
: Garfield 29, Sly Spy 34, ) . ¥
R- The Light Corridor * 70 Ringside 29 Thvia Pursuit I 24, Sim City 35/5.25 84 i
5t Trivial Persuit-Genus 60  gpld. of Light 29'_ Klax 34’_ S.IITI City Terre.ln Editor 3.5/5.25 49,- r .
: Trivial Pursuit 1l 80 superquintett 29’_ Herges 45‘_ Tim u. Struppi a. d. M, 35/5.25  79- 1
i}n Untouchables 69,- B - ! " Wettris 35/5.25 * 79~ !
ch- Welltris * 75, m - :
\Var Wheel of Fire * 95.- .o co. Thr Software Partner ' Alle PC-Spiele CGA/EGA/VGA laufféhig. "
ﬂ& TNT- g Gratis: 1 Spiele-Farbposter pro Bestellung! * Bei Drucklegung noch nicht lieferbar. !
1- )
m Adventures 75,
Herces 95,- = - . . P
uf Ringside v Bestaliste gratis Bestellschein Bitte liefern Sie mir per Nachnahme ...
ar- Sold of Light 24, Bitte System angeben, - .
i Superguintet 39-  AllPreiseink g, | | Name: Disk. | Cass. [
- i Wt | | G |
u ; Bestellscheing noch |
PLZ/Ort:
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Adidas Championship * 75~ (auf Postiarte geklett Telefon: - §
0 Batman 54,- oder im KUVQFL]
‘;) Billi the Kid * 75~  24-td. Bestellannahme Alter: -
Alpha Waves 79,-  Weilere Spiele auf An- .
0 Cabal 59 frage ernallch, Computersystem: |
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Essen mit Latz und Hiebe NN

Titel: Sha-
dow  War-
System: Atari ST,
(angeschaut),
CPC, Spectrum,
empf. VK-Preis: variiert je
ach System und Daten-
Besonderheit:
Zwei-Spieler-Option,
Hersteller: Ocean Soft-
ware, Manchester, Eng-
land, Muster von: Ocean,
England.

riors,
Amiga
C-64,

Vollig auf den Hund ge-
kommen scheint mir
OcCEAN mit ihrer Tecmo-Um-
setzung SHADOW WARRIORS.
Im Vergleich zur guten Kost
von Lost Patrol oder Mid-
night Resistance ist SW rein-
stes Dosenfutter. Ein oder
zwei Hunde (Spieler)
machen sich ans hektische

Werk, andere Artgenossen
karatemaﬁlg aus dem Weg zu
riumen. Diese Art von Soft-
ware ist uns ja allen bestens
bekannt. Spielhallenumset-
zung auf Biegen und Bre-
chen.

Unsere Helden miissen
sich Abschnitt fiir Abschnitt
von den Gegnern loseisen,
um danach auf weitere zu
stofien. Die Kampftechniken
wage ich nach der Qualitét
nicht zu beurteilen. Sicher ist
jedenfalls, daB auch der beste

| Mogenburg nicht iiber ein

solch hohes Springvermégen

J verfiigt. Ein biBchen Gienger

ist auch mit von der Partie:
Hiibsch gestreckt machen
die Jungs einen ,Abgang“
nach MaB. Doch: Dieses
sportliche Engagement
reicht nicht aus, um mich
linger als 30 Minuten an
SW zu binden. Einfach uner-
hort, was man sich manch-
mal anschauen mufl. Die
Grafiken (Backgrounds) sind
ja noch ganz ordentlich, der

Romanhaft-markig fithrt
uns die Anleitung in das 22.
Jahrhundert ein. Dem Ent-
decken der Uberlichtfahrt
folgten Koloniengriindun-
gen, denen wiederum orga-
nisierte Kriminalitit. Als im-
mer mehr Menschen drogen-
abhingig wurden, beschloB
die planetare Verwaltung
GegenmaBnahmen. Mit der
neuentwickelten »Magic
Fly“ werdet Ihr auf dem
Asteroiden der ,Ceti Tria-
den“ abgesetzt. - Die An-
kunft wird in einem hiib-
schen, aber arg ruckeligen
Vorspann gezeigt. - IThr mifBt
zu vier Hauptanlagen (Reak-
tor, Kommunikationszentra-
le, Lenkwaffensystem und
Rechnerzentrale)  vordrin-
gen und dazu noch ein “inne-
res Heiligtum“finden. Dieser

»Rest” allerdings ist nicht
mehrwert als 'ne 8§50-ml-Do-
se Pedigree Pal Junior. Fin
Essen mit Latz und Hiebe.
Das Ding ist in U.K. ein Ren-
ner. Fiir deutsche Verhéltnis-
se scheint es nicht brauchbar
zu sein.

Manfred Kleimann
Grafik ........00000ii B
Sound ............ ... 6
S_plelab!auf.....-........ 2
Motivation ............ 2
Preis/Leistung ........ 2

BLICKPUNKT

N Eine Fliege ohne Horror

POWERDROME l&Bt griiBen: ELECTRONIC ARTS bastelt zur Zeit an den Resten eines flotten neuen
3-D-Spiels mit Vektorgrafik. lhr steuert den Kampfraumer MAGICELY durch die Tunnelkomplexe
eines aufsédssigen Erzplaneten. Gegner und Abwehranlagen machen euch dabei das Leben schwer
== « 2ur Gleitjagd auf dem ST und Amiga soll noch im September geblasen werden. Eventuell be-
kommt der PC im niéichsten Jahr seine eigene Version.

Ort (von Might & Magic abge-
guckt?)  beherbergt die
~Moth® das ultimative feind-
liche Kampfflugzeug.

Wer sich schon auf eine
Ballerorgie freut, muB aber
noch warten. Selbstverstind-
lich sollen die Feindesanla-
gen zerstort, vorher aber im
Bordcomputer erfaBt wer-
den. Auch iiber gegnerische
Flieger und Waffen miiBt Thr
mittels Scanner mdoglichst
viele Informationen sam-
meln. Als taktische Finesse
kommt hinzu, daB der Tun-
nel keine Einheit bildet, son-
dern im Querschnitt 5 Zonen
bildet. Je nachdem, ob Ihr
weiter oben, zu den Seiten
oder in der Mitte fliegt, wer-
det Ihr bei Abzweigungen
automatisch in verschiedene
Tunnelarme gelenkt.

Kompliziert? Nun, die An-
zeigen des Hauptbildschirms
(Waffen, Schaden, kleine
3-D-Karte, Energiever-
brauch, Andockhilfe u.a.),
sowie die aufrufbaren Info-
Sonderscreens tragen zu-
néchst nicht zur schnellen
Orientierung bei. Leider ist
unsere Vorabversion nicht
voll durchzuspielen, so daB
das richtige Jagdgefiihl noch
nicht aufkommt. Statt Musik
tropfeln bislang nur magere
Sounds, und die Steuerung
durch Maus/Joystick plus
Tasten ist etwas hakelig. Ob
die fertige Fliege den Griff
ins Portemonnaie lohnt, er-
fahrt Thr, sobald sie unseren
suv (Splelenschen Uberwa-
chungsverein) iiberstanden
hat! B
EVA HOOGH
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Waichst dat Ding noch?!?

BLICKPUNKT

,,Kenner“ der Branche wer-
den sich sicherlich noch an
Epyx’ Jumpman erinnern, ei-
nes der ersten guten Jump’n’-
Run-Spiele. Das einzige
Manko des mittlerweile in die
Jahre gekommenen Games
war die ,,GriBle” (so sechs
oder siehen Pixels werden’s
wohl gewesen) des eigenen
Helden, den man durch die
zahllosen Levels steunern
mubte. In das gleiche Horn
stoft nun der englische Her-
steller MILLENIUM , dessen
Geschicklichkeitsspiel Yo-
LANDA auf dem ST (bislang
liegt uns nur die Yorabversion
vor) alle ,,GroBenrekorde® zu
brechen scheint.

Im Gegensatz zu den mei-
sten anderen Vertretern dieses
Genres besteht bei Yolanda
die einzige Aufgabe darin, le-
bend den Ausgang eines jeden
Levels zu erreichen. Logisch,
dai die ,,Platform-Labyrin-
the“ umso schwieriger aufge-
baut warden.

Neben allerlei Viehzeug,
welches Eure Wege wohl oder
iibel kreuzen wird, haben es in

SNK NEO GEO
NAM 1975
Magician Lord
Baseball Stars
Players Golf
Ninja Combat
Riding Hero
Cyberlib

ATARI LYNX
Electrocop

Blue Lightning
California Games
Chip's Challenge
Gates of Zendocon
Gauntlet Il

Slime World
Rampage

Klax

02301/4134

]
P
5
-
|
;

diesem Spiel vor allem die fe-
sten Hindernisse in sich. Egal,
ob nun Lianen oder zentime-
tertiefe Locher, immer sind
genau getimete Spriinge von-
niten, wollt Thr nicht eines
Eurer wenigen Leben verlie-
ren. An einigen Stellen ftritt
zudem noch die ,,Hinterhil-
tigkeit* der Programmierer
voll zu Tage. So verwandelt
sich ein harmloser Felspfad
urplitzlich in ein Feuermeer,
erweisen sich Gehwege oft als
todliche Falltiiren. In einigen
Levels miifit Thr Euch sogar
einzig und allein auf Euer ei-

SEGA MEGA DRIVE

DYNATEX

sk SNK NEO GEO >k GAMEBOY =k SEGA MEGA DRIVE % ATARI LYNX 3 PC-ENGINE - SUPER GRAFX >

genes Gliick verlassen, wenn
Ihr nédmlich auf unsichtbare
Wegstrecken trefft, die erst bei
Betreten erkennbar werden.
Die spielerischen -Ansiitze
von Yolanda sind sicherlich
nicht zu verachten, doch mag
aufgrund der teilweise etwas
ungenauen Steuerung keine
rechte Freude aufkommen,
einmal ganz abgesehen von
den zahllosen Fallen, in die
der Spieler ganz hilflos tappt.
Wenigstens fiir die Alteinges-
senen in diesem Genre diirfte
der letzte Punkt einen gewis-
sen Reiz darstellen. Spiite-

02301/4153

stens bei der Grafik diirfte je-
doch jedermann klar sein, daf
Yolanda mehr als nur ein klei-
ner Flop ist. Zwar existiert
dieses Game bislang nur in ei-
ner Vorabversion, doch er-
scheint es mir Ziuferst un-
wahrscheinlich, daB sich an
der eigentlichen Spielgrafik
noch Wesentliches iindern
wird. So diirft Thr Ench also
anf eine Spargrafik im Minia-
turformat freuen. Selten wur-
den die ,Kletter-Circuits*
derart 6de und zudem billig
gezeichnet. Gleiches gilt fiir
die Aufmachung der wenigen
Sprites, die teilweise derart
mickrig in Szene gesetzt wur-
den, daB auf die ohnehin
schon miserable Animation
hitte ganz verzichtet werden
kimnen. Vielleicht wird am
Sound noch etwas gearbeitet,
aber viel wird’s trotzdem nicht
helfen.

Meines Erachtens sollte
Softwareproduzent Millenium
das Projekt Yolanda schnell-
stens abwiirgen, nur so erspart
man sich Hohn und Spoit. H

Torsten Blum

Batman

Eswat

Phelios

Phantasy Il Eng.
Golden Axe
Columns

Hurrican

World Cup Soccer
Afterburner I
Moon Walker
Populous

Monaco Grand Prix
Klax

Juncion

Hellfire

X.D.R.

Rastan Saga Il
Ghostbusters
Thunderforce Il

PC-ENGINE GAMEBOY
Super Star Soldier Alleyway

Image Fight Golf

Download Super Mario Land
Puzznic Qix

Ninja Spirit Solar Striker

Ghosts’n’Ghouls SG
Armed Force
World Court Tennis
Son Son i

Tiger Heli

Klax

Formation Socce
Out Run s
Afterburner 1l
Rabio Lepus
Operation Wolf
Darius

Hellfire

Devil Crush

Tennis

Pinball

Wizards & Warriors
Kwirk

Ballon Kid

King of the Zoo
Burai Fighter
Spiderman

Gameboy mit Tetris
Batterieset mit

Netzteil
Tragekoffer

Ladenverkauf & Internationaler Versand
Offnungszeiten: Mo. - Fr. 9.30 Uhr - 18.30 Uhr
Sa.: 10.00 - 14.00 Uhr

Natorper Str. 6 ® 4755 Holzwickede
West-Germany ® Handleranfragen erwinscht
Telefax (0 23 01) 26 34 eInh. Hans J. Grahl
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_ AMIGA -ATARIST
M PC & COMPATIBLES

wnfiOR
CLOYD iy
oeEy By

Viean Streets
\n Interactive
retective Story

eatures:

} Interact with mere than 27
Igitised characters and
sspond to questions, bribes
nd threats,

Use the innovative ‘point 'n’'
ick' system which enables you
search without typing.

Fly your ‘Lotus speeder’ 1o
cations all along the West Coast.

| Rummage through offices,
arehouses and factaries
oking for clues.




e e

sy, o

Crime che
A Powerful
Detective Drama

Feafur e5:

® Incredible digitised "Motion
Graphics"™ (featuring real c:ctor
and medels).

@ Real Sound™ digitised soun
- no hardware required.

@ Unigue three dimensional
scrolling playing fields.

@ Tremendous depth and

playability.

@ Brecthfaking 256 colour
A/MCGA graphics,

Screon shots are only Intended to beo lllustrative of the game
play and not the screen graphics which vary considerably
batwaan differont lormats In quallly and appearance and
are subject to the computer's specifications.




VerheiBungsvolles hat wie-
der einmal der englische
Hersteller ELECTRONIC ARTS
fiir die Atari ST-Freaks zu
bieten. Das neue Actionad-
venture THE IMMORTAL ver-
spricht jedenfalls knifflige
Ritsel, gepaart mit einer ge-
horigen Portion Spielspal,
wenn man den Angaben des
Herstellers Glauben schen-
ken darf.

Bei The Immortal schliipft
der Spieler in die Rolle eines
noch unerfahrenen Zaube-
res, der sich schon seit lan-
gem auf der Suche nach sei-
nem verschollenen Meister
Mordamir befindet. Eines
Tages erscheint Euch endlich
der Geist Mordamirs, wel-
cher Hinweise zu dessen
Aufenthaltsort gibt. Dem-
nach wird Mordamir in ei-
nem weitverzweigten Laby-
rinth gefangengehalten. Mit
diesen spirlichen Informa-
tionen ausgestattet, beginnt
Ihrfrohen Mutes Euer Aben-
teuer. Doch schon nach Be-
treten des Dungeons werdet
Ihr feststellen, daBl die laby;
rinthartigen  Gangsysteniis
nur das kleinste Hinde it

len.

insgesamt acht Levels, di€
lesamt ihre eigenen Tiicken
haben. Gliicklicherweise er-
haltet Ihr nach dem Meistern
eines Levels ein Codewort,
so daB Thr nicht immer wie-
der von vorne beginnen
miiBt. Etwas knapp bemes-
sen wurde meines Erachtens
die Energieleiste des Spie-
lers, denn gerade in der An-

88

Mordamirs Geist

fangsphase werdet Thr hier
schnell in die Bredouille
kommen, sprich: Euer einzi-
ges Leben schnell verlieren.
Doch gerade darin liegt der
eigentliche Reiz von The Im-
mortal. SchlieBlich spielt Ac-
tion in diesem Game eher ei-
ne untergeordnete Rolle, wo-
gegen Strategie und ein we-
nig Geschicklichkeit quasian
allen Ecken und Enden ge-
fragt ist, sehrzum Leidwesen
der Actionfreunde unter
Euch. Nur an wenigen Stel-
len steht ein ,heiBer” Fight
Mann gegen Mann mit einer
der Kreaturen, die die Hoh-
len zahlreich bevélkern, auf
dem Programm. In den mei-
sten Fillen gibt es ndmlich
eine Mdoglichkeit, diesen
energieraubenden Gefech-
ten aus dem Weg zu geheny
So findet Thr beispielsweks
im ersten Level magigdie
Feuerschiisse, mit densfs@ials
Eure Gegner aus glesisis
Entfernung erbroseln
kénnt.

Bin Augenm@d Seiifsdas s
beit solltet Tif@ETEGREREGIE
sammeln veiREEES it sl
ntosticimlAic in  Hiille und
QNI den Gingen her-
pinlitsien oder sich bei den
Hqgnlichen Uberresten Eu-
ey Gegner finden. Angefan-
ven von lebensnotwendigen
Schliusseln, iiber besagte
Feuerschiisse reicht das
LSortiment“von The Immor-
tal bis hin zu geheimnisvol-
len Amuletten, deren Bedeu-
tung sich erst im weiteren
Spielverlauf kldren wird. Des
weiteren ist der Spieler auf
Infos ihm freundlich gesone-
ner Charakiere angewiesen,
auf die er von Zeit zu Zeit
stoBt. Im ersten Level werdet

s zum Beispiel von einem
& Smmiden [hr zuvor erst
aus den Klauen clecggeste (o
retten solltet, erfahren; ek
Thr nur iiber einen Geheim-
gang in den zweiten Level
vordringen konnt. Doch
auch mittels jener Gegen-
stinde und der notigen Hin-
weise stehen dem Spieler

noch einige unangenehme
Aufgaben bevor, wie ich
schon im ersten Level leid-
voll erfahren mubBte. Die La-
ge der todlichen Falltiren
konnt Thr wenigstens noch
auf einer gefundenen Karte
ersehen, doch bendtigt IThr
beim Durchqueren einer
Passage, in der Euch Pfeile
nur so um die Ohren pfeifen,
schon verdammtes Gliick
(Tip: immer an der Wand
entlang gehen).

Aufgrund des  hohen
Schwierigkeitsgrades diirfte
der SpieispaB auf lange Zeit
gesichefifsein. Zwar stellt die
LIty gea8shror-Methode” oft
nugdiiteieizige Moglichkeit
ddeiiEMfirten  Niisse zu
ke ematerch tut dies der
(et nstenmt tiirlich keinen
Abbruch. MichBEISNIEEINE
mortal jedenfal ERiT@EITE
Zeit an den BildsWaiisssBEes
selt. schlieBlich \ZigE:sslelsl
der erste Level &liBEWIEE
Stiick Arbeit.

Von der technischlS=IE
konnte The Immortzil=I8
falls tiberzeugen. BigEEEy
Spielgrafik  werdet \Uts
zwangsliufig an Spiel CERgte
Microdeal’s Airball eringsys
denn das Actionadvensiigs
von Electronic Arts verweng
det genau dieselbe 3D-Pag
spektive. Die Grafiken dag
insgesamt acht Levels gerie?
ten allesamt dulerst hiibsch,
auch wenn sie sich unterein-

ander nicht allzu sehr unter- |

scheiden. Dafiir zeichnen sie
sich durch nette Details (Tii-
ren, Wandschmuck aller Art
etc.) aus, so daf fiir grafische
Abwechslung gesorgt sein
diirfte. Das Scrolling von The
Immortal konnte sich leider
nicht so gekonnt aus der Af-
fare ziehen, da die Ruckelef-
fekte mit der Zeit doch Uber-
hand nehmen. Stellenweise
erscheinen sogar ,Streifen”
auf dem Screen. Die Sprites,
sowohl Freund als auch
Feind, wurden sehr brauch-
bar animiert, sicherlich eine
kleine Entschiddigung flr das
vergurkte Scrolling. Ganz
anders sieht es schon wieder
bei den Sound FX aus, die
mehr als nur kirglich bemes-
sen wurden. Gliicklicherwei-
se bringt die Steuerung von
The Immortal keinerlei
Schwierigkeiten mit sich, wo-
durch einem schnellen Spiel-
einstieg nichts im Wege
steht.

Alles in allem war ich von
The Immortal aus dem Hau-
se Electronic Arts sehr ange-
tan, denn dieses Actionad-
venture stellte schon ,,gewis-
se” Anforderungen an die ei-
gene Simulierzwicbel. Auf-
grund des mittelprichtigen
Scrollings hat es jedoch zu
keinem Hitstern gereicht. H

Torsten Blum
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Versamncd Service

C64 Disketten

PC/IBM

WIAL-VERSAND SERVICE
Andreas Albert + Partner
LiegnitzerstraBBe 13
8038 Grobenzell
Telefon 08142/8273
und 08142/53912

ATARVAMIGA

ATARI/AMIGA

ADDIDAS CHAMPIONCHIP FOUTBALL DT. 47,80 688 ATTACK SUB 73,00 688 ATTACK SUBMARINE DT, 6590 PIRATES 68,60 6580
ALL TIME CLASSICS 47,60  A-10 TANK KILLER 88,90 AMOS GAME CREATOR 108,80 POLICE QUEST 2 1MB 89,90
ALL TIME FAVORITES 49,60 AIR TRANSPORT PILOT * 88,80 ASTRO MARINE CCAPS 58,90 POPQLUS DT. 64,80 54,90
AMERIGAN DREAMS  DT. 38,60 ATOMIX DT. 58,80 ATOMIX _DT. 50 54980 POPOLUS DATA DISK DT, 3580 3590
ASTAQ MARINE CORPS  DT. 37,80 BACKTO THEFUTUREZ * 66,00 BACKTO THE FUTURE2 * 59,60 59 PLAYER MANAGER DT. 4080 49,90
BACKTO THE FUTURE 2 * 37,860 BADDLOOD 76,90 BATTLEMASTER 90 6890 PROJECTILES 85,90 6590
BATTLECHESS DT. 44,90 BALANCE OF THE PLANETS 8890 BERLIN EASTvs WEST DT, 80 6490 Q8 TEAM FORD oT. * 58,00 59,80
BLOODMONEY 3580 BATTLECHESS2 DT 280  BLADE 7980 RA 5400 54,90
BOMBER 45080 BERLIN 1948 6580 BLADE WAHHIDR 59,60 50,90 REEDEREI DT. 5490 54,90
CABAL 37,80 BUCOKAN 90 BUDOKAN 659¢ REDSTORM RISING DT. 65,90
GASTLE MASTER 37,00 CABMEN SAN DIEGO DT, 7290  BUNDESLIGA MANAGER DT, 54,80 RICK DANGEROUS 2 - 50,00 59,90
CHAMPIONS OF KAYNN 9.80 CASTLE MASTER . 9,90 ' CABAL DT, 4980 59,8C RINGS OF MEDUsA DF. 59,80 59,90
CHUCK YEAGERS ADV. FLIGHT TR. OT. 47,80 CENTURION: DEFENDER OF ROME * 6590 CADAVER * 6580 5580 RAINBOW ISLAND DT, 4990 59,90
CURSE OF THE AZURE BONDS DT. 57,860 GHAMPIONS OF KAYNN DT. 0,90 CARMEN SAN DIEGO DT, 7280 7280 RESOLUTION 01 DT 65,60 6590
CYBEF!WO 3700 CIRCUITEDGE * 74,80 CHAMPIGNS OF KRYNN 1MB OT. 69,60 SARACH 65,90 6590
CYCLES 7.80  CODENAME: ICEMAN 74,50 CHAOS STRIKES BACK 54,90 SHADOW WARR!ORS 90 5990
DAS MAGAZIN DT, 3680 COLONELS BEQUEST 9880 GHUCK YEAGERS2 DT * 65,80 80 65,80
DELWERANCE * 47,90 COLONY 7430 CODENAME ICEMAN 1MB 88,50 sm crrY u‘f 72,80 72,90
DIE HARD 4980 COLORADO * 50,90 COLOMELS BEQUEST 1| MB 89,80 SIMCITY TERRAIN EDITOR DT. 39,00
DOUBLE DRAGON 2 3780 CONQUEST OF CAMELOT 98,60 COLORADO 56,90 59,80 SIMULCRA DT, 5,90 65,80
DRAGON WARS 3§80 D 69,80 COMBQ RAGER DT. €990 598C SIRFRED DT, 65,80
DAAGONS OF FLAME 47,80 DRAGONS STRIKE £0,50 conaum OF CAMELOT 1M8B 8980 SKATEWARS® OT. * 65,00 65,90
DYNASTY WARS 3590 EARTH RISE 85,90 MOCLES 500 SLY N 090 50.00
E-MOTION 37,90 ESCAPE FROM PLANET OF RO, MONSTES 58,80 D'OMINATION DT. 9,50 SORGERERS APRENTICE 4980 4960
EMLYN HUGES INTERNATICNAL SOCCER 34,80 ESCAFE FROM HELL DT, 6590 DRAGOM FLIGHT OT. - 7290 7246¢ STARBLADE 50,00 59,00
EPYX 21 4590 E-MOTION DT, 50,90 DRAGONS LAR2 DT. 80 STARFLIGHT 50,00 59,90
ESCAPE FROM THE PL. OF ROBOT MONS. 35,80 F-15 STRIKE EAGLE 2 7990 DRAGON WARS ° 6560 STORM ACROSS EURGPE 74,90
Fi4 TOMGAT 3890 FACE OFF ICEMOCKEY 7290 DUNGEONMASTER CT (1MB} 6500 6500 SURVIVOR® 59,00 50,90
FERRARI FORMULA 1 37,00 FINAL COMMAND * 6590 DUNGEON QUEST 0,60  SWORD OF ARAGON * 74,90
FLIMBOS QUEST BT, 3990 FIREKING DT. 6590 DYNASTY WARS 4000 5060 TEENAGE MUTANT 60,00 69,80
FOOTBALLMANAGER WORLD CUF ED. 3880 FLIGHT OF THE INTRUDER - 30,90 E 4880 50,80 THEPLEAGUE 50,80 50,90
GREAT COURTS bf. 5490 FLIGHTSIMULATOR 4 10690 ELTE 6500 6500 THEPUNISHER ~ 49,00 5999
BUNSHIP 4790 GREAT COURTS OF TENNIS DT, 8490 EMLYN HUGES INT. SOCCER DT. 64,90 6400 THUNDEARSTRIKE DT. 000 58,80
HERQES COMPILATION BT, 4090 GUNBOAT USA 6850 EPRIC 5690 50,80 THEME PARK MYSTERY ODT. £500 6590
HOT RO 3700  GUNS AND BUTTER 7580 ESCAPEFAQMTHEPL... 43,90 4980 THEIA FINEST HOUR £9,80 89,90
IMPOSSAMGOLE DT, 3790 HARFOOK 90,90 F-16 COMBAT PILOT DT. 61,90 6160 TIE BREAK 18 8500 6590
INTERNATIONAL 30 TENNIS DT. 3690 HAWAIIAN ODYSEE 3990 F-16 FALCON 1 6700 7200 TOWER FRA 65,90
INTERNATIONAL SOGCER CHAL. BT, " 54, HOYLE'S BORK OF GAMES 2 7290 F-i6 MISSION DISKVOL. 1 DT, 5490 5480 TOWEROF BABEL DT. 50,60 59,60
ITALY 1960 37,00 INDIANAJONES 3 ADV. DT. 5090 F-16MISSION DISKVOL. 2 DT. * 5400 54,60 TREASLRE TRAP 50,00 50,00
JACK NICLAS GOLF DT, 44, INDIANAPOLIS 500 6590 F-fBSTEAITHFIGHTER DYV. * 6090 68,80 TURRICANE DT. 54,90 54,90
KENNY DAGLISH SOGCER 3880 JACK NIGKLAS UNLIMITED GOLF 74,90 er RETALIATOR 6400 6450 TV-SPORTS BASKETBALL DT. 24,90
KICKOFF 2 DT. 36,00 KHALAAN DT 65,90 6590 658C TV-SPORTS BASEBALL DT. 74,80
KLAX 3790 KICKOFF2 DT. 85,90 FIHE + BRIMSTONE _ DT. 6690 §560 ULTIMAY 70,80 7990
MANCHESTERWUNITED  OT. 3890 KINGS BOUNTY 7280 FLIMBOS QUEST DbY. - 6540 UMS2 DT, * 7280 7290
MICNIGHT RESISTANCE 4790 KNGS QUEST THIPLE PACK 8090 FLOOD DT. 8590 6580 UNREAL DT. 79,90
MIGHT & MAGIC 1 4990 KNGS QUEST § 89,90 FULL METAL FLANET OT. 6500 6580 VENUSFLYTRAP ° 54,90 54,80
MIGHT & MAGIC 2 4880 KLAX 6480 GHOST 'n' GOBLINS DT. 4080 40,60 WESTPHASER DT. 89,00
MILESTONES 35,90 LASTNINJAZ DT, 6560 GOLDOFTHEAZTECS DT. * 5090 50,60 WORLD BOXING MANAGER 49,80
RDER * 3790 LEGEND OF FAIRGAIL DT * 7590 GREAT COURTS DT. 8490 84, WIKING CHILD 50,00 59,90
NINJA SPIRT DT, a7, LEISURE SUIT LARRY 2 8490  QREG NORMANS GOLF 6490 64,60 WINGS DT. 7480
OIL IMPERIUM DT. 36, LEISURE SUIT LARRY 3 $890 GREMLINS2 DT. 4590 49,60 ZAKMC KR.ACKEN DT. 64,50 64,80
OFERATION THUNDERBOLD DT. 37,90 LH)( ATTAGKCHOPPEH 5080 GUNSHIP DT. 69,90 69,50 ZOMBIE DT. 54,90 5490
REEDERE Y BT $79 MARCHESTER UNITED DT. 5550 HEROES COMPILATION B30 &k
RICK DANGEROUS 2 * 3890 MEAN STREETS 7280 HEROES QUEST 3580 69,60
RINGS OF MEDUSA DT, 4780 MIDWINTER DT, = 7850 IMPERIUM DT. * 8500 &5.80 P R E!S HITS ST/AMI
ROCK M ROLL DT. 37.80  MIGHT & MAGIC 1 7450  INDIANA JONES 3 ADV. DT. 6590 5560 ACTlON FIGTER 24,80 2490
P47 THUNDERBOLT 38, MIGHT B MAGIC 2 7490 INSPECTOR GRIFFU DT, 4990 49,60 ACTION SERVICE 18,50
PIPE MANIA DT 4790 M1 TANK PLATOON DT. 84,9 INTERN. SOCCER CHAL. BT, - £90 6580 ADVANCED PINBALL SIMULATOR 17,80 17,60
PIRATES 47,80 NUCLEAR WARS 7490 INVEST DT. * 6590 5500 ADVANCED SKI SIMULATOR 17,90 1780
POOLS OF AADIANCE .00 OIL IMPERIUM_ DT, 54,50  ISLAND OF LAST HOPE . 8580 ARY OF CHESS 28,00
PUFAIS SAGA DT. 3780 OPERA lou STEALTH DT. * 7290  IT GAME FR. DESSERT ¢ MB DT. 74,60 BIONIC COMMARDO 28,90 2890
Qs TEAM EDHD bT. * 4800 GOVERUN 79,90 IT CAME DATADISK DT. 39,60 BLASTEROIDS 17,80
SARACO 3790 P47 THUNDERBOLD 59,90 JUMPINGJACKSON DT. 4890 49,80 aLoonwvcH INGL DATA DiSK 34,90
SECRET OF SILVERBLADES 5090 PGATOUR eos.F pT. 6590 KALAHAN DT. 6580 6560 DMXSiMU 17,80 17,00
SHA RAICR 2880 POPOLUS O 5490 KICKOFF2 DT. 5690 5040 CAPTAIN aLuon 19,80
SHINOBI DT 3780 POPOLUS DATA DISK DT. 3060 KD GLOVES £9.00 5080 CIRCUS GAMES 17,00
SILENT SERVICE 3700 POWERDROME D7V, 6590 KNGS QUEST 4 1MB 89,60 OYNAMITE DUX 24,90
SKATE WARS DT. * 3500 QBTEAMFORD DT. - 5990 KINGS QUEST TRIPLE 8490 84,90 GRIMBLOCD 17,80
SKIORDIE DT, 3990 AA DT. " 54, 4590 4980 HOSTAG 2880
SLY SPY 27,80  RAILROAD TYCOON 84, LAST NINJA 2 DT. £060 5080 INTERNATIONAL RUGBY SIM. 17,80
STAR GDMMAND . £9.90 RESOLUTION 101 6550 LIKGHT CORAIDOR DT. * 85,00 6580 ITALY SOCCER 1980 17,60 17,00
STARFLIGHT DT. , RINGS OF MEDUSA DT, * 5580 LEGEND OF FAIRGAIL DT £5,50 6580 JUMPJET 1790 17,80
RTRASH 3380 ROCK'WROLL OT. * , LEISURE SUIT LARRY 3 3590 8580¢ MANHUNTER NEW YORK 30,00
STUNT CAR RACER 37,80 SECRET OF $ILVERBLADES 6590 LIN WUHS CHALLENGE DT. * 54,80 5480 MOTO CROSS SIMULATGR 17,80 17,90
SWITCHBLA 3590 SECOND ERCHNT * 7260 §590 6580 NITROBOOST 1790 17,90
TESTDRIVE 2 4580 SILEND SERVICEZ2 = 108,90 690,90 690,90 28,00 28,80
TESTDRIVE 2 MUSCLE CARS 2590 SIMCITY OT. 54,90 LORD OF THE FlISING SUN DT, 7290 PACMANIA 28,90
TESTDAIVE 2 EURGPEAN CHALLENGE 2590 )M CITYTERRAIN EDITOR DT, 30,60 LORDS OF W. 54,90 PAPERBOY 26,80
TOP 20 SOLID GOLD 900 SKIOR DIE 6550 LOST ourcnm.u MINE 1M8 4960 3590 PHOBIA 16,50
TURRICANE 3790 SORCERAN 80,60 LOSTPATROL DT, 5060 5090 QUAATZ 2400
TV SPORT FOOTBALL  DT. 49,90 SOUNDKARTE SOUNDBLASTER 42690 MAGICFLY DT. ° 65,50 6590 PRO TENNIS SIMULATOR 17,60 17,80
ULTH 57,90 MiD|IBOX ZU SOUNDBLASTER 96,90 MANCHESTEAUNITED DT, 50,50 58,80 ROCKSTAR 7.80 17,00
ULTIMATE GOLF DT, - 4490 STARBLADE * 5880 MANHUNTER SAN FRANCISCO 7490 SCREAMING WINGS 16,00
USS JOHN YOUNG 30,90 STARFLIGHT 2 6590  MANIAG MANSION DT. 69,90 69,90 SIDEWINDER 2 17,90
VENDETTA 780 SWORD OF THE SAMURAI 66,90 MATRIX MARAUDERS * 59,90 56,80 SHADOW OF THE BEAST 48,60
WHEELS OF FIRE * 4990  TAMK { um Holobyts) 7290  MAUPITI ISLANDS * .50 8590 SHUFFLEPUCK GAFE 24,00
WORLD CUP EDITION  DT. 3880 TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES 6580 MIDNIGHT RESISTANCE OT. 49,50 56,90 SFIDERTRONIC 12,80
X-OUT DT, 3790  THEIR FINEST HOUR 80,800  MIDWINTER DT. 6490 6490 SUPEAMAN 17,80
20MBIE  DT. 38,00 ;HEME PARK 7480  MIGHT & MAGIC 2 66,90 $upsn WONDER BOY 24,60
HUNDERSTRIKE * 7400 MILESTONES DT. BAGD B4, REASURE ISLAND DIZZY 17,80 17,60
SONDERPOSTEN C64 DISK TRACON EUROPE 109,90 MURDER DT. * 49,50 5880 TRIAD1 COMPILATION DT. 24,90
720 DEGREES 1580 ULTIMA 6 7290 NEUROMANGER DT, 6590 TRIAD 2 COMPILATION 36,00
EXOLON 995 ULTIMATE GOLF §8.90 NEW YORK WARRIORS 1MB 7690 TYPOON THOMFSON 24,90
FOOTBALLER OF THE YEAR 1580 UMS2 DT. * 7590  NORTH AND SOUTHDT. 59,50 5880 WARMACHINE 17.80 17,90
LEGACY OF THE ANCIENT 1390 WOLF PACK 87,80 NUCLEAR WAR 5600 WORLD CLASS LEADERBOARD 00 2890
M#g_lc_HER |g,gg %Sﬁ gtlcE KRACKEN DT, gg,:g opgmﬂou STEALTH DT. * 50,90 gs,so Abgabe nur sctange Vorrat reicht
0 . OVERRUN 4,90 s
ROLLING THUNDER 15,90 PINBALL MAGIC 49,90 49
Lo e e s% 4% AMIGA ZUBEHOR
6 osungshilien zu un SPEICHERERWEITERUNG AUE 1 MB 148,90
STARFLEET 1480 LUCAS FILM ADVENTURES EXTEANES [AUFWERK S-UINE 3,5° 196,90
TIGERAQAD 1480 LEERDISKETTEN  iazanes taurweras 156,00
Abgabe nur scfange Varrat reicht le 11,90 DELUXE VIEW 4.1 ©OT 348,00
gg % ﬁg :oﬁnm' }g:'r - ;g% CELUXE SOUND 28 DT. 216,00
5" oNam & , KIND WORDS Toxtvararbeitun 76,80
Irrtum vorbehalten 525" 2 DD NoName Der 580  X-COPY2 incl, HARDWARE . 56,00
N 525" 2 HD NoNama 1 0sr 17.90 DISK SAFE 40,90
= BEl DRUCKLEGUNG NOCH NICHT LUIEFERBAR
Lista 309011 frankierten Fluckumschlaij Bitte Computertyp angeben.
Versandkosten: Nachnahme plus DM 7,00 Vorkasse plus DM 5,50
Ausland: Nur Yorkasse gegen Euroscheck + DM 10 Versand
. w
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Flashpoint Elektronik u.

Spiele Vertriebs GmbH

Hamburger Str. 68
2360 Bad Segeberg
Tel.:

Fax

04551/4097
04551/1342

FLASN

Flashpoint Eiektronik u.
Spiele Vertriebs GmbH
Im Giefenacker 4

5400 Koblenz Lay

an'r Tel.: 02606 / 331 u. 323

SEGA MEGRA DRIVE

Super Monaco Grand Prix Moonwalker

*SEGA MEGA-DRIVE PAL
incl. Netzgerit, ohne Splel 269,94

*SEGA MEGA-DRIVE RGB/PAL

incl. Netzgerit, ohne Spiel 299,94
Joystick Competition STAR  NEU 59,94
Batman 94,94
Phelics 94,94
E-Swat 80,94
Ghostbusters 80,94
Phantasf\f| Star H (engl.) 129,94
Super Shinobi 89,94
World Cup Soccer 79,94
Thunderforce 1] 84,94
Columns 79,94
Rastan Saga ll 89,94
Klax a.A.

GAME BOY

44,94

bereits tiber 60 verschiedene Titel lieferbar.

Preis je Spiel ab DM

Ninja Spirit

Bonk’s Adventure
*PC-Engine Core Grafx RGB
inct. Netzgerat, ohne Spiel 339,94
*PC-Engine Core Grafx PAL
inct. Netzgerit, ohne Spiel 299,94
*Super Grafx PAL-Version
incl. Netzgerat und Spiel 479,94
Joystick Competition STAR NEU 59,94
Puzzmc 94,94
P.C.K 84,94
Super Star Soldier (Gunhed Il 94,94
Ghouls n Ghosts (Super Grafx) 149,94
Devil Crash 99,94
Rabio Lepus a.A.
Y's aA
Fantasm Soldier aA

( Nintendo )

Tetris

Double Dragon 11
In Kiirze erwarten wir: Faxandu 79,94
Blades of Steel a.A
Pinbot 79,94 Bayou Blllz a.A.
Airwolf 89,94 Guardlan egend aA.
Knight Rider 89,94 Big Foot aA.

*Dis mit * gskannzeichnaters Gerite sind chne FTZ-Nr. und VDE-Priffung. Der
Gabrauech von Hochfrequenz-Geréten ohne FTZ-Nr. kann als Ordnungswidrigkeit
geahniet werden,

Nintendo ist ein singstragenss Warenzeichen der Nintendo of America inc. Saga
Ist ein singeiragenes Warenzeichen der Sega Enterprises Lid. PC-Engine und
Fi‘G-Engine Super Grafx 3ind singetragene Warenzeichen der Firma NEC Compora-
tion.

Héandleranfragen erwiinscht.

Unsere Preise verstehen sich zzgl. Versand-u. Nachnahmekosten

‘Schutzgebiin b




Keine Konkurrenz fiir Larry

Titel: Se-
A ::ch for the

King, System: PC ab DOS
3.0, CGA/EGA/VGA,
640K Byte, empf. VK-Preis:
Ca. 100 Mark, Herstelle-
r:Accolade, USA, Muster
von: 21/ 27/ 39

So einfach kann es sein:
Man tausche einen Namen
aus, ersinne einen neuen Ti-
tel und lasse ansonsten so
ziemlich alles beim alten -
und schon hat man ein ver-
meintlich neues Superspiel.
Das jiingste Beispiel fiir der-
artigen Ideenklau lieferte
diesertage die amerikanische
Company ACCOLADE ab, die
auf ihre Weise auf den Leisu-
re-Suit-Larry-Erfolgszug auf-
zuspringen hofft. Aus Larry
Laffer wurde LES MANLEY,
sein erstes Abenteuer (dem
hoffentlich keine weiteren
~ folgen werden) wurde SE-
ARcH For THE KING betitelt.
Die Grafiken konnten aus
der Sierra-Schmiede stam-
men, Ahnlichkeiten - ob ge-
wollt oder nicht - sind unver-
kennbar. Nur: Das, was die
Accolade-Zeichner voll-
bracht haben, reicht bei wei-
tem nicht an die Qualitit der
Sierra-Produkte heran. Farb-
wahl, Detailtreue und die
kiinstlerische  Ausfiihrung

insgesamt halten einem Ver--

gleich mit dem grofien Vor-
bild in keinster Weise stand,
und dies gilt im tibrigen auch
fiir den VGA-Modus.

Zentrale Figur des Adven-
tures ist also der 27jdhrige Vi-
deotechniker Les Manley,
besondere Kennzeichen:
schiitteres Haupthaar,
schmale Schultern, fettlei-
big. Les ist weder in Beruf
und Privatleben erfolgreich
noch ambitioniert, an sei-
nem Durchschnittsdasein et-
was zu dndern. Der totale
Anti-Held also, wie ihn Sier-

92

ras sympathisches Pendant,
Larry Laffer, nun bereits drei-
mal verkdrpert hat. Eines Ta-
ges will es aber das Schicksal,
dafl auch Les Manley seine
Chance bekommt. Der Boss
des maroden Fernsehsen-
ders WILL, in dem auch Les
seine Brotchen verdient, ver-
spricht demjenigen eine Be-
lohnung von einer Million
Dollar, der ihm den legendi-
ren KING anschleppt. Wer
der KING ist, weil offenbar
niemand, am wenigsten na-
tiirlich der Spieler. Und da-
mit ist die Aufgabe Kklar:
Macht Euch auf die Suche
nach dem KING, um den
Rubel - pardon: die Dollars -
einzustreichen.

Das Spiel beginnt in Les’
Biiro, wobei dieser Begriff
dem spirlich eingerichteten
Zimmerchen allerdings stark
schmeichelt. In der Schreib-
tischschublade findet man
eine Thermoskanne und ein
Lunchpaket. Zunichst sollte
man sich in den Rdumen des
Senders umschauen. Einer
davon ist das Biiro des
Chefs; selbiger schaut sich
gerade eine Sportilbertra-
gung im Fernsehen an, schal-
tet aber augenblicklich auf
eine  Nachrichtensendung
um, als er Les das Zimmer
betreten sicht. Diese sollte
man genauestens verfolgen,
denn hier erhilt man erste,

L
4
' 4

wenn auch vage Hinweise
auf Identitit und Aufenthalt
des KING. Auf dem Schreib-
tisch des Chefs liegt ein
Schlisselbund, den sich der
Boss jedoch so ohne weiteres
nicht entwenden 14Bt. Ge-
duld ist also angesagt.
VerldBt man das Gebiude
- nach bestandener Sicher-
heitsabfrage -, so gelangt
man auf eine Strafle. Vor sich
siecht man einen Busbahn-
hof; hilt man sich links, so
gelangt man zu dem gerade
in der Stadt gastierenden Zir-
kus. Entscheidet man sich,
den Busbahnhof zu betreten,
so trifft man auf eine Frau
mit einem Kinderwagen.
Zwar heifit es in der Anlei-
tung, daBl man nach Moglich-

’ Da staunt er, der Larry . . ., sorry, Les!

i
PR SO

keit mit allen Personen kom-
munizieren sollte, doch blie-
ben meine Versuche bei der
jungen Mutter erfolglos.
Einer der H6hepunkte des
Spiels ist es, wenn man drau-
Ben auf der StraBe Larry Laf-
fer entlangstolzieren sieht.
Hieran zeigt sich freilich
auch, dabB die Kdufer des Pro-
gramms auf den aus den Lar-
ry-Spielen gewohnten tief:
griindigen Humor werden
verzichten miissen. Stattdes-
sen serviert uns Accolade
biedere Hausmannskost.
Hitte man zumindest noch
eine gekonnte Persiflage auf
die Beine gestellt, so hatten
sicher auch eingefleischte Si-
erra-Fans ein Auge zuge-
driickt. So aber hat sich Acco-
lade fleiBig der Ideen ande-
rer bedient, ohne auch nur
ansatzweise eigene Einfille
miteinzubeziehen. Leider
hat man auch in puncto Par-
ser bestenfalls Durchschnitt-
liches zustande gebracht, so
dal meine Empfehlung nur
lauten kann: LaBt Search for
the King im Regal stehen,
und greift zu einem x-belie-
bigen Sierra-Adventure. Da-
mit seid Thr allemal besser
beraten! Bernd Zimmermann

GIalk oo 7
PArser wusws. cowvisinase 6
Handlung ............. 6
Atmosphiire ........... 5
Preis/Leistung ........ 5
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STARBYTE - Das Comic

Teil 1

C Herr Keaft, wayom istdie Trodikt-
Lime von Sturbyte- SoFfimee so Erﬁ:»/g

Ik meine Sie habta
Init Spielen wie Ml GolF
s Kings oF ltedvsa, L eaiaardly,
Soccer Yasa gev, Tie -veak  wid
Lego nur Hits prodvaiert
- ver tuol &
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WISSEN SIE WARUM
WIR EINEN HIT

NACH DEM ANDEREN
PRODUZIEREN ?

WIR NICHT !

(vielleicht sind unsere Spicle ja
wirklich so gut)
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Elbinger StraBe 1
6000 Frankfurt a. Main 90
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Ja,ja, esist schon eine Last
mit diesen Erbschaften. Da
verstirbt urplétzlich ein un-
bekannter naher Verwandter,
und schon findet man sich
am nédchsten Tag beim Notar
wieder. Keine Ahnung, was
da auf einen zukommt, doch
mit der festen Hoftnung, den
ganz groBen Reibach zu ma-
chen, kauft man quasi die
Katze im Sack. Was solch ei-
ne Erbschaft im schlimm-
sten Falle nach sich ziehen
kann, verdeutlicht ein-

drucksvoll das Erstlingswerk
des deutschen Gespanns
DeLtA KonzerT/EGO SoFT-
WARE. Der Titel FATAL HERI-
TAGE heilit ndmlich nichts
anderes als , Folgenschwere
Erbschaft” und genau dies

Bl Den Tod im Nacken

bekommt der Spieler in die-
sem Adventure schnell zu
spliren.

Alles beginnt damit, dal3
Dir unerwarteterweise eine
Erbschaft in Siidamerika zu-
féllt. Was es mit diesem du-
biosen Zugewinn auf sich
hat, weiit Du nicht genau,
denn das Testament ver-
schwand auf mysteriose Art
und Weise. Doch nun packt
Dich Dein Ehrgeiz, und Du
versuchst zu erkunden, wo
das Testament geblieben ist
und um welchen Besitz es
sich bei der Erbschaft han-
delt. Schon bald wird klar,
dal} bei dieser Sache irgend-
was nicht stimmen kann,
denn das internationale
~Kartell” sendet seine Hi-
scher nach Dir aus, um dich
zu toéten. Was kann denn
blof3 so interessant sein an

»Ein Einstieg nach
MaB. FATALHERITA-
GE macht Appetit
auf mehr!«
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dieser Erbschaft? Geht es um
Drogen? Um Waffen? Oder
gar um hohe Politik? All die-
se Fragen miissen im Spiel
gelost, das Testament gefun-
den und die Erbschaft in
Siidamerika angetreten wer-
den.

Ein schier unlésbarer Berg
von Problemen tiirmt sich da
auf, der die Reise auf den an-
deren Kontinent zur reinsten

Odyssee macht. Zu Spielbe-

ginn befindet man sich in
seiner Wohnung und sollte
schleunigst alles Wichtige
zusammensuchen, um . sich
danach auf den Weg zu ma-
chen - schlieBlich sitzt der
Tod im Nacken. Dies soll je-

Kurven, Kurven -
oben wie unten!

doch nicht heilen, daB man
nicht mal ein biBchen Zeit
vertrddeln kann. Ein kleiner
Tip dazu; Die Nachbarin Ro-
si im zweiten Stockwerk des
Mietshauses ist einem Schi-
ferstiindchen nicht abge-
neigt. Wer das Midel verna-
schen will, muB} sich jedoch
auf einen kleinen Dialog mit
ihr einlassen - und richtig
reagieren! Fatal Heritage
bietet nimlich ,Muliple-
Choice-Dialoge”, will hei-
Ben: Thr miiit jeweils eine
von mehreren vorgegebenen
Sprachfetzen auswihlen und
erhaltet vom Dialogpartner
die entsprechende Antwort.
Meist fiihrt jedoch nur eine
Taktik zum Ziel. Ahnlich be-
dienerfreundlich  gestaltet
sich <ibrigens das gesamte
Handling des Spiels, ist doch
die Benutzerfiihrung sehr
stark an Adventures im Stile
von Uninvited angelehnt. Al-
le Handlungen werden somit
per Maus iiber eine Ikon-
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leiste gesteuert. Weiterhin
kann mit dem Mauszeiger
jedes erkennbare Objekt auf
dem Screen angeklickt und
bei Bedarf im Inventory ab-
gelegt werden. Zwar hat das
Programm nicht zu jedem
Gegenstand einen Kommen-
tar auf Lager, doch sofern
sich bestimmte Objekte ma-
nipulieren, betrachten oder
mitnehmen lassen, erscheint
im Textfenster eine Beschrei-
bung oder eine witzige Be-
merkung. Logisch, daBl bei
dem ganzen Service eine Sa-
ve-Option ebenfalls nicht
fehlt. Doch Vorsicht: Auf der
Programmdiskette wird im-
mer nur ein Spielstand abge-
saved. Bei jedem neuen
Spielstand wird somit die al-
te Eintragung wieder ge-
16scht.

Trotzdem sollte man beim
Speichern nicht geizen, denn
bei Fatal Heritage wird man
schnell von den Mordern ge-
schnappt. Das Fiese an den
Verfolgern ist, daB sie in re-
gelmiBigen Abstinden, und
zwar per Uhr angezeigt, jede
Viertelstunde der Spielzeit
auftauchen. Dann wird’s
haarig, denn aus der Zelle
der Gangster kann man nur
dann wieder heraus, wenn
man den Todesschiissen ge-
schickt ausweicht. Und das
ist ziemlich schwierig! Ich
finde, daB sich die Autoren
diese schwierige Spielerei
hétten sparen kénnen, denn
Fatal Heritage verfiigt auch
so iliber geniigend Abwechs-
lung und Motivationsschii-
be. Die Ritsel des Adventu-
res sind durchweg sehr lo-
gisch und gréBtenteils recht
gut zu meistern, falsche
Fihrten konnen jedoch
schnell in eine Sackgasse
fiihren. Was macht man zum
Beispiel, wenn man das in
der Wohnung gefundene
Kleingeld in den Zigaretten-
automaten steckt, um spiter
festzustellen, daB man diese
Kohle fiir das Telefon hitte
nutzen konnen? Ebenso
knifflig gestaltet sich die
Auswahl des Mitstreiters,
denn in der Kartei der eige-
nen Wohnung gibt es eine Li-
ste mit Freunden, von denen

;@ 10/90

man einen zur Mitfahrt tiber-
reden kann. Jeder dieser
Freunde hat bestimmte Ei-
genschaften, fiihrt einen Ge-
genstand mit sich und kann
in bestimmten Situationen
sehr niitzlich sein. Chris ist
mit seinem Walkman ziem-
lich nutzlos, doch der
Schraubenziecher von Joe
kann Wunder wirken...

Zuviel wollen wir an dieser
Stelle nicht verraten, doch es
sei gesagt, daB man bei Fatal
Heritage im Laufe des Spiels
fast die halbe Welt zu Ge-
sicht bekommt, Ob Paris, ei-
ne brasiliansiche Hazienda
oder Slums - Fatal Heritage
bietet 150 tolle, zum Teil di-
gitalisierte, nachbearbeitete
und nachcolorierte Bilder
(auch im HAM-Mode!), die
jede Szene passend unterma-
len, Ganze zehn Megabyte
wurden fiir die Grafiken voll-
geknallt, zuziiglich animier-
ten Actionsequenzen,
Soundeffekten, Game-on-
Sounds und eine gelungene
Titelmeldie. Diese wurde iib-
rigens mit dem TFMX kom-
poniert, und das auch noch
vom
mierer Peter Tierolf! Wenn
das keine Garantie fiir Quali-
tét ist!

Fatal Heritage ist ein rund-
um gelungenes Spiel fiir alle
Adventurefans. Besonders
den Einsteigern mochte ich
dieses Spiel ans Herz legen,
denn die gute Gliederung
und verstidndliche Ritsel ma-
chen es leicht, den Einstieg
zu finden. Doch auch alte
Hasen werden Fatal Heritage

‘mogen, denn das Adventure

ist sehr komplex und bietet
neben der ausgereiften Story
viel Spannung und Atmo-
sphire fiir wochenlanges Ad-
venturen. Ich bin gespannt
auf die weiteren ,Fatal Pro-
ducts” des deutschen Ge-
spanns EGO Software/Delta
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Titel: Satan,
System:

Amiga (tested), Atari ST
(reingeschaut), PC, C-64,
empf. VK-Preis: ca. 60
DM, Hersteller: Dinamic,
Madrid, S.A., Muster von:
10/ .

Games von der iberischen
Halbinsel sieht man ja sehr
selten und gute Spiele noch
viel seltener. Titel wie bei-
spielsweise Game Over oder
Army Moves zeugten nicht
gerade von Qualitdt. Die spa-
nische Software Company
MICRODIGITAL SOFT ver-
sucht nun unter dem Label
DinaMic mit ihrem Action
Game SATAN erneut, den eu-
ropdischen Markt zu er-
obern.

Satan ist in zwei Teile ge-
gliedert. Zunichst steuert
der Spieler einen Krieger
durch ein unterirdisches La-
byrinth auf der Suche nach
drei magischen Schriftrollen,
die ihn zum Zauberer erhe-
‘ben, als der er dann im zwei-
ten Teil dic Welt vom Bdsen
befreien muf.

Springend und kletternd
schldgt sich der Warrior
durch das Labyrinth, das von
den Helferlingen Satans pa-
troulliert wird. Manche von
ihnen verwandeln sich nach
ihrer Vernichtung in die

§ Die englische PC-Fassung
von LORICIEL'S STAR VEGA
ist jetzt fertig. Gegeniiber
dem franzosischen ,Origi-
nal® hat es nur kleine Ande-

rungen gegeben, aber die
Ubersetzung ist etwas holp-
rig geraten. Zur Erinnerung:
Ihr kimpft und feilscht Euch

mit  Eurem
STAR VEGA durch eine rie-
sige, teils feindliche Galaxis.

Raumschiff

Punktzahl erhéhenden
Coins, andere wiederum in
Icons, die die Schlagkraft
steigern, Energie geben oder
auch die Waffe verbessern.
Sind die Schriftrollen ge-
funden, folgt die Verwand-
lung des Kriegers in einen

schilde, die Blitze schleu-
dern, Teleportkarten und Sa-
tan Scanner.

Pro Teleportkarte kann ein
Teleportersprung ausgefiithrt
werden. Dazu wird der Tele-
port mit der T-Taste in einem
beliebigen Screen plaziert.

Magier und das Laden von
Level 2. Hier befindet sich
der Held an der Oberfliche
der Welt, und hier wartet
auch der Endgegner, Satan
persdnlich. Bevor der Herr
der Finsternis aber zum
Kampf gestellt wird, sollte
man ersteinmal in den , Eso-
terik-Laden“ gehen, denn
dort gibt es feine Sachen zu
kaufen. Im Sortiment finden
sich Power-Elexiere, Kampf-

Dabei sind diplomatische Al-
lianzen, exobiologische Ei-
genheiten, sowie diebische
Hindler zu beachten. Mit ei-
ner interplanetaren Crew an
Bord baut Ihr nach Elite-Ma-
nier Eure Position und Euer
Raumschiff aus.

Star Vega unterstiitzt Gra-
fik bis hinauf zu VG A - bunt
und schon, aber leicht rucke-

Mdchte man nun zu dem Te-
leport zuriickkehren, driickt
man die H-Taste (ist auch
gleichzeitig die Pausetaste)
und aktiviert das Tele-Icon in
der daraufhin erscheinenden
Auswahlleiste.

Fin Satan Scanner kann
ebenfalls nur einmal benutzt
werden. Er gibt fiir 20 Sekun-
den eine Generalkarte des
gesamten Levels aus, auf der
der Held bewegt werden

lig. Die Gerduscheffekte sind
eher sparlich. Argerlich fur
Anfinger: Das Spieluniver-
sum wird bei jedem Neuver-
such anders aufgebaut und
erschwert das Einspielen.
Hat man den Dreh heraus,
bietet Star Vega etliche span-
nende Flug- und Handels-
stunden. Altgediente Raum-
fahrer konnen sich frisch in
die galaktische Intrige stiir-

, Weiche von mir!

kann und die den Aufent-
haltsort von Luzifer angibt.
AuBlerdem  werden die
Standorte von sechs gefange-
nen Priestern angezeigt, von
denen mindestens einer be-
freit werden mub.

Der Antichrist erscheint
zunichst in einer Gestalt,
verwandelt sich nach der Eli-
minierung in zwei Gestalten,
die wiederum jeweils zwei
Ausgeburten der Holle he-
vorbringen, so dall insgesamt
sieben Gegner ausgeschaltet
werden miissen, um das Bo-
se fliir immer zu verbannen.

Mit Satan ist Dinamic end-
lich einmal ein Game gelun-
gen, das qualitativ iiber den
iiblichen Produkten dieser
Firma steht. Die Grafik ist
gut, lediglich das Scrolling
1iBt zu wiinschen iibrig. Es
ruckelt doch etwas arg. Das
Gameplay ist in Ordnung
(viele Tune-Ups, hartnéckige
Gegner), und der Sound ist
zumindest beim Amiga zu-

friedenstellend. | |
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zen, Neulinge sollten sich
zum Warmspielen vorher
E.As Sentinel Worlds an-
schauen. -

Eva Hoogh
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Moin, moin
Ihr Konsolenfans,

in dieser, unserer
neuesten ASM haben

wir wieder jede Menge Stoff

fiir Euch aufgetrieben.
ORI

Batman ist extra

;a-l-is Gotham City angereist,
um nun auf dem Mega Drive
sein ,Unwesen” zu treiben,

Michael Jackson tanzt

den MD-Usern ebenfalls auf

der Nase herum.
o444 4

Die anderen Systeme

werden selbstverstandlich

nicht vernachlissigt.

*+e+ 4

Neben den Highlights sind
_ allerdings diesen Monat

auffallend viel

- schlechte Programme dabei.

Konsolenkrise?
Sind vielleicht sogar
pdiplomatische

Bemiithungen® vonndten?

Schlechte Nachrichten auch
fiir alie PC-Engine-Freaks.

NEC wird den
offiziellen Vertrieb

nicht vor 1991 starten ...

++4 44

Viel SpaB beim Schmbkern

wiinscht Euch

ine neue Handheld-

Konsole wird dem-

nichst die Regale der Hind-

ler zieren. SEGA, einer der
fiihrenden Konsolen-Herstel-

ler, hat eine neue ,handliche”
Maschine entwickelt. Das Ga-

ME GEAR ist sehr stark an Ataris Lynx
angelehnt, viele bunte Farben werden
demnichst auf dem liitten Ding zu se-
hen sein. Das Game Gear stellt eine Ge-
samtpalette von 4096 Farben zur Verfii-
gung, von denen maximal 32 auf dem
3.2-Inch-Schirm  dargestellt werden

Die Stromversorgung der anthrazit-
farbenen Game-Gear-Schonheit ge-
schieht normalerweise per Batterie
(sechs Alkaline-Batterien = drei Stun-
den Spielzeit). Der Saft kann aber auch
tber ein aufladbares Akku-Set, den Zi-
garettenanziinder oder ein Netzteil ein-
gespeist werden. Besitzer einer anderen
Sega-Konsole (Master, Mega, Genesis,
Mark IIT) brauchen sich iibrigens kein
Netzteil zuzulegen. Die Teile aller Sega-
Gerite kOnnen ndmlich an das Game
Gear angeschlossen werden.

‘Wenn das Problem mit der Stromzu-

TORSTEN OPPERMANN

konnen. Die ,getunte” Hardware er-
laubt supersoftes Scrolling in alle Him-
melsrichtungen, ohne dall auch nur das
kleinste Ruckeln zu vernehmen ist. Den
Stereo-Sound gibt der Sega-Soundchip
mit insgesamt fiinf Stimmen (3 PSG, 1
Noise, 1 Special) wahlweise {iber Kopf-
horer oder den eingebauten Lautspre-
cher aus. Als besonderen Clou wird Se-
ga als Zubehdr einen TV-Tuner anbie-
ten, mit dessen Hilfe das Game Gearin
einen waschechten Mini-Fernseher ver-
wandelt wird. Der Tuner enthilt zudem
noch spezielle AV-Buchsen zum An-
schiuB von Video-Geriten.

fuhr dann endlich geregelt ist, kdnnen
bis zu acht Game-Gear-Besitzer am
Spielspal} teilhaben.

Laut Sega wird das Game Gear von
Beginn an durch einen starken Soft-
ware-Support gepowert. Drei Sega-
Spiele werden zeitgleich mit dem
Grundgerit erscheinen: COLUMNS - ei-
ne witzige Tetris-Variante und Automa-
tenumsetzung. Es geht darum, ,Juwe-
len” gleicher Farbe entweder horizontal,
vertikal oder diagonal zusammenzuord-
nen. SUPER Mownaco GP - das einzige
Programm, das wir schon zu Gesicht be-
kamen. Fin klasse Autorennen iiber
mehrere Rennstrecken mit farbenfroher
Grafik und fliissigem Scrolling (gibt’s

jetzt auch fiirs Mega Drive). Das letzte
Programm im Bunde ist PEnGo, der

Uraltklassiker, Fiinf weitere Spiele wer-
ohne Ende ...

den kurz nach Verdffentlichung des Ga-
me Gear nachkommen. Insgesamt sind
zwanzig ,Third-Party”-Companies auf
den Game-Gear-Zug aufgesprungen,
die momentan alle fleifig am Produzie-
ren sind. Sega sieht der Zukunft des Ga-
me Gear ziemlich zuversichtlich entge-
gen, durch die zugesicherte Unterstiit-
zung verschiedenster Fremdanbieter
hofft man im eigenen Hause insgeheim
darauf, Nintendo ein paar Game Boy-
Kunden ,abzuschwatzen”. Wenn die
Softwelle nicht so ins Stagnieren gerit,
wie das bei Atari der Fall ist, konnte es
Sega auch unter Umstdnden gelingen.
Doch, warten wir erst einmal ab und
trinken 'ne Cola ...

Zuguterletzt méchte ich mich an die-
ser Stelle noch einmal ganz herzlich bei
Thomas Franzen von VIRGIN GAMES be-
danken, der es mir erméglichte, das Ga-
me Gear bei der-Sega-Prisentation in
Paris hinter verschlossenen Tiiren zu
beliebdugeln. Thanx a lot!

Gerit: Sega Game Gear, empf. VK-
Preis: steht noch nicht fest, Herstel-
ler: Sega Enterprisis Ltd., Japan, Info
von: Virgin, Hamburg.

|
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Codename Ioe Man # 9 9 8 Legend of Fi ™ T Bl Universsl Mil. Sim. 2 # W BB
- Blz?! nmn Lecia. . Lanry 3 (IMB) # 9B %N B Universe 3 # m m 7
Conqueror 3-D Tk # " BN Logo# 41 57 51 T Unreal 6 8l
Sim. n B Loom # L1 81 81 Vaxioe kel BT
Coutse Arure Bds (1MB) # 65 81 n Lards of Chaos 49 &5 Vendetia . I T B
Crxck 39 & 51 Lords of the Sea m B W. Grezzky Icebock. IMB » 6 68
a8 5 5n 57 War - Global inati 81
Dumocles &5 65 &5 Magic Ry n B War I m 7B
Days of Thunder FS # m nBn Machester United # 39 &5 51 65 Wath 65 65

Die Auswahl komplett - alle Preise ok. -
und der Service super. Wo gibt’s mehr 7

Thre Bestellungen sind Jederuu mﬁghch.
Sie emreichen unsere Annahme

Nur die Originalspicle der
viele mit dggwtschm

ten Marken, Zu den anderen
eitung &
alle mit der vollen Hersteller-Garantie.

ab 10-12 und 14-17, Fr. bis 15 Uhr
Zeiten und am Wochende
haben wir telefonischen Bestell-Service.
Bitte sprechen Sie dentlich. Vielen Dank.

100% FUNTASTIC ComputerWare

Nach dem Motto ,Flieger,
grit’ mir die Sonne® diirft
Ihr bei HUrrIiCcAN auf dem
Mega Drive einen richtigen
Helden spielen. Hurrican
entpuppt nimlich sich schon
nach dem ersten Hingucken
als reinrassiges Ballerspiel &
la 1924 (name v. Red. geén-
dert). Es geht in der Hauptsa-
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Flieger griif3” mir die die Sonne . . .

-0

suz ] :

(Segamegg)

che um nichts anderes als
Ballern, Ballern und noch-
mal Ballern. Dabei lauft das

gesamte. Spielgeschehen so-
gar erschreckend realistisch
ab; Mit einer einmotorigen

Wi # 6 69 69
‘West Phuser + Gun # % % 96
‘Windwalker # n n nnn
Wings Flightsimuolsticn 65 65 65
Wi of Death B T
‘Wollpack # 95 95
o R I
X-out 41 57 57
Xenomarph # 4 65 65
Xi%h:u 2 T T3 T3
Yo € 65

ies Revenge # 42 ™ B
R i s n BB

Jaklart
‘Wir baben noch nhrvidmd:r!pl.:k,l}lldﬂwh'nﬂnh
ktanten:

disser Anzeige unterbringen
Fmsnmmu.mﬂummcmmh
fir Threa Computer- (bitte angeben) an:
Thre ASTIC-Liste koment alle § Wochen und zwar
absolut gratist

Einige Titel s disger Anzeige sind angekiindip flir dis
nichsica 6 Wochen - dicse ncucsten Spicle sollica Sic
];nnfmm Auslicforung ist nach Bestell-
. ommmt lighich neue Ware und alle die
Spiele, die Sie bel anderen Vemendem schen, gibi’s bel
s auch: Dentlich billiger - meistens such schneller

Bostelleh +1=V Falls verfligh

Irrum, T
‘Wir liefern our per Fost / Nachnabme + DM 8.-,
ine Auslmnd {-14% dis. Stener, + DM 16.-).

Anuly:.za.l.l' am
Vm;:mni;m—mdhmﬂndnﬁhimﬁm

FUNTASTIC ComputerWare
Fachversand GmbH

Postbox 140209,

MiillerstraBe 44 (Kein Laden 1)
D - 8000 Miinchen 5

Telefon 089 - 260 95 93
Fax 089 - 268138

Propellermaschine fliegt
man {liber den vertikalscrol-
lenden Background und
muB alle mdglichen Feinde
abknallen: Panzer, Schiffe,
LKWs usw., wenn moglich,
sollte nichts dergleichen iib-
rigbleiben.

Extrawaffen und Sonder-
geschwader (Button B) hel-
fen in ganz besonders heik-
len Situationen aus der Pat-
sche. SEGA spendierte Hur-
rican sogar einige recht hiib-
sche Grafiken, Alles in allem
aber kommt Hurrican nicht
uber eine Durchschnittswer-
tung hinaus. |

Torsten Oppermann

Gragk ..o i 8
Sound 7
prelablauf............fi
Motivation ............
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W i P
l. Titel:  Bat-

man, Sy-
stem: Sega Mega Drive,
Empf. VK-Preis: ca. 120
Mark, Hersteller: Sunsoft,
Japan, Muster von: EC.

Auch wenn es #dulerlich
den Anschein hat, als gehore
er zur Familie jener, die bei
Tageslicht zu Staub zerfal-
len, wird dies nie der Fall
sein. Im Gegenteil, der gute
alte Batman greent ever und
ever, Uns Tronics begliickt
der Herr im schwarzen Ge-
wand nun schon zum zwei-
ten Male mit seinem Besuch.
VeranlaBit hat ihn dazu das
Softwarehaus SUNSOFT.

Um =zuerstmal jedweden
Irrtum auszuschlieBen: Das
hier vorgestellte Game aus
Japan trigt zwar den Namen
BaTtMAN, soll jedoch angeb-
lich etwas ganz anderes sein,
als das von Manfred in der
Ausgabe 11/89 vorgestellte
Batman - the Movie. Sagen
kann man viel, glauben wohl
eher weniger. Denn: Auch

hier hilt sich
Sunsoft an die
Filmvorlage.
Infolgedessen
kann es im zwei-
ten Game nicht groBartig an-
ders abgehen als im ersten.
Wieder muB3 Batty verschie-
dene Stationen durchlaufen.
Nur, daB es diesmal sechs an-
statt fiinf an der Zahl sind: 1.
Gotham City Street, 2. Axis
chemical Factory, 3. Flugel-
heim Museum 4. Gotham Ci-
ty Street (die Zweite), 5. In
the Sky over Gotham City, 6.
Gotham Cathedral.

Der Fliegemann erlebt al-
so im Jahr 1990 keine son-
derlichen Neuerungen. Lei-
der hat sich farblich eine
Menge im negativen Sinne
verindert. Der ,Human-
Vamp,, ist diesmal anstatt in
elegantes Schwarz in Maus-
grau gekleidet, zudem hat
sich seine KonfektionsgriBe
um einiges verdndert, so daB
er wohl nun gezwungen ist,
seine Kleidung in der Kin-
derabteilung zu erstehen.
Selbst die zu durchlaufenden
Stationen haben farbliche
Verénderungen erfahren. La-
gerfeld wiirde es vielleicht so
ausdriicken: Tut mir leid

meine Damen und Herren..

Aber der Batman der
90iger liegt farblich einfach
nicht im Trend.

Der farblichen Gestaltung
wollen wir nun trotzdem we-
niger Beachtung schenken -
iiber Geschmack 4Bt sich
nicht streiten - und uns lie-
ber wieder den technischen
Dingen des Games zuwen-
den. Die Steuerung funktio-
niert nahezu perfekt. Sie ent-
hilt folgende Funktionen:

i
00000000 . Emmmm

Runter: ducken (mit Feuer-
knopf II = Tritt), Rechts/
Links: gehen (mit Feuer-
knopfIII=1x=Sprung, 2x=
Rolle), Hoch: mit Batseil zie-
len (mit Feuerknopf III =
einklinken), Feuerknopf I:
Wurfsterne abfeuern, Feuer-
knopf II: boxen. Die Be-
schreibung der Steuerung er-
folgt deshalb so genau, weil
das Game eine japanische
Anleitung hat.

An Spielspall hat dieses
Game wohl eine Menge dazu

Ergrauter Comicheld

gewonnen, weil die Anima-
tionen perfekt und der
Sound auf dem Sega nicht
besser sein kann. Abschlie-
Bend noch ein Tip, wie man
am besten durchkommt: Es
ist ratsam - egal was kommt -
sich so schnell als mdglich
fortzubewegen und auf die
Gegner so nah wie moglich

zuzugehen. Indem die Réiu-
me gradlinig und im gleichen
Tempo durchlaufen werden,
kann den f_'f_:stinstallierten
Lasern und Ahnlichem am
besten ausgewichen werden.
Stehenbleiben = BAD!
Sandra Alter

Sound A
Spielablanf ............ 8
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ...

Titel:  Shi-
ten-Myooh
a Me-

(hddd?), System: S
ga Drive, Preis: ca. 120

DM, Hersteller: Sigma
Enterprisis Inc., Muster
von: [15].

Ieh glaub’, die japanischen
Programmierer haben nicht
mehr alle Bytes im Schrank.
Jetzt versuchen die sogar
schon den totalen Schund an
den Mann zu bringen. Ge-
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NUR §
MIST)

nauer gesagt, SIGMA ENTER-
PRISIS INcC versucht, Schrott
zu verkaufen.

SHITEN-MYOOH heillt die
Schandtat, die auBerdem
noch 120 Steine kostet. Es
handelt sich dabei um ein
horizontal scrollendes Beat-

’'em-up mit etwas ,Shoot®
Man sucht sich im Titelsc-
reen einen von vier ,,Fritzen®

aus. Levelanwahl - und
schon geht die Party los. Man
rennt mit seinem ,Menne-
ken-Piss“ von links mnach
rechts, macht ein paar Aliens
platt, benutzt die Superwum-

me und lduft so lange weiter,
bis ein Oberguru kommt.
Stinklangweilig! Dieses 6de
Gameplay ergibt, gepaart mit
Diidelsound und 8bit-Gra-
fik, den groBten Miill, den ich
je fiirs Mega Drive gesehen
habe.

Schnell wieder vergessen
ist das beste, was Ihr machen
konnt! ]

Torsten Oppermann
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Just another part of him

Titel:  Mi-
A chacl Jack-

son’s Moonwalker, Sy-
stem: Sega Mega Drive,
empf. VK-Preis: ca. 120
DM ,Hersteller: Sega Ent-
erprisis Ltd., Japan, Mu-
ster von: [13]

LIt’s just another part of
me. . .“, wiirde Michael Jack-
son seinen Fans wohl als er-
stes vorsingen, wenn’s um
die Vorstellung ,seiner®
neuesten Versoftung geht.
Mittlerweile wurde Jacksons
erster (und hoffentlich letz-
ter . . .) Film MOONWALKER
ndamlich zum dritten Mal ver-
softet. Nach  U.S.Golds
schlechter Heimversion und
SEGAS tollem Automatenga-
me bringt nun wiederum Se-
ga eine Fassung fiir ihr Mega
Drive. Zum Gliick hat die
Konsolenfassung nichts mit
den Computer-Moonwal-
kers am Hut.

Segas Programmierer ba-
stelten ein komplett neues
Game um das ,altbewdhrte®
Filmkonzept. Michael Jack-
son personlich war angeblich
tatkriftig am Spieldesign be-
teiligt. Ich bezweifle jedoch,

daB Michael iberhaupt weil3,
was ein Mega Drive ist, ge-
schweige denn, wie man ein
Spiel designed. Oberheld des
Spiels ist -wer soll’s auch an-
ders sein - Michael Jackson.
Michael hat sich in einen
Chicago-mifBigen Gangster-
anzug gequetscht und mub
unendlich viele kleine Girls
aus den Klauen Mr. Bigs ret-
ten. So ganz nebenbei muf
MI sich noch vor fiesen
Gangtern in acht nehmen.
Das stellt ihn aber vor kein
grofB3es Problem. MJ hat sich
anscheinend ein paar Nachil-
festunden im Nahkampf ge-
ben lassen. Mit geschickten
Tritten, Schldgen und der Su-
perwaffe (Hut oder Tanzein-
lage) kann er sich fast jeden
Feind vom Leibe halten. Am

Gameplay
selbst dndert
sich wihrend des
gesamten Spiels
so gut wie nichts.
Michael muf immer nur die
Liitte hinter Tiiren, Fenstern,
Biischen, Grabsteinen usw.
aufspiiren. Ab und zu findet
er die Kleene zwar auch in
‘nem Kofferaum einer Ami-
karre, doch das dndert auch
nicht viel an der Tatsache,
daB nicht sehr viel Neues ge-
boten wird.

Dafiir gibt’s in jeder Stage
(a drei Level) komplett neue
Grafiken und andere Geg-
ner. Zombies, Punks, Sold-
ner, Hunde - alle wollen nur
Michaels Bestes: Sein Le-
ben.

Michael selbst ist von den

Grafikern iibrigens hervorra-
gend in Szene gesetzt wor-
den. Der ,Moonwalk“-Effekt
gefillt mir personlich beson-
ders gut.

Doch auch die restlichen
Animationen kommen gut
riiber (Tanzsequenz!). Eben-
s0 der Sound. Ob aus dem
Lautsprechernun Billie Jean,
Bad oder Smooth Criminal
erklingt, man hat sich wirk-
lich Miihe gegeben. Nichts-
destotrotz dndert das alles
schlieBlich nichts am eigent-
lich recht simplen Game-

play.

MIJ-Mega Drive ist o.k,
aber nichts Besonderes - es
wird einfach zu wenig Neues
geboten. Besser als die Com-
pi-Vorgédnger isser aber alle-
mal, unser , getunter” Micha-
el... [ |

Torsten Oppermann
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Titel: Rast-

an Saga II,

System: Sega Mega Drive,
PC-Engine, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM (PC-En-
gine), ca. 120 DM (Mega
Drive), Hersteller: Taito,
Japan, Muster von: [15].

Rastan ist wieder da! Nun
ist es endlich soweit, der
Muskelprotz aus TAITOS
Hack ’'n’ Slay-Spiel Rastan
Saga hat sein Schwert ent-
rostet und ist zuriickge-
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The Saga continues

kehrt. Nun schwingt er sein
megagrof3es Schwert auf Se-
gas Mega Drive und Necs
PC-Engine. Taitos In-Hou-
se-Programmierer servieren
den Freaks die Spielhallen-
umsetzung  héchstperson-
lich.

Der Held scheint aber seit
der letzten Saga méichtig ge-
altert zu sein. Wahrschein-
lich ist Rastan unter die
Frithrentner gegangen. Wie
anders ist es zu erkliren,
daf3 die Bewegungen unseres

Helden alle ’n bisserl unbe-
holfen aussehen.

Vielleicht liegt’s aber auch
daran, daB Taito mit einem
schnell zusammengeschu-
sterten Game eine oder zwei
Hinde voll Yen machen wol-
len. Der ganze Spielablaufist
nimlich irgendwie ziemlich
6de. Dauernd nur springen,
plattmachen, laufen, umhau-
en, springen usw. - das
bringt’s einfach nicht. AuBer-
dem gehoren weder Grafik
noch Sound zur Elite. Da be-
vorzuge ich lieber dhnliche

Spiele wie Golden Axe (Me-
ga) oder Splatterhouse (Engi-
ne). |

Torsten Oppermann
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Tieres

und
mit dem Ver-
Titel:  Es- stand eines
wat, System: Ubermen- e
Sega Mega Drive, empf. schen. Mit
VK-Preis: ca. 120 Mark, gezielten

Hersteller: Sega Enterpri-
ses Ltd., Japan, Muster
von: [15]. .

Schiissen er-
stickt er das
Bose schon
im Keim.
Durch kraft-
volle Sprin-
ge rettet er §
sich aus
brenzligen

Eristda: Cyber-Cop. SEGA
hat diese geniale Waffe er-
schaffen. Halb Mensch -halb
Maschine. Er kdmpft mit der
ungezihmten Energie eines

Situationen.

Sega bringt dieses Game
direkt von der Spielhalle auf
Eure Mega-Drive-Screens.
Alle Features, die bisher nur
den Spielenhallenfreaks zu-
gute kamen, sind mit der Es-
waT-Umsetzung nun auch
im trauten Heim erhiltlich.

Der Spieler begleitet den
Cop durch seine hypermo-
derne, in zwei Ebenen scrol-
lende Welt. Detailliert ge-
zeichnete Grafiken, unter-
legt mit gutem Sound, for-
dern hier den Spielspal.
LeichtfiiBig springt der
Cop an Hauserfassaden em-
por, um immer wieder das
Bose in Gestalt von Maschi-
nen oder Menschen zu ver-
nichten. Auf seinem Weg fin-
det er einiges an Waffen (fiinf
gleichzeitig zur Auswahl)

und Extras (Leben/Ener-
gie). Ein wirkliches Heavy-
Game aus Japan! 2]
Sandra Alter
Grlilk oot ane ;e 9
Sound i veiiveiies 8
Spielablaaf ............ 8
Motivation ............ 8
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Lahmer Gladiator

Robbo den Zusatz Tactical
Gladiator. Von Haus aus mit

net, muB3 sich der ,Metall-
knabe® durch mindestens
e sechs verschiedene Level

e 3 kdmpfen. Der Screen scrollt

0 dabei horizontal von links
nach rechts und allerhand
verschiedene Aliens ballern,
was das Zeug hélt. So geht’s
Level fur Level - Endgegner
inbegriffen - weiter ... Und
wenn sie nicht gestorben
sind, ballern sie noch heute.
Durch die miese Steue-
rung: Stick nach
unten = urmdre-
hen, kommt da
schnell Frust auf.
Fazit: Nur fiir
Leute, die ihre
Kohlen aus’'m
Fenster schmei-
Ben wollen. M
Torsten
Oppermann

Ein Roboter ganz beson-
derer Ausfithrung ist Held
von VEIGUES , dem neuesten

Grafik
Sound - G d

PC-Engine-Spiel von Vic- | Spielablauf ............ 3
ToR MusIicAL INDUSTRIES. Motivation .o....vesen. 2
Aufgrund seiner kdmpferi- Preis/Leistung ........ 2

einer Laserkanone bewaff--

schen Fihigkeiten erhielt der
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Find’ ich doof

I- Titel: XDR

A (-D:zcdly-
Ray), System: Sega Mega
Drive, Preis: ca. 120 DM,
Hersteller: Unipace, Ja-
pan, Muster von: [15].

Eine neue Company ge-
sellt sich zu den Mega-Dri-
ve-Produzenten: TUNIPACC.
Das Erstlingswerk XDR ist
ein klassisches Shoot-’em-up
der allersimpelsten R-Type-
Machart. Was den Usern da
geboten wird, grenzt schon
fast an Ver-(sorry)dum-
mung. Auf dem Cover ja,
trotz der
verschwom-
menen
Screenshots,
noch ganz an-
stindig, zeigt
Unipaccs
LPremiere®
nach dem Ein-
legen des Car-
tridges  erst
das wahre Ge-

sicht: Software der aller-
schlechtesten Machart. XDR
ist bei aller Liebe nicht mehr
als eine horizontale Schrek-
kensvision, die zudem erst
ab 120 Mark ermdglicht
wird.

Da helfen auch keine aus-
gefallenen Extrawaffen oder
flissiges Parallax-Scrolling
mehr. Wie heilit’s doch
gleich so schon: Mist bleibt
Mist, da helfen keine Pillen.
Dem schliefe ich mich an! R

Torsten Oppermann
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Play a mean pinball!

Titel: Devil

Crash, Sy-
stem: PC-Engine, empf.
VK-Preis: 110 DM, Her-
steller: Naxat Soft, Muster
von: [13].

Die Flippersimulation
Alien Crash fir die Engine
warschon verdammt gut. Mit
dem neuesten Produkt DE-
viL CRASH hat NAXAT SOFT
sich selbst iibertroffen. Nor-
male Flippersims sind in der
Regel nur ein schlechter Er-
satz fiir eine echte Pinball
Machine. Jeder Flipperfreak
kann das wohl bestitigen.
Naxat ist es nun gelungen,
den SpielspaB eines Flippers
mit den technischen Mog-
lichkeiten des Computers in
perfekter Weise zu verbin-
den. Wihrend das Spielfeld

»VergeBt die echten
Flipper, nehmt DE-
VIL CRASH!«

der Spielhallenmaschine
nicht mehr zu verindern ist,
kann der Computer die Gra-
fik beliebig modifizieren.
Und das wurde hier voll aus-
genutzt, Es wimmelt nur so
von surrealistischen Sprites,
die bei der Beriihrung mit
derKugel zerplatzen, Bonus-
felder in Gang setzen oder
sich in andere Kreaturen ver-
wandeln. Das Spielfeld ist
angenehm grofl, pafit da-
durch allerdings nicht in vol-
ler GroBe auf den Screen,
was schon mal zu einem un-
gewollten Abgang der Kugel
fithrt, wenn die Flipper ins
Bild scrollen und der Lauf
der Kugel falsch berechnet
wurde. Besitzer eines CD-
ROM oder eines High-Sco-
re-Speichers wird das aber
kaum stdren, denn der Spiel-
stand kann abgespeichert
werden, was jene gliicklichen
User in ungeahnte Punkth6-
hen katapultieren wird. Ver-
schiedene Zwischenspiele,
sprich Bonusrunden, sorgen
zusitzlich fiir Points ohne
Ende.

Auch wer bisher nichts von
Flippersims hielt, sollte sich
die Anschaffung von DEVIL
CRASH iiberlegen - es ist
wirklich damned good! W

Cruiser
Grafik ............... 10
Sound ....ieiiiaieenns 8
Spielablauf ........... 10
Motivation ........... 10
Preis/Leistung ........ 9

BOMICO-NEWS

WubBten Sie,

daB fiir den Einen Wissen uber die Tugend
geht, fiir den Anderen es eine Tugend ist,
dem Wissen zu entsagen? Wenn nicht, dann
spielen Sie ,SARAKON”.

Natiirlich mit deutscher Anleitung ...

... 4aB es den groBen James-Bond 007 Kino-Hit

,,Der Spion der mich liebte” nun auch als

spannendes Abenteuer-Action-Spiel gibt. Ab
September fiir alle Systeme mit deutscher An-
leitung und deutscher Verpackung ...

... daB, das mysteriose ,,Castle Master” eine
deutsche Benutzerfiihrung und eine deutsche An-
leitung hat. Ubrigens ,,Castle Master” gehort
seit drei Monaten zu den BOMICO-TOP-12.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf: Alle original
BOMICO-Spiele haben einen original
BOMICO-Aufkieber.
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Wer nach dem Lesen der
Uberschrift meint, er kénne
sein Mega Drive nun an die
Waschmaschine von Mut-
tern anschlieBen, liegt vollig
falsch. Und wer jetzt denkt,
daB ich mit den Vorstands-
mitgliedern der Waschmit-
telfirma golfe, weil ich diese
hier mehr oder weniger er-

Es so0ll ja immer noch Ty-
plnnen geben, die sich in die
pralle Sonne wagen, um
Beach Volleyball zu spielen.
Die Japsen-Company-ISS
legt allen verniinftigen Leu-
ten, die kein Interesse an
Hautkrebs haben, ihr Werk
WorLD BEacH VOLLEY ans
Herz. WBVist eine recht rea-
listische  Beach-Volleyball-
Lsimulation®, in deren Ge-
nubB momentan leider nur al-

le Engine-Fanatiker kom-

men.

WBYV bietet zwei verschie-
dene Spielmodes; am ,nor-
malen® Spiel kénnen bis zu

104

wihne, hat sowieso unrecht
(es soll ja Leute geben, die
zuviel denken . . .). Vielmehr
stelle ich Euch ein neues
Shoot-’em-up fir das Sega
Mega Drive vor, das wegen
seines Namens und nur we-
gen des Namens entfernt an
das oben erwihnte Waschteil
erinnert. WHiP RusH nennt
sich SEGas Machwerk, das
den MD- Usern stundenlan-
ge Action a la R-Type ver-
spricht.

Der Spieler steuert sein fu-
turistisches Raumschiff
durch mehr als ein halbes
dutzend Levels, die mit aller-
hand Gefahren versehen
wurden. Der Bildschirm
scrollt dabei fliissig in zwei
Ebenen, mal vertikal und
mal horizontal. Fieserweise

wird sogar in einem Level
rickwirts gescrollt. Wer da
nicht die richtige Sonderwaf-
fe aufgesammelt hat, wird
sein schnelles Ende erleben.
Ebenfalls haarig ist der Un-
terwasserlevel (R-Type IT148t
griien), in dem das Spaces-
hip nur beschrinkte Mandv-
rierfihigkeiten hat.

Whip Rush bietet ne gan-
ze Menge interessante Fea-
tures, viele verschiedene
Waffen, einstellbare Ge-
schwindigkeit, nette Back-

Hautkrebs, Sonne
und knacklge Girls

vier Volleyballer teilnehmen,
wihrend am Tournament
nurzwei menschliche Spieler
mitmischen koénnen. Eine
Mannschaft setzt sich aus je-

‘weils zwei Spielerlnnen zu-

sammen. Aus mehre-

B2 W m

ren Lindern stehen (im
LNormalspiel®) die jeweils
besten Sportler zur Auswahl.
Jederhat seine speziellen Fi-
higkeiten, die mittels , Hit-
points” individuell modifi-

ziert werden konnen.
e s S g S g W 00 0O

grounds, kommt aber trot-
zalledem nicht an das Mega-
game Thunderforce I1I (siche
ASM Special Nr. 8) heran.
Fiir Ballerfreaks aber durch-
aus zu empfehlen - mir hat’s
SpaB gemacht. i

Torsten Oppermann

Grafik . .
Somnl—.............
'Splelablauf........._...
Motivation ............ 8
.Prels_/Lelstung, e B

Drei verschiedene Boden-
beschaffenheiten  kdnnen
auf den/die Spieler zukom-
men (Rasen, Sand, Hard-
court). Nicht so umfangreich
wie die Voreinstellungen
sind die Schlagmdéglichkei-
ten der Spieler. Leider kann
man nur blocken, normal
schlagen oder schmettern.
Eine genaue Bestimmung
der Flugrichtung ist nicht
drin. Die Spieler ruckeln au-
Berdem ganz schon tiber den
Schirm. Schade! Das hitte
nicht sein miissen. Die einfa-
che Grafik kann man ja noch
ertragen, doch das Ruckeln
hemmt den Spielflull meines
Erachtens ganz schon. Des-
wegen gibt’s fiir WBV auch
nicht die allerbeste Bewer-
tung. Da hitte man mehr
draus machen kénnen! M

Torsten Oppermann
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Budokan

System: Se-
ga Mega

Drive, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Elec-
tronic Arts, USA, Muster
von: Electronic  Arts,
USA.

Ab sofort kénnen alle Se-
ga-Mega-Drive-User  ihre
Kampfkiinste mittels Joypad
auf die Probe stellen. ELEC-
TRONIC ARTS hat das Super-
spiel BUDOKAN fur Segas 16-
bit-Maschine umgesetzt, Der
Spieler muf} vier Kampfstile
(Kendo, Karate, Nunchaku,
Bo) ,,drauf haben”, die in ver-
schiedenen Trainingshallen
praktiziert werden kdnnen,
bevor ersich in den Budokan
wagt, um dort mit den ver-

schiedensten Gegnern um
Ruhm und Ehre zu fighten.
EA hat sich bei der Umset-
zung sichtlich viel Miihe ge-
geben: Alle Features der Ori-
ginal-PC-Fassung wurden
iibernommen.  Verbessert
wurde der Sound. Lediglich
die Backgrounds sind etwas
trister geworden. Die Anima-
tion der Kdmpferist nach wie
vorallererste Sahne. Eine ge-
lungene Umsetzung, die ich
jedem MD-Userans Herz le-
gen mochte... |
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Das ist die allerletzte, superneneste Meldung, die wir auf La-
ger haben: Budokan und Populous sind soeben fiirs Sega Me-

ga Drive eingetroffen! In einer Blitz-, aber Qualititsaktion

hier die wichtigsten Facts.

Populous

BRI System: Se-
£a Mega

Drive, empf. VK-Preis: ca.
120 DM, Hersteller: Elec-
tronic Arts, USA, Muster
von: Simon, Electronic
Arts, Langley, England.

Jetzt kommen auch Besit-
zer des Sega Mega Drive in
den Hochgenuf dieses su-
perben Games, in dem man
einmal Gott spielen darf. Es
mul} Siedlungsland geschaf-
fen werden, damit sich die
Bevolkerung vermehrt, so
dal3 nach und nach das End-
ziel (die totale Besiedlung
der Welt mit gleichzeitigem
Ausmerzen des gegneri-
schen Volkes) erreicht wird.
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Die Grafik war auf den 16-
Bittern schon gut - auf dem
SMD ist sie erwartungsge-
méil noch besser. Das ruckli-

ge Scrolling ist verschwun-

den, und die Grafiken sind
noch detaillierter geworden.
Die Anleitung ist sehr aus-
fihrlich, aber leider in Eng-
lisch gehalten. Eine deutsche
Ubersetzung soll demniichst
folgen. [ |

Cruiser
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BOMICO-NEWS

WuBten Sie,

daB fiir den Einen Wissen iiber die Tugend
geht, fiir den Anderen es eine Tugend ist,
dem Wissen zu entsagen? Wenn nicht, dann
spielen Sie ,SARAKON”.

Natiirlich mit deutscher Anleitung ...

... daB es den groBen James-Bond 007 Kino-Hit
,Der Spion der mich liebte” nun auch als
spannendes Abenteuer-Action-Spiel gibt. Ab
September fiir alle Systeme mit deutscher An-
leitung und deutscher Verpackung ...

... daB, das mysteriése ,,Castle Master” eine
deutsche Benutzerfiihrung und eine deutsche An-
leitung hat. Ubrigens ,Castle Master” gehirt
seit drei Monaten zu den BOMICO-TOP-12.

Fiir uns ist es eine
Selbstverstandlichkeit!

Deshalb achten Sie darauf: Alle original
BOMICO-Spiele haben einen original
BOMICO-Aufkleber.

-

' fnde®
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Wer bietet mehr? Unter
diesem Motto scheinen die
Konsolen-Companies mo-
mentan Shoot-’em-ups Zzu
produzieren. NEC AVENUE
schlieft sich dem allgemei-
nen Trend an. Mit Down-
LoaD wird allen Engine-Fans

ca
:

ein reinrassiges Ballerspiel
ans Herz gelegt.

Sechs voll durchgestylte
Level samt Endgegner wol-
len erforscht werden. Fiir
SchuBpower sorgen zwei ver-
schiedene  Waffensysteme
die mittels Extrasymbalen
getunt werden kdnnen. Die
Grundwaffe z.B. kann auf

DOWNLOAD

zwel verschiedene Arten mit
jeweils bis zu fiinf Ausbau-
stufen aufgeriistet werden.
Das sekundire Waffensy-
stem ,,besitzt” drei ,,Juning-
sets”. Doch Vorsicht, bevor
gin Symbol gecatcht wird,
immer erst abschieflen!

Download bietet nicht nur
wirkungsvolle Extrawaffen,
sondern auch technisch aus-
gefeiltes Programming. Su-
persoftes Mehrebenen-
Scrolling mit 3D-Effekt ver-

wohnt das Auge ebenso wie
anprechende Sounds. NEC
hat sich mit Download an-
scheinend eine Menge Miihe
gemacht und aus der Hard-
ware der PC-Engine einiges
herausgeholt. Nur von der
spielerischen Seite hitte ich
mehr Abwechslung erwartet.
Die Gegner fliegen teilweise
ein biichen wirr umher, und
ein etwas hoherer Schwierig-
keitsgrad wire angebracht
gewesen. Dann hitte ich den
Hitstern vergeben.

Vielleicht bin ich auch zu
anspruchsvoll, aber an Klas-
siker wie z.B. Gunhed kommt
Download bei weitem nicht
heran ... |

Torsten Oppermann
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Letzte Meldung - stop = dre| Konvertlerungen, soeben emgetrofen - stop

GHOULS & GHOSTS

I

System: Super Gralx, empf. VK—Prel‘. 8

DM, teller: NEC Avenue, Japan, Muster
von:

Im Gegensatz zu den anderen Versionen ( Hume
und Konsolen) hat man sich sich fiird

vertieru twas mehr Miihe gemacht. Z

che Musik, ein toller Vorspann, und wesentlich
detailliertere Grafix machen aus diesem Teil
'nen Hit, den es aber nicht bekommt, weil Ihr
150 M ropfern miiBt, um in den GenuB der
besten GrouLs-'N'-GHosTs-Variante zu kom-
men. |

UlifTop
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System: PC-Engine, empf. VK-Preis:
DM Hersteller‘ Tengen US ’\ I\iusterwn

p
die PC- Engine erhiltlich. Klax ist [ibrigcns
TenGENs PC-Engine-Erstlingswerk. Die Engi-
ne-Version bietet nicht nur englische On-
Screen- E\Ie sondern auch tolle Grafiken (bes-
). Der Sound hingegen kénnte kla-

rer sein. Klax-PC-Engine ist allerdin
einsame Herzen interessant. Der Z

nur fiir

Mode wurde anscheinend vergessen - Shit! W

Anleitung

Spielaufbau ....... 10
Motivation ........ 9
Preis/Leistung .... 10

Top

_NINJASPIRIT

System: PC-Engine, empf. VK-Preis:
DM, Hersteller: Irem, Japan, Muster von
Technisch brillant ist IREmMs PC-Engine-U mat,l-
zung von NinJA SeiriT. Withrend bei den Com-
puterversionen von Activision die Sprites und
das Scrolling noch bis zum Verrecken ruckelten
und die Spielbarkeit deswegen gen Nullpunkt
2ht bei der Engine-Konvertierung so
richtig die Post ab. Von Parallax-Scrolling bis zu
Digisound-Effekten wurde [ast alles von der Ur-
Arcade-Version iibernommen. Ninja Spirit ist
mit Sicherheit 100 Mark wert. Besser geht's
kaum noch. |
Top

nesesens

Spielaufbau
Motivation
Preis/Leistung ....




INNER FESTE DRUFF

v Titel: Don-

dokodon,

System: PC-Engine, NES

(mit Japan- Adapter),
empf. VK-Preis: ca. 100
DM (Engine), 90 DM
(NES), Hersteller: Taito,
Japan, Muster von: [13].

Der Deutschen ,liebstes
Kind“ den guten alten Gar-
tenzwerg, haben sich ausge-
rechnet die Japaner zur Vor-
lage genommen und um ihn
herum ein comicartiges Vi-
deospiel produziert. DoNDO-
KODON , 50 der Name dieses
Geschicklichkeitsspiels, geht
ganz eindeutig in Richtung
Bubble Bobble &Co. - eben-
falls von Tarto. Im Mittel-
punkt des Geschehens ste-
hen die wackeren Garten-
zwerge Jim und Bob, die eine
entfiihrte Prinzessin aus den
Klauen des fiesen Entfiihrers
retten missen.

Dabei kommen sie durch
mehrere verschiedene ,Wel-
ten® mit jeweils zehn Level.
Jede ,Welt“hatihren eigenen
»3til“, will heiBBen fiir die Ge-
gend typischen Backgrounds
und natiirlich Feinde. Gegen
diese setzen sich entweder
Jim oder Bob bzw. beide
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(2-Spieler-Simultan) mit ei-
nem tubergroBen Holzham-
mer zur Wehr. An einigen
Stellen tauchen Extras wie
Zaubertrianke, gréBere Him-
mer oder Wurfhimmer auf,
die die Zwerge selbstver-
stdndlich hervorragend ge-
brauchen kdénnen.

Taitos Dondokodon ist ein
michtig lustiges , Haudrauf-
Spielchen®, das jedem Bub-
ble-Bobble-Fanatiker  ans
Herz gelegt werden kann, Er-
staunlicherweise steht die
NES-Fassung der PC-Engi-
ne-Version in nichts nach.
Grafik und Sound gehoren
aufdem NES sogarzur Ober-
klasse, wihrend zumindest
die Backgrounds der PC-En-
gine-Fassung nur zum besse-
ren Durchschnitt zihlen,

Was an Dondokodon je-
doch so faszinierend ist, ist
das einfache aber wirklich
motivierende Spielkonzept,
das, gepaart mit der comicar-
tigen Grafik (Sprites), so
manchen Lacher aus mir her-
ausholte... |

Torsten Oppermann

Grof3 Electronic

Hardware - Software - Zubehdr

Spiele AMIGA ATARI ST C-64 MS-DOS

Adidas Champ. Footh. 59,90 47,90 39,907

Aupiti Island 61,80 61,90™

Back t. t. Future 2 61,80 61,90™ 79,90*

Block Qut 54,90" 61,90* 61,90

Budokan 67,90" 67,90"

Cabal 59,80 47.90" 39,90"

Carmen Santiego 67,90 67.90

Castle Master 59,90 49,90" 3990" 61,90

Chaos strikes Back 61,90

Chicago 30 61,80 4790" 47,90

Conquest of Camelot 86,90 98,90

Dragonilight 71,90 63,90 81,90

Drakkhen 67,90* 64,90% 69,90

Dungeonmaster dt. 67,90 67,90

East vs.West-Bin. 1948 67,090 67,90* 67.90*

Elvira-Mistr. o.t.Dark 71,80 79,90

Emlyn Hughes 61,90 61,90* 36,90"

E-Motion 49,90* 49,90° 39,90" 61,90

Escape fri.Planet .. 47.90* 4780 39,90* 61,90*

F-16 Falcon 71,90" 63,90 79.90*

F-29 Ratalitor 59,90" 59,90"

Flimbo’s Quest 61,90 39.90*

Flood 67,90* 67.90*

Full Metal Planet 59,90 59,90 61,90"

Future Wars 59,90 59,90

Grand Prix Circuit 67,90" 39,90* 61,90*

Hard Drivin’® 49,90* 49,90 39.90% 61,90%

Imperium 67.90" 6790

Indlana Jones Adv. 67,90* 6790% 74,90

It came frt.Des. dt. 79,90

- Ant Heads Datad. 39,90

Italy *90 (U.S. Gold) 61,90 61,90 45,90 61,90

Khalaan 67,90" 67,90 67,907

Kick Off 2 61,90" 61,90~ 39,90™ 54,90

Kings Quest 4 81,90 86,90 86,90

Klax 4790" 4790" 39,90% 59,90"

Knights o.1. Crystall. 71,90"

Kult 59,90 59,90 59,90"

Last Ninja 2 61,90" 61,90 61,90%

Legend of Faerg.dt. 74,90% 74,907 74.90"

Leis. Suit Larry Il 86,90 98,90

LHX Aftack Chopper 104,90*

LOGD 61,90* 61,90% 39,90* 61,90*

Loom 74,90* 74,90% 74,90"

Lost Partol 59,90" 59,90

Maniac Mansion 67,907 67,90 54,90% 67,90

Manchester United 61,90" 49,90~ 39,90 61,90"

Microprose Soccer 61,90 61,90" 54,90 63,90

Midnight Resistance 59,90 59,90" 39,90"

Midwinter 67,90* 67,90" 74.90"

North and South 59,90 59,90" 61,90"

Nuclear War 61,90 .90

0il Imperium 54,907 54,90 39,90" 54,90"

Pipemaia 61,90" 49,90 39,90 61,90*

Pirates 61,90" 61,90" 47,90 61,90

Plague 61,90

Populous 6790 6790" 67,90

Populous (Prom. L.) 39,90* 39,90 39,907

Powermonger 67,90* 67.90*

Projectyle 67,90* 67.90"

Railroad Tycoon 89,90

Rainbow Island 50,90* 4790% 39,90~

Rick Dangerous 2 67,90 67,90 39,90 67,90

Rings of Medusa 61,90* 61,90* 41.90* 61,90*

R. of Med. (mono.) 61,90

Rock’n Roll 61,907 61,90 39,90 61,90

Shadow Warriors 59,90" 47,907 39,90

Shadow of 1. Beast 81,90 81,90

Sim Gity 67,90" 7190 47,90% 67,90

- Terrain Editor 39,90" 39,90"

Sly Spy 59,90 4790 39,90

Sorcerian 98,90

Test Drive Il 67,90 45,90 67,90

Their finest Hour 74,90 74,90" 74,90°

Tle Break 61,907 61,90* 39,90*

Toyottes 4790* 4790%

Turrican 54,90* 39,90"

TV Sports Basket.dt. 79,90*

Ultima 71,90 71,90 61,90 7190

Ultima VI 52,90 79,90

Unreal 74,90

Welltris 59,90 59,90*

Xenon I 64,90 64,90 64,90

Zak McKracken dt. 67.90" 6780 54,90 67.90*

Zubehdr

Disketten No Name 5.25" 2 DD 10er Pack 5,50
5.25" HD  10er Pack 16,50
35" 20D  10er Pack 12,50
3.5 2HD 10er Pack 28,50

Speichererweiter. Amiga 500 512 KB mit Uhr abschaltbar 160,00

Externes Laufwerk Amiga 500 3.5” abschaltbar 139,00

Externes Laufwerk Atari ST 3.5" abschaltbar 199,00

* = deutsche Anleitung

Druckfehier und Irrtimer vorbehaiten.

Versand erfolgl per NN (+ 10,- DM) oder Vorkasse (Bar, Scheck, + 5- DM)
Fordern Sie unsere kosienlose Gesamtpreisliste an !!!

Telefonische Best.: Montag - Sonntag

0 Uhr - 24 Uhr (Anrufbeantworter).

Grof3 Electronic

Robert-Koch-Str. 1a - Postfach 12 13 Tel: 099 31/69 17

D-8350 Plattling Fax;: 09931/88 76
TR
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System: C-64, PC (CGA, EGA,

VGA), empf. VK-Preis: C-64 ca. 50
DM, PC ca. 75 DM, Hersteller: Do-
mark/Tengen, England, Muster von:
Bomico, Frankfurt.

Hilfe! Wer hat denn das verbrochen?
Die sieben Zwerge vielleicht? Oder gar
Schneewitchen? Es hitte doch wirklich
moglich sein miissen, KLax ganz fix und
ordentlich auf den C-64 riiberzuziehen -
ein Klacks eben. Doch was ist passiert?
Dieses spannende, schnelle Denkspiel-
chen sieht auf der guten, alten Kiste aus
wie hingeschmiert und besticht durch
monochromihnliche Blockgrafiken im
Bauhaus-Design! Man stelle sich vor:
Die Programmierer und Grafiker hatten

LOST DUTCHMAN
MINE

System: IBM PC, mind. 640 KByte,
CGA/EGA/VGA, emp. VK-Preis: ca.

70 Mark, Hersteller: Magnetic Images,
USA, Muster von: [27] / [36].

Als das neue amerikanische Software-
haus MAGNETIC IMAGES vor ein paar Mo-
naten sein Erstlingswerk LosT DuTtCH-
MAN MINE herausbrachte, war die Welt
noch in Ordnung. Das Spielkonzept war
durchdacht, das Geschehen insgesamt
recht interessant und spannend. Nun
liegt das stark strategiebetonte Pro-
gramm auch fiir den IBM PC vor - wie

108

nicht mehr zu tun, als verschiedenfarbi-
ge Klotzchen auf einem Férderband
nach vorne purzeln zu lassen, damit der
Spieler mit einem Gabelstapler die Din-
ger zu horizontalen und vertikalen Rei-
hen gleicher Farbe zusammenfiigen
kann - ein ebenso originelles wie einfa-
ches Konzept. Und dann das! Die Steine
kippen im Affentempo nach vorn, die
Joysticksteuerung ist hakelig ohne En-

QKEQI'XB

sagt  Kaiser® Franz so schon: ,Schau-
mer mall®

Eine erste, allerdings eher oberfldchli-
che Betrachtung der PC-Version zeigt,
daB die Grafikso ziemlich 1:1 umgesetzt
wurde. Das heiit mit anderen Worten,
daB sie immer noch gerade mal leicht
iiber dem Durchschnitt liegt. Bewegt
man die Spielfigur, einen goldsuchen-

de, der Sound schlicht zum Abgewdh-
nen, ein Titelsound fehlt ganz. Den bes-
seren Eindruck macht da die PC-Fas-
sung:

Originalgetreue Backgrounds nebst
VGA-Unterstiitzung, immerhin durch-
schnittliche Sounds sowie die hohe
Spielbarkeit zeichnen diese Umsetzung
aus. Mindestens 12 MHz sollte die
Knicke allerdings schon haben, denn
sonst wird’s schnarchig langsam. AuBer-
dem: Bei Klax heilt Speed gleich Spiel-
spal! E

msu

(C-64/PC)
Grafik
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Motivation
Preis/Leistung
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den alten Kauz, jedoch {iber den Screen,
so muB man feststellen, dafi Scolling
wie Animation alles andere als zufrie-
denstellen kénnen. Hierin liegt ein er-
stes deutliches Manko gegeniiber der ur-
sprilnglichen Amiga-Version. Obwohl
sich das Spielgeschehen naturgemél
nicht gedndert hat, leidet der Spielspal3
doch erheblich unter den zdhfliissigen,
triigen Bewegungen des Diggers. Bedau-
erlich, denn Lost Dutchman Mine héitte
flirdie PC-Usereine echte Bereicherung
ihrer Spielesammlung sein kénnen. W

Bernd Zimmermann
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INTERNATIONAL
3D TENNIS

System: Commodore Amiga, Schnei-
der CPC, empf. VK-Preis: ca. 85 DM
(16Bit) und ca. 55 DM (8Bit), Herstel-

ler: Palace Software, England, Muster
von: 27|/ (39]/[42]

Das kann auch nur mir passieren! Eine
Stunde vor dem wohlverdienten Ur-
laubsbeginn flattern mir die Konvertie-
rungen von einem mehr oder weniger
schlechten Programm auf den Tisch: In-
TERNATIONAL 3D TENNIS von PALACE
SOFTWARE flir AMIGA und Amstrad cpe.

Die Original-Fassung dieser Simulati-
on des WeiBlen Sports konnte mich ja

SKATE OR DIE

System: NES, empf. VK-Preis: ca. 80

DM, Hersteller: Palcom, England,
Mauster von: Konami, Frankfurt.

Jeder von Euch kennt wohl geldufige
Warnungen wie ,,Geld oder Leben®
LKampf oder stirb“ u.4, die meist darauf
hindeuten, dal die angesprochene Pér-
son gerade ziemliches Pech hat. Aber
wer kennt den Ruf SkaTe or DIE? Ich
mochte gern mal wissen, wer damals bei
Electronic Arts auf diesen Namen ge-
kommen ist. Irgendwie war da ein Rif3 in
irgendeiner Schiissel, oder s0...

Was soll’s, Skate or Die ist jedenfalls
ein urkomisches, abwechslungsreiches
Skateboardspielchen mit funf witzigen

DOUBLE DRAGON I

System: NES, empf. VK-Preis: ca. 80
DM, Hersteller: Technos Japan, Mu-

ster von: [13]

Die Tecunos aus Japan sind’s mal
wieder, die fiir eine heiBe Priigelorgie
auf dem heimischen Screen sorgen.
Nach altbewihrtem Strickmuster wurde
die Story samt Spielgeschehen eingefi-
delt, besser noch: komplett abgeschrie-
ben. Da es sich bei DouBLE DRAGON 11
jedoch um ein Remake aus dem eigenen
Hause handelt, geht das Plagiat in Ord-
nung. Die Story setzt ndmlich da an, wo
der erste Teil endete: Der ,,Shadow
Boss® hatte im ersten Teil die Freundin
von Jimmy geklaut und wurde besiegt.
Aus Rache bringt der Shadow Boss das

110

nicht gerade begeistern, und - ich neh-
me es vorweg - die mir nun vorliegen-
den Versionen sind noch schlimmer ge-
worden. Sowohl beim Amiga als auch
beim CPC eiert der Ball genauso iiber
das Spielfeld wie beim C-64. Beim
Schneider bloB ein bichen langsamer
als beim Original und Amiga. Dafiir
wurde beim grofen Commodore der In-
terlace-Mode (!) benutzt. Wofiir, frage

Disziplinen, die’s in sich haben. Neben
drei ,klassischen“ Disziplinen in der
Halfpipe (Hochsprung, Rennen, , Ab-
fahrt*) gibt’s noch zwei weniger ernstzu-
nehmende Spielarten, in denen Ihr ge-
gen einen miesen Skate-Punk antreten
diirft. Dabei kommt es nicht nur auffah-
rerisches Kénnen, sondern ebenso auf

Midel schlieBlich um, Jimmy will den
Kerl nun endlich kaltmachen. Gegen-
tiber den schon frither erschienenen
Computer- Umsetzungen zeichnet sich
die NES- Fassung vor allem durch ein
erweitertes Level-Layout aus, bei dem
ein paar Jump- and-Run-Einlagen ge-
fragt sind. Der Rest besteht aus kno-

ich mich, denn dies verursacht schon
nach fiinf Minuten Kopfschmerzen oh-
ne Ende.

Die stinknormale Auflésung hitt’s da
genauso getan und wire angenchmer
zu spielen gewesen. Der Sound ist
beim Amiga kerniger (digitalisiert),
beim CPC weitestgehend mit C-64
identisch wie auch der ganze Rest. Will
heillen; LaBt die Finger von diesen Ver-
sionen! ||

Hans-Joachim Amann
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gute Seitenhiebe an, die der Gegner ein-
stecken sollte. Eben diesem witzigen
Konzept hat es Skate or Die zu verdan-
ken, ein Klassiker geworden zu sein. Ko-
NaMI hat das Spiel blitzsauber auf das
NES riibergezogen und keine Details
ausgelassen. Die Grafik entspricht in et-
wa der C-64-Fassung, Animation und
Steuerung sind einwandfrei. Sehr ho-
renswert ist auch der Sound, der durch
tolle Drum-Sets fiir Stimmung sorgt.
Das ist Sport a la carte fiir das NES!

Michael Suck

--------------------------

................
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Motivation
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chentrockenen und knochenzerschmet-
ternden Tritten, Schldgen, Messersti-
chen und anderen Freundlichkeiten.
Man kann dem Game einen gewissen
Unterhaltungswert nicht absprechen,
doch da der Spielablauf recht eintdnig
gerdt und unterschiedliche Taktiken
nicht gefragt sind, hilt der ,,SpaB“ nicht
lange vor. Und trotzdem: Unter rein
technischen Aspekten ist das Game sau-
ber vom Automaten riibergezogen wor-
den, das Scrolling fliissig, die Grafik an-
gemessen. Aber kaufen...? |
Michael Suck
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----------------
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Indianapolis
500

System: Amiga mit I MB, empf. VK-
Preis: ca. 100 DM, Hersteller: Electro-
nic Arts, Muster von: Simon Jeffery,

Electronic Arts, Besonderheit: Vorab-
Version, weitgehend fertiggestellt.

Und es ist doch moglich: INDIANAPO-
L1s 500 fiir den Amica. Die Program-
mier-Genies von ELECTRONIC ARTS ha-
ben es geschafft, die PC-Version fast 1:1
(!) auf den Amiga zu konvertieren. Die
uns vorliegende Version ist bis auf die
Joystick-Steuerung fertiggestellt.

Obwohl die Indi-Rennstrecke ein
Rundkurs (nur mit Linkskurven) ist,
kommt auch bei der Amiga-Version nie
Langeweile auf. Dafiir sorgen wéhrend
des Rennens nicht nur tiber 30 Konkur-
renten, sondern auch die hohe Ge-
schwindigkeit des Programms. Sehr
schnelle 3D-Polygon-Grafiken sowie ei-
ne realistische Sounduntermalung tra-
gen ihren Teil zum irren Fahrgefiihl bei.
Gesteuert wird in der fertigen Version
mit Keyboard, Maus oder Stick. Neben
dem reinen Rennereignis gibt’s auch ei-
nen Practice-Mode und eine Renn-Qua-
lifikation. Wihrend des Trainings hat
man die Moglichkeit, am Wagen diverse
Feinabstimmungen (Reifenmischung,
Luftdruck, Spoiler, StoBdampfer,. . .)
vorzunehmen, die direkt das Fahrver-
halten (z.B. Kurvengeschwindigkeit)
beeinflussen. All’ das kann an drei ver-
schiedenen Rennwagen ausprobiert
werden. Selbst die Replay-Funktion ei-
nes Unfalles aus sechs mdglichen Per-
spektiven fehlt nicht. Dazu kommt eine
sehr gute Spielbarkeit, die INDI 500
endgliltig zu einem ASM-Hit macht.
Viel Spiel rund um ein Autorennen der
Superlative. B3

Peter Braun
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HERO’S QUEST

System: Amiga, empf. VK-Preis: ca.

100 Mark, Hersteller: Sierra-on-Line,
Muster von: 2.

Endlich ist SiErras mdrchenhaftes
Grafik-Adventure HEroO’s QUEST auch
fiir den AmiGa erhéltlich, Wieder diirft
Thr als Dieb, Magier oder Kdmpfer los-
ziehen. Je nach Wahl Eurer Grundfihig-
keiten stehen Euch unterschiedliche Lo-
sungswege zur Verfiigung. Wer nicht
klettern kann, kommt eben ums Ver-
zweifeln nicht auf den Baum, und wer
keine Magie benutzen kann, dem niitzt
auch der schénste Zauberspruch nichts.
Zum Glick konnt Ihr beliebig viele
Spielstinde speichern und bekommt
beim Ableben einen kleinen Tip, wie es
besser zu machen ist. Ehrensache, daf
es, wie im ganzen Spiel, hierbei nicht
bierernst zugeht.

Ihr steuert den Helden in spe mit
Maus oder Joystick und miifit Befehle
und Sétze mit den Tasten eingeben. Da
die Zeit automatisch 1duft, gibt es eine
Pausenfunktion. Der im Handbuch
nicht erwihnte ,rest“-Befehl sollte {ibri-
gens nur in ungefihrlicher Gegend be-
nutzt werden. Was dem PC recht ist,
kann dem Amiga nur billig sein: Ge-
meint sind natiirlich die 1:1 tibernom-
menen Grafiken, seit jeher Sierra-typi-
sches Argernis der Amiga-Besitzer. Sei’s
drum: Die Musikstiicke sind ordentlich,
das Spiel sehr liebevoll ersonnen und
die Réitsel bringen Euch auch nicht
gleich auf die Bdume (oderdoch?s.0...).
Hero’s-Quest ist der zauberhafte Auftakt
eines Quartetts, das Ihr Euch nicht ent-

gehen lassen solltet! W Eva Hoogh
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Viren

MS-DOS-Viren erkennen und K
bekémpfen

Reihe CHIP SPECIAL

100 Seiten, DM 28,-

inkl. Viren-Erkennungsprogramm
auf Diskette im Heft

ISBN 3-8023-1064-0

Wie kann man sich vor Compu-
ter-Viren so gut wie méglich
schitzen? In dieser Ausgabe fin-
det sich nicht nur das nétige Hin-

tergrundwissen Uber den Um-.

gqng mit Computerviren, son-
ern auch konkrete Hilfe:
Ein sofort zu installierendes Vi-

ren-Erkennungsprogramm  auf

Diskette.
Aus dem Inhalt:

® Wie wirken und vermehren
sich Computerviren

® \Was taugen Schutzprogramme

® Auswirkungen infizierter Files

® Friherkennung

® Viren-Bekémpfung

® MaBnahmen zur Vorsorge

® Anwendung des
Viren-Erkennungs-Programms

® Anti-Viren-Programme im
Uberblick

® Hilfe und Unterstiitzung

® Leserservice

Erhéiltlich im ausgewiihlten Buch- und
PC-Fachandel

Weitere Angebote finden Sie in unserem

aktuellen Katalog CHIP Biicher-Sonder-

hefte-Software, den Sie kostenlos bei lh-
rem Fachhdndler oder direkt vom Verlag
erhalten.

<> VOGEL
Vogel Verlag

Postfach 6740
D-8700 Wisrzburg 1




DM, Hersteller: Konami, Japan, Mu-
ster von: Konami, Frankfurt.

Mann, ist das Ding urig! Fast fiinf Jah-
re nach der Erstveroffentlichung und
nach Irrwegen iiber die BPS gibt’s Si-
LENT SERVICE endlich fiir das NES. Ko-
NAMI schnappte sich die Lizenz von Mic-
roProse und présentiert eine ausgereif-
te, gelungene Umsetzung fiir Nintendos
Entertainment System. Das Spiel hat je-
doch nichts an Reiz verloren, handelt es
sich doch bei Silent Service um eine
waschechte U-Boot-Simulati-

CONQUESTS OF
CAMELOT

System: Amiga (1 Meg; mind. Kick.
2), empf. VK-Preis: ca. 110 Mark, Her-

steller: Sieraa On-Line, Coarsegold,
USA, Muster von: United Software,
Rietberg.

LPC first®, ist das Motto von SIERRA
ON-LINE. Spiter folgen dann meist die
Amiga- und ST-Versionen. Ich widme
mich hier der typischen SIERRA-1:1-
Umsetzung vom IBM auf den AMIGA.

Grafisch gesehen ist bei CONQUESTS
OF CAMELOT - THE SEARCH FOR THE
GRAIL kein Unterschied zum PC zu er-
kennen. Die Steuerung Uber die Maus

BLOCK OUT

System: Atari ST (Farbmonitor),

empf. VK-Preis: Ca. 70 Mark, Herstel-

ler: California Dreams, USA, Muster
von: [37].

Als der amerikanische Newcomer.Ca-
LIFORNIA DREaMS sein Erstlingswerk
Brock Out Ende vergangenen Jahres
auf den Markt brachte, schlug das Spiel
auf Anhieb ein wie eine Bombe. Zu
Recht, denn: Das Programm war die
Verfeinerung der ohnehin schon genia-
len Tetris-Spielidee. Mit seiner 3D-Vari-
ante war California Dreams nimlich
noch einen Schritt weitergegangen, hat-
te ein gutes Konzept mit einer perfekten
Ausfiilhrung gekront.
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on. Wenn die Wasserbomben neben
dem Bug einschlagen und der Captain
sein Periskop ausfihrt (nicht, was Ihr
denkt...), gibt’s Action und Stress satt.
Die Instrumente miissen richtig abgele-
sen, die Tauchtiefe bestimmt und der
Feind vernichtet werden, sonst macht’s
gluck-gluck, und weg war er. Wer sich an

BYS OF F¥Ete

ist fantastisch. Auch die verschiedenen
Sounds (mittelalterliche Rocktitel) ver-
leihen dem Adventure ein ganz beson-
deres Flair.

Interessant nattirlich - das Gameplay.
Wie bereits in ASM 7 berichtet, muB
man sich zundchst in Arthurs Kammer
begeben und die Klamotten anziehen.
Geldbeutel nicht vergessen. Die Borse
wird nicht mit Creditcards, sondern mit
hartern Gold, Silber und Kupfermiinzen

Nun ist das Spiel fiir den ATARI ST er-
schienen; hier in groben Ziigen, worum
es bei Block out geht: Das Spielfeld ist
ein Raum, von dem man Boden, Decke,
die Seiten- und die hintere Stirnwand
sieht. Auf diese Stirnwand schweben
Blocke von verschiedener Form zu, die
mittels Tastatur (oder Tastatur plus

SREELEEE T A
SILENT SERVICE

System: NES, empf. VK-Preis: ca. 90

den recht dimlichen Kriegsszenarien
nicht stort, erhilt mit Silent Service eine
aufregende, perfekt gemachte Simulati-
on, die Uber Monate hinweg Spall
macht. An der Grafik hat Konami zwar
nicht mehr viel rumgefeilt, doch das
kann man den Japanern durchaus ver-
zeihen. Der klar gegliederte, ibersichtli-
che Spielablauf und die ungeheure De-
tailtreue machen den Reiz dieses Spiels
aus. Warum also noch groBartige opti-
sche Reize einbauen? @ Michael Suck

...........................

Realitédtsnihe .........
Motivation
Preis/Leistung

gefullt. Schnell noch die Gattin knut-
schen und unserem Gott huldigen. Dies
bringt Erleuchtung und Hinweise auf
den Leidensweg zum Heiligen Gral.

Der Weg unseres Helden fiithrt uns
durch ganz England bis hin {iber den
kleinen Teich nach Jerusalem. Zwi-
schenzeitlich wurde der Schwarze Ritter
erledigt und die Lady bezirzt.

Wie schon bei der PC-Fassung mufl
auch hier angemerkt werden: Wer sich
Adventure-Freund nennt, wire dumm,

hier nicht zuzugreifen! |
Manfred Kleimann
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Maus) gesteuert werden konnen. Eben-
falls iber die Tastatur kénnen die Blocke
um die eigene Achse gedreht werden.
Ziel ist es, die hintere Wand liickenlos
auszufiillen. Gelingt dies, so verschwin-
den die Bldocke von der Bildfldche; blei-
ben jedoch Locher, so stapeln sich die
Blécke nach und nach auf, und das ,,Ga-
me over® droht. Vergleicht man die PC-
und die ST-Version, so wird man keiner-
lei nenneswerte Unterschiede feststel-
len. Fazit also: Auch fiir den Atari ein
absoluter Kniiller! B

Bernd Zimmermann
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ECS GMBH

MUNCHEN - HAMBURG

CAMEBOY
Double Dragon
Teen. Mut. Ninja T.
Puzznic

Match Mania
Bomber Boy
Sokoban

Pipe Dream
Pitman

Pinball

Nemesis
Castlevania
Batman
Ghostbusters
Ishido

Bural Fighter
Boulder Dash
Monster Truck
Tetris

Tennis

Super Mario Land
Gremlins Il

F 1-Dream
Gameboy Fan
Gameboy Piayer

u.v.m.,

Sonderangebote

Puzzleboy 39,00
Loderunner 39,00
Filpull - 39,00

ECS Veririebs GmbH

Versand & Laden
Hosenh«_s_-imer Str. 92a
8000 MUNCHEN 80

Tel.: 0 89/ 4 48 93 89

Fax: 089/7 231025

SEGA MEGA
Thunderforce Il
Batman
Cyberball

X.D.R.

E-Swat
Ghostbusters
Phelios

Super Monaco GP
Rastan Saga li
Shiten-Myooh
Moonwalker
Klax

Atomic Robokid
Insector X
Columns

Hellfire
Populous
Budokan
Phantasy Star I
Atomix Robokid
Golden Axe
Ghouls’n Ghosts
Arcade Power Stick

Sega Fan

uv.m.

Sonderangebote

Herzog Zwei 59,00
Tatsulin 59,00
E-Swat 79,00

PC ENGINE

Klax

Ghouls’n Ghosts
Puzznic

Devil Crash
Super Star Soldier
Blue Blink

fmage Fight
Lode Runner
Xevious

Ninja Spirit
Rastan Saga I
Dondokodon

lLast Armageddon
F 1 Circus
Darius Plus
Afterburner
Batman

PC Engine Fan

uv.m.
Sonderangebote

Beball 59,00
Barunba 59,00
NEO GEO

Sonderangebote

Nam 1975 399,00
Joystick SNK 99,00

ECS Vertriebs GmbH
Versand & Laden

Kieler Str. 425

2000 HAMBURG 54
Tel.: 0 40 / 54 30 10-
Fax: 040/5 40 49 33

Handleranfragen erwinscht!




COMBO RACER

System; Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
80 DM, Hersteller: Gremlin Gra-

phics, Muster von: 21/ 27/ [39].

Comeo RACER aus dem englischen
Softwarehaus GREMLIN (GRAPHICS ist
ein Rennspiel ganz anderer und bisher
noch nicht dagewesener Art, denn bei
diesem Programm ,verkdrpert® der
Spieler den Fahrer eines Seitenwagen-
motorrads. Da in dieser Klasse ein Bei-
fahrer (Mensch oder Computer) vor-
handen sein mufB, der durch geschickte
Gewichtsverlagerung das Gefdhrt sicher
durch die Kurve bringt, zdhlen hier be-
sonders Teamgeist und aufeinander

RINGS OF MEDUSA

System: C-64, empf. VK-Preis: ca. 50
Mark, Hersteller: Starbyte Software,

Bochum, Muster von: Bomico, Frank-
furt,

Nicht ohne Grund hatte THE RINGS oF
MEDUSA monatelang die Spitzenpositi-
on unserer Softwarchitparade inne.
Nachdem die 16-Bitter erst einmal mit
den entsprechenden Versionen versorgt
waren, konnte sich Hersteller STARBYTE
endlich an die C-64-Umsetzung heran-
wagen, welche dieser Tage nun auf dem
Markt erscheint. Spielerisch hat sich
gliicklicherweise liberhaupt nichts ver-
dndert, denn The Rings of Medusa kann

LAST NINJA 2

System: Amiga, Atari ST, PC, empf.
VK-Preis: ca. 85 Mark, Hersteller: Sy-

stem 3, London, England, Muster von:

27) 391 (421

Langsam wurde es aber auch Zeit, daf3
die Jungs von SysTEM 3 mit den Umset-
zungen von LasT Ninya 2 fiir die 16-Bit-
ter herausriicken. Beginnen wir mit der
Atari ST -Version, die im direkten Ver-
gleich zu der brillanten Umsetzung von
Last Ninja 1 schlichtweg den kiirzeren
zieht. Zwar ldBt die sauberund vorallem
detailreich gezeichnete Hintergrundgra-
fik schnell das nétige Flair aufkommen,
doch haben die Macher dafiir an
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abgestimmtes Timing. Und: Natiirlich
macht’s mit einem computergesteuer-
ten Beifahrer nicht soviel Gaudi wie mit
einem Freund.

Was ist bei der ST-Fassung anders als
bei der des Amiga? Eigentlich nur ganz
unwesentliche Dinge. Zum einen ist der

TR

auch auf dem C-64 mit derselben Opti-
onsvielfalt aufwarten, wie das beispiels-
weise bei der urspriinglichen ST-Fas-
sung der Fall war. Selten gab es jeden-
falls ein Strategiegame fiir diesen Rech-
ner, das dem Spieler eine derart grof3e
Handlungsfreiheit bietet. Wesentlich
schlechter ist der Grafik die Abmage-
rungskur auf 8 Bit bekommen. So ver-
kiimmerte die bildhiibsche Land-

anderer Stelle eingespart. ,Langweilige
Musikstiicke, teilweise komisch anmu-
tende Sound EX, recht schlicht gehalte-
ne sowie nur. mittelprichtig animierte
Sprites” - soweit ein Auszug aus meiner
Beschwerdeliste. Aufgrund des hohen
Schwierigkeitsgrades diirfte die Motiva-
tion dennoch recht weit oben anzusie-
deln sein. Beim Amiga zeigt sich das glei-

11

Bildschirmausschnitt etwas kleiner, zum
anderern ist das Motorengerdusch nicht
digitalisiert und klingt abscheulich.
Auch der Titelsound ist selbst fiir ST-
Verhéltnisse nicht gerade berauschend,
doch wen interessiert’s? Berauschend
hingegen ist die Geschwindigkeit des
Programmes, denn die hat nichts vom
Original verloren, wie auch der gesamte
Spielspal3. So kannich auch beim ST den
Hitstern mit Freude vergeben. B

Hans-Joachim Amann
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schaftsgrafik auf dem C-64 zu einer simy
plen Blockgrafik mit verindertem Zei-
chensatz. Gleiches gilt auch fiir die Ge-
staltung der Stiddte, wo gelungene Hin-
tergrundgrafiken eben jener langweili-
gen Blockgrafik weichen muBiten. Ledig-
lich Steuerung und Sound verdienen
das Pridikat gut. Die C-64-Version von
The Rings of Medusa blieb weit hinter
meinen Erwartungen zurlick, auch
wenn sie von der spielerischen Seite her
an alte Traditionen ankniipft. |

Torsten Blum
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che Bild. Allerdings gab es bei unserer
Fassung auBer ein paar FX nichts weiter
zu horen!! Mit der PC-Version (CGA &
EGA) werden nur die wahren Analog-
Joystick-Artisten ihre Freude haben,
wogegen der Rest sich hochstens an den
hiibschen Grafiken des ersten Levels er-
freuen kann.

Die AdLib-Karte wird iibrigens nicht
unterstiitzt, freut Euch also aufl eine
Hkleine Schauermusik® |

Torsten Blum

(ST/Amiga/PC) .
Grallk. s wesese e 9/9/8
Soubd .....c0c0vne 7/8/5
Spielablauf ........ 9/9/9
Motivation ...... 10/10/9
Preis/Leistung .... 9/9/8

10/90 @



Sim City ist Macht! Sie lenken Schicksale
bekannter Weltstéddte, sind Planer und Po-
litiker Ihrer ldealstadt, die rundherum lebt

- durch dynamische Echtzeit-Simulation!
iiberzeugend: Unzahlige Animationen und
Geréausche.

Sim City macht clever! Mit |hrem Echt-
zeit-Budget verwalten, animieren, managen
Sie alles, was es in der Realitat gibt:
Wirtschaft, Verkehr, Okologie - sogar Kata-
strophenabwehr uv.m. Alles einzigartig und
packend! Erlebnisreich und lernstark zu-
gleich! Lebendiger gehts nicht mehr am
Computer...

“
Dull-\unl- y B i3
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Das Computerspiel des
Jahres, mit dem Sie lhre
Traumstadt der Superlative
bauen und vieles mehr ...

INFOGRAMES .

Power Play: ''Dieses Programm kann ich
nur jedem empfehlen!” (M. Hengst)

ASM: ’"Neues Konzept. Neue Ideen. Ganz
neuer Schwung in der Spielewelt! Das Spiel,
das zum Evergreen wird!” (M. Kleimann)
Power Play: "Wer gerne intelligente Simu-
lationen spielt, wird Sim City lieben. Es bie-
tet eine vollig neue Spielidee!” (A. Locker)

San Trancisco Apn 1986
Ji 3 1

5149388
T

Vertrieb: Elbinger StraBe 1,
D-6000 Frankfurt/Main 90, W. Germany

Serviceline: Haben Sie Fragen zu Bomico-Spielen?

Méchten Sie Tips zum Spieleablauf usw.? Unsere Spiele-
Experten helfen Ihnen! Mo - Fr von 15.00 bis 18,00 Uhr.

Anruf gentgt! Tel.: 069 / 778025

’L t‘




MANCHESTER
UNITED

System: IBM & Kompatible, C-64,
empf. VK-Preis: ca. 50-85 Mark, Her-

steller: Krisalis, England, Muster von:
271391 142]

Eine der meines Erachtens besten
FuBballsimulationen erscheint nun
endlich auch fiir die groBe IBM -Familie
sowie den C-64. Die Rede ist von MAN-
CHESTER UNITED FoorBaLL CLUB aus
dem Hause KrisaLris. Der ,,PC-MUFC*
orientiert sich an den anderen 16-Bit-
Versionen, so dafl zumindest im Mana-
gerpart keinerlei Unterschiede auftreten
dirften. Etwas anders sieht dies schon
wiahrend der Spielphase aus, in

PIPE DREAM

System: Game Boy, empf. YK-Preis:
Ca. 65 Mark, Hersteller: BPS, Japan,

Mauster von: [13)

Jede Ahnlichkeit mit der Bundespriif-
stelle (fiirjugendgefdhrdende Schriften)
ist rein zufillig, wenn auch der japani-
sche Producer BULLET PROOF SOFTWARE
dieselbe Abkiirzung benutzt wie die von
uns allen so geschiitzten Wichter iiber
Moral und Sitten: BPS. Jede Ahnlich-
keit zwischen dem nun fiir den GaAME
Boy erschienenen PirE DrEAM und sei-
nem schon auf einigen Computersyste-
men gelaufenen Vorbild, hierzulande
Pipe Mania betitelt, ist hingegen natiir-
lich vollig beabsichtigt.

TENNIS CUP

System: PC (CGA,EGA,VGA), empf

VK-Preis: ca. 90 DM, Hersteller: Lori-
ciel, Frankreich, Muster von: [36)

Wenn Ibr soundkartenlosen PC-User
mal einen verschirften Digi-Sound an-
horen wollt, miifit Thr Euch unbedingt
Tennis Cup reinziehen. Echt toll, was
die Jungs da aus dem Lautsprecherraus-
kitzeln. Dahingegen ist das Spiel selbst
nicht ganz so erfreulich. Zwarbietet Ten-
nis Cup eine Fiille von Optionen, die es
ermdglichen, nahezu alle Schlagvarian-
ten des Tennis auszufiihren, doch die
Steuerung ist unendlich kompliziert.
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derdie PC-Fassung leichte ,,Konditions-
mingel® aufweist. Abgesehen von der
Videoleinwand tut sich MUFC sonst
nur durch ein Ruckelscrolling, unnatiir-
lich wirkende Sprites und ein schlechtes
Handling hervor. Der ,Anti-AdLib-
Sound” 146t sich zum Gliick abwiirgen.
Die Umsetzung auf den C-64 bekam
MUFC recht gut, obwohl an einigen
Stellen der Rotstift angesetzt wer-

Nun diirfen also wiederfleilig Leitun-
gen verlegt werden, mit dem Ziel, eine
auslaufende Fliissigkeit im Rohrsystem
zu bewahren. Dabei miissen verschie-
denartige Teilstlicke so aneinanderge-
setzt werden, daB die Pipeline dicht
bleibt und die Fliissigkeit nicht vor Er-
reichen eines vorgegebenen Limits das

Uben, iiben, iiben heiBt da die Devise.
Zusiitzlich wird die Spielerei noch durch
den gesplitteten Screen erschwert, da
die Rechenleistung leicht {berfordert
und die Animation somit langsamer
wird. Die Perspektive fiir jeden Spieler
ist zwar top, doch wenn der

den mufite. So miiB3t Ihr als Trainer bei-
spielsweise auf die digitalisierten Kon-
terfeis Eurer Stammspieler verzichten.
Die grofiten Verdnderungen hat es frei-
lich innerhalb der Arcade-Sequenz ge-
geben. An die Vogelperspektive ge-
wohnt man sich sicherlich schnell.

MehrProbleme hatte ich da schon mit
den Miniatur-Sprites, die kaum ani-
miert iiber den Screen flitzen, zumal es
um die Spielbarkeit auch nicht gerade
préachtig bestellt ist. - |

Torsten Blum

(PC/C-64)
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Ende des Leitungssystems erreicht. Ei-
gentlich beinahe iiberfliissig zu sagen,
daB auf dem kleinen Game-Boy-Screen
das Erkennen der verschiedenenTeil-
stiicke sehr viel schwieriger ist als auf
den um ein Vielfaches gréBeren Com-
putermonitoren. Das hemmt natiirlich
den SpielfluB, 14Bt echte Spielfreude
erst gar nicht aufkommen.

Mein Tip fiir Game-Boy-User also:
Spart Euer Geld, oder schaut Euch nach
etwas anderem um. =

Bernd Zimmermann
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Ball umherruckelt, wird’s schnell drger-
lich. Die Spielgeschwindigkeit ist tbri-
gens nicht nur von der Taktfrequenz,
sondern dummerweise auch noch von
der gewihlten Grafikkarte abhingig.
Die hochste Spielbarkeit gibt’s nur bei
CGA; sollte die VGA-Karte angewihlt
werden, ist dringendst ein 386er sowie
‘ne 16-Bit-VGA-Karte anzuraten. Aber
mal ehrlich: Fiir die Kohle wiird’ich mir

lieber ein anderes Spiel zulegen. &z}
. Michael Suck
Grafik/Animation ................ 6
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CHAMPIONS OF
KRYNN

System': Amiga, empf. VK-Preis: ca.

DM 90, Hersteller: SSI/TSR, Kalifor-
nien, Muster von: [36].

Endlich gibt es das erste Dragonlance-
Rollenspiel fiir den AmiGa: SSI hat sei-
ne CHAMPIONS OF KRYNN sauber umge-
setzt.

Zahlreiche Neuerungen fallen gegen-
iiber den Forgotten Realms-Spielen auf,
unter anderem je zwei Elfen- und Zwer-
gen-, sowie eine ,Kender“-Rasse. An-
stelle von Paladinen treten drei Arten
von Solamnic Knights auf, auch die Ma-
gier spalten sich in zwei Arten. Ihre Fi-

BLODIA

System: Game Boy, Empf. VK-Preis:

ca. ‘65 Mirker, Hersteller: Tonkin
House, Japan, Muster von: [15].

Bei einem Rundgang iiber den Jahr-
markt kann man einfach nicht umhin,
ein Los an dieser so verlockend ausse-
henden Bude zu erstehen.

Es ist nur einen Trostpreis wert, und
der besteht meist aus einem dieser grell-
orangen Tiéfelchen, auf denen sich ver-
schiebbare Kistchen befinden, die zu-
sammengesetzt ein Bild oder eine Zah-
lenreihe ergeben. Genau dieses Spiel-
prinzip kann seit geraumer Zeit auf ei-

Core Grafx

Super Grafx

CD-ROM

“Handy Engine” Handheld

SNK*
NEO GEO

[@yM\

higkeiten unterliegen nun Mondzyklen,
wihrend Kleriker je einem von sieben
Gottern dienen. Die Grafik wurde ge-
geniiber Curse of the Azure Bonds aufge-
peppt,und Ihr kénnt jetzt auch per Maus
oder Joystick steuern bzw. Meniipunkte
anwiihlen. Handbuch und Abenteurer-
Log sind in Deutsch, allerdings wieder

einmal lupenreif. Einsteigerfreundlich:
Ihr beginnt je nach Klasse der Charakte-
re auf der ersten oder zweiten Erfah-
rungsstufe, Man kann (auch kurzfristig)
zwischen fiinf Schwierigkeitsgraden

wihlen, aber Vorsicht: Je niedriger die

Stufe, desto weniger Erfahrungspunkte
gibt es.

Fazit: Krynn ist auch auf dem Amiga
ein fantastisches Rollenspiel, das sich
weder Anfinger noch altgediente Kim-
pen entgehen lassen sollten!

Eva Hoogh
OTAHK  neispionmimmunus s iz 9
Steuerang meniigesteuert
Handlung ........... 1 |
Atmosphire ......... 10 CEs
Preis/Leistung ...... o | K

nem Modul gespeichert fiir die PC Engi-
ne erworben werden. Um mehr Span-
nung ins Spiel zu bringen, ist BLODIA zu-
sitzlich mit einigen Schwierigkeiten
ausgestattet. Hier miissen ndmlich
Rohrstiicke aneinandergesetzt werden,
durch die eine Kugel rollen soll. Diese
setzt sich kurz nach Beginn des Games
in Bewegung, um den Spieler auf diese
Art und Weise unter enormen Zeitdruck
zu setzen.

Jetzt ist dieses unterhaltsame Spiel-

2 &) g o

SEIT JAHREN IHR GROSSER SPEZIALVERSAND FUR VIDEOSPIELKONSOLEN !

Sind auch Sie vom “Konsolen-
Fieber' befallen?
Wir haben das Gegenmittel !

Was bieten die einzelnen Systeme?
Welche Spiele. welches Zubehor gibt es?
Was ist der Unterschied zwischen “PAL"
und "RGB"?

Wo bekommt man brandaktuelle Neu-
heiten, supergunstige Gebrauchtartikel.
Sonderangebote, Spezialzeitschriften
und, und, und ...

Antworten auf diese und viele andere Fra-
gen gibt unser neuer, kostenloser und
unverbindlicher Gesamtkatalog mit vie-
len Fotos. Heute noch anfordern!

Oder flr Sofortinformation rufen Sie uns
einfach an:

05324 /2001

chen auch fiir den GAME BOY erhilt-
lich. QualititsmiBig sind beim Game
Boy im Gegensatz zur PC Engine kei-
nerlei Abstriche zu machen, auller, dali
auf einem erheblich verkleinertem Bild-
schirm gespielt wird. Denn: Grafik und
Sound gaben auch beim ,GroBen®
nichts her. Diese beiden Punkte spielen
bei Blodia allerdings eine weniger grofie
Rolle, vielmehr kommt es hier auf Spiel-
spaB und -ablauf an. sty it

G150 11 YR~ U RS S | 3
boti]111 11 IR 3
Spielablaunf ........... 7
Motivation ........... 8
Preis/Leistung ....... 6

SEGA

16-bit MEGA DRIVE/GENESIS
Master System
“Game Gear' Handheld

J'k LYNX

ATARI®

. Game Boy

Ihr Videospiel-Spezialversand: CWM- : ' AN
Postfach 1212 - 3387 Vienenburg 1

e ~rT
- Telefon (0 53 24) 20 01

1 T T

@VMI

*= Die so gekennzeichneten Gerale sind Exportgerate ohne FTZ-Nurnmer. Die nbetriebnahme im Geltungsbereich der Bundespost kann als Ordnungswidrigke:t geahndet werden

Anderungen und Irumer vorbehalten
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DOUBLE DRAGON

Gameboy, empf. VK- Preis: ca. 65

DM, Hersteller: Technos Japan, Japan
(har har...), Muster von: [13]

Racheist siifi! Dies und nichts anderes
ist das Motto von DoUBLE DRAGON, je-
nem Klassiker der Priigelspiele, das ein
neues Zeitalter in den Spielhallen ein-
ldutete. Logisch, daB dieses Spiel auf na-
hezu jeden Rechner umgesetzt wurde,
den Gameboynunmehr eingeschlossen.

Im Spiel geht’s um die klassische
Form des Kidnapping, denn irgendso-
einem armen Kerl wurde das Girlfriend
verschleppt - der Kampfist eréffnet. Un-

-ser Strohwitwer mul3 sich durch vier
Missionen kimpfen und dabei kriftig
die Muskeln spielen lassen. Es wird ge-

ESCAPE FROM
THE PLANET...

System: C-64, empf. VK-Preis: ca. 50
DM, Hersteller: Tengen/Domark,

England, Muster von: Bomico, Frank-
furt.

Und wieder ein Spiel zum Weichwer-
den: Nicht nur der ellenlange Titel Es-
CAPE FROM THE PLANET OF THE RoBOT
MONSTERS reizt zur feuchten Ausspra-
che, nein, die griindlich miBratene Um-
setzung dieses 16-Bit-Hits fiir den C-64
ist schuld an diesem trinenreichen Test.
Dabei hitte alles so schon sein kénnen:
Irgendein Prof muBl von zwei Space-
Guys aus der Gewalt der Roboter-Mon-
ster befreit werden, die den Planeten X

SKIOR DIE

System: C-64, empf. VK-Preis ca. 50

Mark, Hersteller: Electronic Arts,
England, Muster von: Electronic Arts.

Den sportbegeisterten C-64-Usern
diirfte ein heiBler Herbst bevorstehen,
schlieBlich hat ELECTRONIC ARTS end-
lich die Konvertierung von Ski1 or DIE
fertiggestellt. Im Vergleich zur PC-Versi-
on zieht sich die Umsetzung auf den
C-64 duBerst gut aus der Affire. Zugege-
ben, die fiinf Disziplinen dhneln vom
Aufbau her sehr dem Vorgédnger Skate or
Die , doch tut dies der Spielfreude kei-
nen Abbruch. Gerade die Disziplinen,
bei denen Ihr mit Eurem Kumpel

118

boxt, getreten, mit Messern, Oltonnen
und vielem mehr geworfen, gestohnt,
gedchzt usw usw. Und das Schone daran
ist, dal Tecuwos fast eine 1:1-Umset-
zung gegliickt ist! Wiren die Grafiken
farbig, konnte man glatt meinen, einen
verkleinerten Automaten vor sich zu ha-

besetzt und die Einwohner versklavt ha-
ben. Fiir die Befreiung der Geiseln gibt’s
Energie, gespielt wird in verschiedenen
»Fabriken“ (=Levels), in denen natiir-
lich Endmonster nicht fehlen. Immer-
hin: Das Scrolling ist den Konvertierern
ohne groBe Fehler gegliickt. Nun ja, der
Bildschirminhalt scrollt zwar etwas spét
und unterbindet derweil jegliche Ani-
mation, aberder Spielflufd bleibt einiger-

CREDITS:9

gleichzeitig an den Start gehen konnt,
lassen viel SpaB aufkommen. AuBerst
lustig geriet auch das muntere Schnee-
ballwerfen, ein ,,friedlicher” Cabal -Ver-
schnitt. Die Grafiken wurden allesamt
recht ordentlich und zudem mit Liebe
zum Detail gezeichnet. Die Sprites fie-
len dagegen eine Spur zu mickrig aus,

wie auch die Animation nicht gerade zu

ben. Hinzu kommt, daB sogar die Ani-
mation und der gesamte Spielablauf mit
dem Automaten ubereinstimmen; das
Levellayout ist dagegen leicht gedndert
worden. Der Schwierigkeitsgrad ist et-
was abgeschwicht worden, was der
Spielbarkeit aber guttut. Sogar an den
Zwei-Spieler-Modus wurde gedacht, so-
fern zwei Gameboys zur Verfiigung ste-
hen.

Wenn Thr auf Beat-em-up’s steht, ist
Double Dragon eindeutig die erste
‘Wahl! |

Michael Suck

Sound
Spielablauf ............
Motivation
Preis/Leistung

---------------

maBen erhalten. Wesentlich stérender
sind da schon die winzigen Sprites, die
sich recht armselig vor den Backgrounds
ausmachen, welche ebenfalls eher dem
Spectrum-Monochrom-Look gleichen.
Tja, und da die Sprites so klein sind und
die Steuerung so ungenau ist, wird die
Befreiungsaction ganz schén dde bis
nervig. Den Vogel schieft der Sound ab:
Die Titelmelodie ist elend kurz und ein-
fallslos, die Game-on-Sounds klingen
nach dem {fehlgeschlagenen WVersuch,
mal 'nen neuen Stil zu wagen. Palit also
super zum ganzen Spiel... |

Michael Suck

..........................

Sound
Spielablaof ............
Motivation
Preis/Leistung

----------------

den Stirken von Ski or Die zdhlt. Am
Scrolling gibt’s gliicklicherweise nichts
zu kritisieren, von den liblichen Ruckel-
einlagen einmal ganz abgesehen. Er-
freulich schnitt auch die musikalische
Untermalung der einzelnen Disziplinen
ab, da fast jede ,,Sportart” ihren eigenen
Sound besitzt. Dazu gesellen sich ferner
ordentliche Sound FX. Alles in allem
scheint mir daher der ASM-Hitstern
mehr als nur gerechtfertigt. |

Torsten Blum

Grafik/Animation ................ 9
Sound ................ 9
Spielablauf ........... 11
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ....... 10
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Fiir den Einen geM Wissen iber Tugend,
Fir den Anderen ist Tugend,

dem Wissen entsagen.
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LINWU'S CHALLENGE

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.

70 Mark, Hersteller: Lasersoft, Ham-
burg, Muster von: [2].

Oh, Mann! LAsERSOFT hat wirklich ein
paar Pennohren beschiftigt. Vielleicht
liegt es auch am Quecksilber, das sich
derzeit in unseren Thermometern bis
nahe an die 40 heranschleicht. Aber
schlieBlich miissen wir alle arbeiten.
Uns ASMlern tropfen die Gedanken
dieser Tage nur so aus dem Hirn - aber
sie tropfen! Im Gegensatz dazu hat
sich’s bei Lasersoft anscheinend ausge-
tropft.

Lin Wu’s CHALLENGE auf den Markt
zu bringen, war eigentlich schon ’'ne
Oberdreistigkeit. Nicht, weil das Game

LEISURE SUIT
LARRY il

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
120 Mark, Hersteller: Sierra On-Line,

USA, Muster von: [21/27)/ 39

Nun ist er wieder auf den Socken,
chamming Larry Laffer, und auch auf
dem ATARI ST macht er eine fiir seine
Verhiltnisse ganz passable Figur. Leisu-
RE Suit Larry III (Untertitel: Passiona-
te Patti in Pursuit of the Pulsating Pecto-
rals) treibt nun also auch auf dem groB-
en Atari sein Unwesen, stellt den Da-
men nach und taumelt von einer Kata-
strophe in die andere.

'CYBERBALL

System: Sega Mega Drive, empf. VK-
Preis: ca. 120 DM, Hersteller: Sega,

Muster von: EC Electronics, Miin-
chen.

Mit der Automaten-Umsetzung der
Robo-Football-Schlacht CYBERBALL
hatte sich Englands Konvertierungs-
Duo Domark/Tengen seinerzeit zielsi-
cher in die Nesseln gesetzt. Wie wird es
SEGA mit der MEGA-DrIvE-Umsetzung
ergehen?

Ahnlich, denn American Football ist

den meisten ,Krauts“so unverstdndlich
wie den ,Amis” unser FuBball. Weder

120

besonders schlecht ist, sondern weil es
bestimmt kein bléder Zufall ist, dal} es
dem Automatenspiel March it gleicht
wie ein FEi dem anderen.

Aufgebaut sind die Games wie das gu-
te alte Memory. Anstelle von Karten
werden bei ,L W C“ Mah Jongg-Steine
benutzt, die allerdings nicht verdeckt
sind. Nun gilt es immer zwei gleiche
Steine durch eine Linie zu verbinden,
die nicht mehr als zweimal abknickt. Al-

Wieder ist Larry in Schwierigkeiten.
Seine bessere Hilfte wirft ihn wegen ei-
ner anderen Frau aus dem Haus, sein
Boss entldBt ihn aus der Firma. Zu allem
UberfluB wird Larry von liebestollen
Amazonen in den Urwald verschleppt
und dort gefangengehalten. Hier bietet
sich dem Spieler zum erstenmal in ei-

nem Sierra-Adventure die Gelegenheit

die japanische Anleitung noch die er-
sten zaghaften Probespiele brachten
den erhofften Durchblick. Es geht mit
sechs kampfstarken Robotern zu einer
futuristischen Materialschlacht auf ei-
nen 100-Yards-Rasen. Dort mufB} ver-
sucht werden, den Spielball hinter die
gegnerische Linie zu bugsieren. Blech-
haufen, Crashs mit dem Gegner und
scheinbar endloses ,Hingenbleiben“ in

les schén und gut, und echte Suchtis
kénnen sich bestimmt stundenlang da-
mit beschiftigen.

Von der Umsetzung auf den ST kann
man dies jedoch nicht mehr behaupten.
Hier haben die Hamburger in einem
Punkt kliglich versagt: ,,L W C* flr den
ST 148t sich nur {iber Tastatur steuern.
Ein kleiner rosa Zettel in der Packung
weist auf dieses (einzige) Manko hin.
Ich fiir meinen Teil kann mit diesem Ga-
me nichts mehr anfangen, denn hier ist
es doch wohl die Schnelligkeit, die ge-

fragt ist! W Sandra Alter
811 1] e L DY 8
Anleitung ............ 8
Spielaufbau .......... 7 o
Motivation ........... 4 E
Preis/Leistung ....... 5 oG

zu einem Rollentausch, denn in Gestalt
der ,,Passionate® Patti soll versucht wer-
den, Larry aus seiner miB8lichen (?) Lage
zu befreien. Reichlich Stoff also fiir ein
weiteres Super-Adventure gewohnt gu-
ter Sierra-Qualitit, dessen ST-Version
der PC-Fassung in nichts nachsteht. Le-
diglich die Grafiken hétte man hier und
da ein wenig besser fiir den ST modifi-
zieren kdnnen; ansonsten aber ist Spiel-

_spaB} fir Wochen und Monate auch hier

vorprogrammiert. [ |
Bernd Zimmermann
GEATK S il B i st s 9
PArSer iuwnssnsminis 10
Handlung ........... 11 t.
Atmosphiire ......... 12 l
Preis/Leistung ...... 11

einer Spielzone gehoren ebenso zur Ta-
gesordnung wie Offensiv-und Defensiv-
Spieltaktiken sowie Time-Outs, Pisse
und Runnings.

Grafik und Sound bleiben weit hinter
den Erwartungen zurlick. Der stockende
Spielablauf'tut ein {ibriges, um ein span-
nendes und flissiges Spiel zu verhin-
dern. Den deutschen Usern -siehe oben
- wird dieser Sport-Zwitter kaum Freu-

de bereiten. H (pb)
Grafik/Animation ................ 6
Sound .viiviinio i 5
Spielablauf ........... 5
Motivation ........ by Y
Preis/Leistung ....... 3
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Aufgehts zur

Unter der
Schirmherrschaft
von Commodore
und dem
Amiga Magazin

I(b"ln Méssé; i
Halle 10 und 12
(08.11.90 Fachbesuchertag)

08.71. QO/Fgcbb;ééuchertag.'
70:00 - 18:00 Uhr

09.711.-11.71.90:
9:00- 18:00 Uhr

Tageskarte 09. 11.-71. 711. 90
Schiiler/Studenten: DM 710.—
Erwachsene: DV 75.—

Fachbesucherkarte: DM 35.—
(Gdltigkeit. alle vier Messetage)

Pro Messe erwarten Sie
lber 100 Aussteller und
30000 AMIGA-Fans!

Kommen Sie vorbei,
wir freuen uns auf Sie’
Das Reiseunternehmen
Giller Reisen wird lhnen ber
der An-, Abreise und Unter-
kunftssuche in Kéin
gerne behilflich sein:

F;éu Grubef_ :
Tel.: 089-6 132002
Fax: 089-6 135079




POWERBOAT USA

Vea PUZZIE =~ %
or7 rONEN

£ adens

MW ey
MNP re
Zeloen ™
Fnde

System: Atari ST, empf. VK-Preis: ca.
85 Mark, Hersteller: Accolade, USA,
Muster von: United Software, Riet-
berg.

Esist alles beim alten geblieben! D.h.
nicht ganz - Die Sicherheitsabfrage hat
sich geiindert bzw. die Eingabe des kor-
rekten Codes. Der wird nidmlich jetzt
mit der Maus auf einer Zahlenleiste an-
geknipst. Aber wenn interessiert das
schon?

Also zur Sache, Ihr Sprites ("tschuldi-
gung, aber schlieBlich sind wirja alle nur
Sprites in der groBen kosmischen Da-
tenbank): Es geht um Power Boar
USA, das ich erst neulich und auf genau
dieser Realititsebene exklusiv fiir die
Allgemeine Schléfer Mannschaft, kurz
ASM genannt, getestet habe. Wenn
mich mein bionischer Memoryspeicher
nicht tduscht, lief der Test auf einem
IBM und dem good old C-64. Auf Erste-
rem kam die Sache ganz gut, was man
von Zweiterem nicht behaupten konnte.
Egal, fact ist, daB die ST-Version im gro-
Ben und ganzen in puncto Qualitdt der
IBM-Version gleichkommt. Bis auf den
Sound, der beim Atari besser geworden
ist (allerdings nicht wesentlich, die V8’s
klingen immer noch wie Blechbiichsen),
erhalten alle anderen Bewertungspunk-
te die gleichen Noten. Man hat das Ga-

e ACHTUNG ! s me einfach 1:1 libernommen, ohne die

! i : Moglichkeiten des ST auszunutzen. So

Zusatzkit nur fiir User ab 18 Jahren: sind die Bootsprites immer noch recht

= : popelig, und die Landschaftsdarstellung

Bilderdisketten zu: hat auch keinen Boost bekommen. Der

VGA-Memory . (Best- Nr. VGA-Z1) SpielspaB ist aber der gleiche geblieben,

VGA-Puzzle (BBS!.- N VGA-ZZ) Ei{}iﬂl})ur das zdhlt ja in the end - oder

VGA-Moving-Puzzle (Best.- Nr. VGA-Z3) ‘ Elans “Criver Seael

je Diskette nur 12 DM = Grafik/Animation ................ 8

SOUHAT it s 5
Die Spielebox setzt einen IBM-kompatiblen PC mit mind. 512 KB sowie eine Realitétsnihe ......... 8
IBM-Hardwarekompatible VGA-Karte (mind. 256 K-Bildschirmspeicher) voraus. Motivation ........... 8
Preis/Leistung ....... 8




Thunder

Software

der dynamlsche schnelle und | 1mme aktéll

Testen Sie unsere Vorziige und staunen Sie, we

bei uns die Post abgehtill

AMIGA

Adidas Champ. Football
Asterix Op. Hink.
Batman the Movie
Castle Master
Clown o’ Mania
Cyberball

Darius

Drakkhen

Emlyn Hughes Int. Soc.
E.S.8

F-29 Retaliater
Future Wars

Full Metal Planet
Ghost and Goblins
Hard Drivin

Heroes

Invest

Ivanhoe

Jumping Jackson
Klax

Kult

Logo

Lost Patrol
Midnight Resistance
North and South
Pictionary

Rainbow Island
Rings of Medusa
Sarakon

Shadow Warriors

Sim City

§im City Terrain Editor
Sly Spy

Soccer Manager Plus
Tie Break

Table Tennis
welltris

69,95
69,95
69,95
69,95
62,96
52,95
69,95
B4,95
69,85
84,95
69,95
69,85
69,95
52,95
55,95
84,95
74,95
66,985
52,95
52,95
09,95
74,95
69,95
69,95
69,95
74,95
69,95
74,95
74,95
69,95
79,95
44,95
69,95
44,85
74,95
52,95
69,95

IBM

Asterix Op. Hink.

Castle Master

Cyberball

Drakkhen

£.5.8

Full Metal Planet

Ghost and GebTins

Hard Drivin

Klax

Kult

Legend of Diel

Logo

North and South

Pictionary

Rings of Medusa

Sim City

Sim City Terrain
Editor

T1e Break

Toobin

PC

3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3,5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/6.25
3.5/5.25
3.5/5.25
3.5/5.25

3.5/5.25
3.5/5.26
3.5/5.25

69,95
84,95
69,85
84,95
99,95
74,95
74,95
74,95

69,95

69,95
52,95
74,985
74,95
74,95
74,95
84,95

44,95
74,95
64,95

GroBer Wetthewerb 11N

Wer findet den witzigsten Namen fir
nsoren WUNDERVOGEL Die Elnsender

der drel schinsten Namen fir unseren

kisinen "Thunderbird” erhalten jeweils
oin Orginal, welches von dem eni-
sprechendem Programmierer signiert

wrde,

Viel SpaB beim OGrobelnl!fiitl
ElnsendeschiuB ist der 31.10.1080

ATARI ST

Adidas Champ. Football

Asterix Op, Hink.
Batman the Movie
Castle Master
Clown o' Mania
Cybertall

Parius

Drakkhen

Emlyn Hughes Int. Soc.

E.S.8

F-29 Retaliator
Full Metal Planet
Future Wars

Ghost and Goblins
Hard Drivin
Heroes

Invest

Ivenhoe

Jumping Jackson
Klax

Kult

Legend of Djel
Logo

Logo  (mono)
Lost Patrol

Midnight Resistance

North and South
Pictionary
Rainbow Island
Rings of Medusa

Rings of Medusa (monho)

Sarakon

Shadow Warriors
Sy Spy

Sim City

Soccer Manager Plus

Table Tennis
Tie Breal

69,95
69,95
52,95
69,95
52,95
62,85
52,95

74,95

69,95
84,95
69,85
69,95
69,95
55,95
55,95
84,95
74,95
69,95
52,85
52,95
69,95
52,95
74,95
74,95
69,95
€9,95
69,95
74,95
52,95
74,95
74,95

74,95

52,95
52,95
84,95
44,95
52,95
74,95

Katalog gegen einen mit DM 1.60 frankierten Rickumschlag. Preistnderungen und Irrtimer vorbehalten.

Versandkosten: DM 6.50 inkl. Sicherheitsverpackung

Eilposizuschlag DM 6.50

WICHTIG!{!{ unbedingt Computertyp und, falls erforderlich, Diskettenformat (3.5 oder 5.25) angeben.
Thunderbird Soltware
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TECHNO-BALLEREI BEI TRONIC!!!

Titel: Air
Supply, Sy-

stem: Atari ST (getestet),
Amiga, empf. VK-Preis:
ca. 45 DM, Hersteller: Ma-
gic Bytes, Giitersloh, Mu-
ster von: Hersteller.

Sechs Leben, Ladespiel
(Space Invaders), Smart
Bombs, Farbvariationen,
Zweifachsteuerung (Joystick
oder Tastatur), Scrolling
(Tempo variabel), Two-Play-
er-Mode, Musi und FX
(gleichzeitig oder jeweils al-
lein). Extras: Extraleben, Ex-
trapunkte, zwei FEscorten,
Schuf} nach vorn und hinten,
Laser, Benzeng, Mehrfach-
schufl, Schutzschild, Big Bla-
ster, Brsatzteile. Dies alles

hat sich MaGIc ByTEs flirihr
neuestes Ballergame AIR
SuppLY einfallen lassen.

Air Supply ist technisch
perfektioniert. Die Steue-
rung funktioniert tadellos,
das Scrolling ist schon fast
gasformig, statt fliissig. Na-
tiirlich gibt es auch bei die-
sem Game Missionen zu er-
fiillen. Neun an der Zahl und
das in jedem der fiinf Level.
Der Spieler befindet sich in
der Rolle eines Piloten, der
dafiir Sorge zu tragen hat,
Notpakete in Krisengebiete
zu befordern.

Schone, im Detail gezeich-
nete Sprites, in Form von
Jets, Bombern, Hubschrau-
bern und Jdgern schieflen,
kreisen ein und verfolgen, als
ob es nichts anderes gibe,
auBer Dich zu verfolgen - zu
eliminieren!

Gestartet wird dieses wag-
halsige Unternehmen auf ei-
ner Rollbahn (wo auch
sonst?). Dort wird das Flug-
zeug vor dem Start aufge-
tankt, mit Paketen, aber auch
Smart-Bombs versorgt. Hier
kann zwischendurch auch
gelandet werden, falls die
Vorrite des Fliegers zur Nei-
ge gehen sollten.

Anstelle von Leuchtfeuern
hat man rechteckige Tafeln
mit der Aufschrift ,HELP*
aufgestellt, um sich bemerk-
bar zu machen. Die abgewor-
fenen Pakete miissen genau
auf diese Tafeln treffen, um
anzukommen.

Das Fassungsvermdgen an
Versorgungspaketen ist be-
grenzt. Zu friih oder zu spét
abgeworfene Pakete bedeu-
ten einen unnotigen Riick-
flug zur Rollbahn und somit

das Risiko, dal3 eigene Leben
aufs Spiel zu setzen.

Selbst iiber die ungeliebte
Wartezeit wihrend des La-
dens hat man sich Gedanken
gemacht. So ist ein Zwi-
schenspielchen zum ,Einbal-
lern“entstanden: Space Inva-
ders.

Es besteht jedoch die Mog-
lichkeit, die Farbe mit Taste
,C“ zu verindern. Die Palet-
te reicht hier von Blau, Griin,
Grau bis hin zu Rot, jeweils
nochmal in verschiedene Ab-
stufungen unterteilt.

Warning: Only for Ex-

Wer Mah Jongg nicht
kennt, ist selbst schuld. Wer
es aber kennt, der weild sicher
auch, daB es von dem Grund-
prinzip schon zahlreiche Va-
riationen gegeben hat. STAR-
BYTE beschert uns nun eine
weitere, die im wesentlichen
auf dem von der Spielhalle
her bekannten Match it ba-
siert. Die Idee von SARAEON
ist folgende: Zueinanderge-
horige Spielsteine miissen
paarweise vom Brett entfernt
werden. Dabei miissen sie
entweder direkt aneinander
angrenzen, oder sie miissen
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so frei liegen, daB sie durch
eine gedachte Linie mit ma-
ximal zwei Ecken miteinan-
der verbunden sind.

Die Bochumer haben nun

im wesentlichen eine Verian-
derung vorgenommen, dal
ndmlich das Spielgeschehen
in drei Ebenen stattfindet.
Dies bedeutet, dafl stellen-
weise bis zu drei Steine iiber-
einander aufgestapelt sind.
Dies erschwert natiirlich die
gestellte Aufgabe, alle Steine
innerhalb eines vorgegebe-
nen Zeitlimits abzurdumen,

noch zusdtzlich. Zeit kann
man allerdings hinzugewin-
nen, wenn man die blinken-
den Steine vom Feld ent-
fernt. Zeitbonus bringen
aber auch die animierten
Symbole (Schmetterlinge,
Seepferdchen etc.), die aller-
dings erst in den hdheren Le-
vels erscheinen.

Von Beginn hat man zwei
LHEreiklicks® (rechte Mausta-
ste). Diese sollte man aller-
dings erst dann einsetzen,
wenn man iberhaupt nicht
mehr weiterkommt. Ein

perts!!! =)

Sandra Alter
GIalk: | el nds 8
ST 11| R e, e 8
Spielablauf ............ 7
Motivation ............ 9
Preis/Leistung ........ 8
schweres Manko des Pro-

gramms ist, daBl das Erken-
nen gleicher Symbole unge-
heuer schwierig ist. Zuviele,
oft sehr dhnliche Symbole
wurden verwendet; farbliche
Unterschiede gibt es nicht.
So werden die Augen arg
strapaziert, wobei allerdings
anzunehmen ist, dal} die gra-
fische Darstellung auf dem
Amiga besser ausfallen diirf-
te.

Insgesamt ist Sarakon ein
Programm mit wenig neuen
Ideen, das trotzdem seinen
Reiz hat. Allerdings dirfte
die ungeniigende grafische
Darstellung so manchem
den Spielspal schnell verder-
ben. Am besten, Sie testen!
Mit anderen Worten: Vor
dem Kauf unbedingt erst an-
schauen. =

Bernd Zimmermann

-

Grafik ™ vvies it 7
Handhabung .......... 9
Spielaufban ........... 8
Motivation ............ 6
Preis/Leistung ........ 6
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Titel: Inter-
national

Soccer Challenge, System:

Atari ST (nur Farbe),
empf. VK-Preis: ca. 75
Mark, Hersteller: Micro-
style, England, Muster
von: Microstyle.

... macht noch lange kein
zutes FulBiballspiel aus - so
lautet jedenfalls (vorab)
mein Fazit zu INTERNATIO-
NAL SoccerR CHALLENGE
(ST-Version) vom englischen
Hersteller MicrosTYLE. Der
erste groBe Hammer kommt
schon kurz nach Laden des
Spieles auf Euch zu, wenn
Ihr nidmlich feststellen wer-
det, daB ISC nur fiir einen (!)
Spieler zugeschnitten wurde.
Uber diesen Schock vermag
auch nicht die ,,Optionsviel-
falt“ dieses Sportspieles hin-
wegzuhelfen. So steht zu
Beginn die Wahl zwischen ei-
ner Teilnahme am WM-Tur-
nier oder an der Superliga

Ein Andi Brehme auf dem Cover ...

an, die sich tibrigens aus 16
europidischen Spitzenklubs
zusammensetzt.

Finen wahren Pauken-
schlag verspricht Microstyle
mit der Spielgrafik von ISC.
Schon der Vorspann mit dem
Einlauf der beiden Mann-
schaften, der dhnlich wie der
ARD-Sportschau-Spot  ge-
halten wurde, wirkt impo-
sant. Doch der eigentliche
Clou steckt in der widhrend
des Spieles verwendeten Per-
spektive. Im Gegensatz zu
den =zahlreichen anderen
Vertretern dieses Genres
zeigt die ,Compu-Kamera®
das Geschehen nicht etwa
von der Tribiine oder der Vo-
gelperspektive aus, stattdes-
sen sitzt sie dem ballfiihren-
den Spieler regelrecht im
Nacken. Ihr verfolgt das Spiel
also direkt vom Spielfeld
aus, so dalB natiirlich echte
LID-Atmosphére® auf-
kommt. Sicherlich eine gute
Idee, jedoch begingen die
Macher von ISC den Fehler,

nicht den ganzen Screen zur
Darstellung des Spielgesche-
hens zu verwenden. So wur-
de (aus Geschwindigkeits-
grilnden?) knapp ein Viertel
des Bildschirmes fiir Uber-
sichtsradar und Spielstand
verschwendet.

Besonders gut gefiel mir
die Animation der hiibsch

gestalteten  Spielersprites,
die alles bisherige in den
Schatten stellt. Selten gab es
derart realistische - Bewe-
gungsabldufe zu sehen. Ein-
ziges Manko hierbei: Die
Uberlagerung der Sprites
stimmt nicht immer, so daB
¢s in manchen Situationen
den Anschein hat, als wiirde
dereine Spieler dem anderen
auf dem Kopf herumtram-

| peln.

Einen Tiefschlag leistete
sich Microstyle allerdings
mit dem Sound, der das Pri-
dikat stimperhaft® ver-
dient. Gleiches gilt iibrigens
fiir die FX. '

Von der spielerischen Seite
kann ISC zum Gliick wieder
an Boden gut machen. AuBBer
spektakuliren Aktionen
(Fallriickzieher etc.) konnt
Ihr in diesem Game aller-
hand auf dem Rasen anstel-
len.Neben Fouls , kennt“das
Microstyle-Produkt Ecken,
Einwiirfe, Elfer sowie Frei-
stéBe. Trotz alledem will kei-
ne rechte Spielfreude auf-
kommen. Abgesehen von
den schon genannten Griin-
den liegt dies an einigen Un-
gereimtheiten ,spielerischer

Natur®, B Torsten Blum
Grafik/Animation ...... 7
Soind s saanisans 4
Realitidtsndhe .......... 8
Motivation .......o0e0e 5
Preis/Leistung ........ 5

Titel: Ma-
frix Marau-

ders, System: Amiga (te-
sted), Atari ST, empf. YK-
Preis: 65 DM, Hersteller:
Psyclapse, Liverpool, UK,
Muster von; Psygnosis.

LEBin voéllig neues Spiel-
konzept ... , superschnelles
3D Rennspiel ..., drei Mann-
jahre Entwicklungszeit ...
steht in der Anleitung zu
MATRIX MARAUDERS voOn
Psyagnosis zu lesen. Wie so
oft in der Software-Branche
nur groBe Worte und nichts
dahinter. Der Anfang des Ga-
mes kommt janoch ganz gut.
So kdnnen zunichst einmal
Zusatzwaffen gekauft wer-
den, die mit einer leichten Ei-
gendrehung ins Bild ge-
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guter Effekt, zumal die Waf-
fen sehr realistisch gezeich-
net wurden.

Nach der Auswahl geht’s
zum Spiel. Man findet sich
auf einer aus Polygonen be-
stehenden Spielfliche wie-
der, auf der diverse Objekte
(Fuel, Speed-Up, Radar etc.)
verstreut sind, die aufgesam-

Matrizenmumpf

scrollt werden. Ein wirklich -

melt werden sollten., AuBer-
gewoOhnliches” Ziel der gan-
zen Sache ist die Eliminie-
rung aller Gegnerund die da-
mit verbundene Sduberung
der nichsten Level, Die Ene-
mies, die ebenfalls aus Poly-
gonen bestehen, sind zahl-
reich und flink und mit den
Standardwaffen  (Kanone,
Smart Gun) schwierig zu

treffen. Dafiir treffen die
Gegner umso besser, was
schnell zum Exitus fithren
kann.

Die Steuerung des Gleiters
wird per Joystick ausgefiihrt,
die Waffenauswahl lduft
iber die linke Maustaste und
andere Aktionen, wie bei-
spiclsweise ein Bombenab-
wurf oder das Einlocken auf
den Feind, via Tastatur.

Weder die Spielidee noch
die Vektor-Grafik von Matrix
Maurauders ist ein Hohe-
punkt. Da auch der Sound
nur befriedigend ist, erhilt
das Spiel das Pridikat ,nicht

empfehlenswert®. ||
Cruiser

Grafik ... oo S
Sound v s el 5
Spielablauf ............ 4
Motivation ............ 4
Preis/Leistong ........ 4
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Dieses Motto sollte sich
auch der englische Hersteller
DomARrk zu Herzen nehmen,
denn e¢in ,,Nachfolger® des
altbekannten Supersprint war
nun wirklich nicht vonnoten.
Sei’s drum, die Vorabversion
von BADLANDS (iibringens
waren die selben Program-
mierer am Werk) auf dem Ata-
ri ST zeugte jedenfalls von nur
wenigen Neuerungen. Am ei-
gentlichen Spielprinzip hat
sich beispielweise iiberhaupt
nichts geiindert. Wieder ein-
mal gilt es niimlich, mit wah-
ren Mini-Flitzern ,,screengro-
Be“ Parcours (bislang acht an
der Zahl) mdoglichst schnell
und unbeschadet zu durch-
queren. Neben den natiirli-
chen Hindernissen solltet Thr
auch jederzeit Eure beiden
Konkurrenten im Auge behal-
ten, die auf Euren Sieg aus
sind. Allerdings haben es die
Macher von Badlands ver-
siiumt, den Multi-Player-Ad-
apter zu nutzen, so daB hoch-
stens zwei Spieler gleichzeitig
an den Start gehen konnen.
Selbstverstiindlich erwarten

T FIRE
B 0T IN

nes neuen Rennens in einem
Shop kriiftig zulangen, um et-
wa Euer Gefihrt aufzumotzen
(Turbo, Geschwindigkeit, Rei-
fen). Den aggressiveren Auto-

,Ofter mal was Neues®

Euch mit den Compu-Drivern
ebenbiirtige Gegner, die spi-
testens im fiinften Level voll
aufdrehen.

Fiir Siege bzw. neue Rund-
enrekorde werden dem Spie-
ler iibrigens  vergoldete
Schraubenschliissel ,,verab-
reicht®. Mit Hilfe dieses uni-
versellen Zahlungsmittels
kitnnt Thr nun vor Beginn ei-

fahren unter Euch sei gesagt,
daB sie nicht auf ihre, wenn
auch spirliche Bordbewaff-
nung (Raketen, Schutzschil-
der) verzichten brauchen. Die
Missiles, zerbriseln wirklich
palles®, egal ob Gegner oder
Randbebanung.

Bei der Grafik konnte ich
gegeniiber Supersprint leider
nur einige kosmetische Kor-

rekturen feststellen, um die
ganze Sache einmal etwas
iiberspitzt auszudriicken.
Nichtsdestotrotz zeugen die
diversen Pisten von Badlands
von hohem Detailreichtum.
Zudem wurden sie allesamt
duberst abwechslungsreich in
Szene gesetzt, zum Teil be-
inhalten sie auch bewegliche
Hindernisse. Der 3D-Effekt
kommt trotz Vogelperspektive
durch das Spiel von Licht und
Schatten recht gut zum Tra-
gen. Besonders nervig fielen
dagegen die Musi sowie die
Sound FX aus, die weit hinter
giingigem ST-Niveau zuriick-
bleiben. Bis zur entgiiltigen
Yersion sollte folglich noch
ein gehiriges ,Sound-Lif-
ting“ vollzogen werden. War-
ten wir es ab!

Dié Supersprint’ler unter
Euch werden mit Recht dem
Erscheinen des neuen Do-
mark-Spieles  entgegenfie-
bern. Dagegen diirfte die brei-
te Masse schon mit dem Bad-
lands-Vorgiinger(n) gut be-
dient sein, denn soviel hat sich
nun wirklich micht verindert.
Bleibt nur zu hoffen, daB Bad-
lands keine Welle von Mutan-
ten hervorrufen wird, wie dies
noch bei Supersprint der Fall
war. W Torsten Blum

Angestrebt: Allmacht

BULLFROG schlédgt wieder zu: Nach dem Zwischenspiel FLOOD naht
endlich POWERMONGER. Das erste Strategiespiel nach der Weltenfor-
mung bei POPULOUS soll noch besser, schoner, gréBer werden als
sein Vorgdnger. ELECTRONIC ARTS verspricht Strategiefans ei-
ne detailliertere Welt und mehr Entscheidungsmoglichkeiten.
Die 3-D-Sicht von schriig oben und die bequeme Anklick-Steue-
rung bleiben erhalten. Ab Oktober diirfen sich Amiga- und Atari-
Besitzer wieder wie hohere Wesen fiihlen und einen Helden in
den Kampf um Macht und Léndereien fiihren.

Anstelle der 500 , kleinen” Welten, die
es beim Urspiel zu gestalten galt, wartet
jetzt eine riesige Insel auf Eroberer.

Tk ;
Neues Design bei POWER MONGE
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Dummerweise landen gleichzeitig mit
Euch drei andere Stammesfiihrer samt
ihrer kleinen Schar. Ihr miiBt Eure Ge-
folgschaft und Euren EinfluBbereich
durch geschickte Politik vergréfBern.

Wenn Thr Eure Computer per Modem

koppelt, konnt Ihr bis zu viert gegenein-
ander oder aber einzeln gegen drei
Computerrivalen antreten.

Zu Spielbeginn sind vorhandene
Siedlungen neutral. Thr miiBt Eure
kleine Schar durch Uberredung, Beste-
chung oder ,,Ubernahme® vergréfiern,

fiir Nahrung und damit Zufriedenheit
sorgen. Thr kénnt dazu technische und
militdrische Erfindungen in Auftrag ge-
benund die, Captains”wohlgesonnener
Stidte mit allerlei Aufgaben betreuen.
Der Clou: Landschaftsausschnitte las-
sen sich in verschiedenen Stufen zoo-
men und aus unterschiedlichen Per-
spektiven bewundern. So kann man den
Lebenslauf buchstiblich jedes Einwoh-
ners verfolgen. Jeder hat ein bestimmtes
Zuhause, Begabungen und geht einem
eigenen Beruf nach. Ihr erlebt die Aus-
wirkungen der Jahreszeiten, seht, wie
Viehherden auf die Weide getrieben
werden oder Schnee fillt.

Die Amiga-Vorabversion 143t POPU-
LOUS-Freunde schon kriftig die Hinde
reiben: Die Bildgchirmaufteilung ist
noch iibersichtlicher als beim Vorbild,
der Spielspal fast grenzenlos. Genaue-
res folgt den Endfassungen von Amiga,
STund PC auf dem FuB, voraussichtlich

schon im Oktober. 3]
EVA HOOGH
10/90 @
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Also, das war so...

Am Anfang schuf ich Himmel und Erde, dann machte ich zur Erholung ein paar Tage Urlaub auf Mal-
lorca, wo es damals weder Hotels noch Rentner gab. Dann war mir ziemlich langweilig, und so schuf
ich das Fernsehen, das Telefon, Versicherungsvertreter und die Zeugen Jehovas. Damit das ganze
Zeug/die ganzen Personen nicht sinnlos Geld gekostet hitten, schuf ich dann schnell noch den
Rest der Welt - und heute sitze ich hier, schaue aus dem Fenster und freue mich iiber die Qualen, die
einer geplagten Hausfrau durch das Einparken ihres Kleinwagens bereitet werden (ja, so bin ich!).
Alles ist schon, alles ist gut, und wenn ich nicht gestorben bin, dann gehe ich auch morgen wieder
zur (an die, auf die) Arbeit. Ach, wiBt lhr was? Demnééichst werde ich Unterstiitzung in Sachen Secret
Service erhalten — aber laBt Euch Giberraschen! Ahm... und Urlaub mach?’ ich auch. Freitag ist frei
und Samstag geht’s ab nach London zum Shopping — Fenster auf, Geld raus oder so in der Art. Drauf
den Donnerstag geht’s dann wieder zuriick, den Bauch in die Sonne hidngen und ldngst féllige Din-
ge erledigen. Wenn auch ihr etwas lZingst Filliges tun wollt, schreibt uns eine Karte (aus dem Ur-
laub; oder hat die Schule schon wieder begonnen? Harhar!). Jedenfalls ist hier die Adresse: Ulrich-
Reisen, Am Stad 35, 3440 Eschwege, oder Secret Service, Postfach 870, 3440 Eschwege.
Tscho mit ’8’! Euer Uli!

Und gleich noch eine Klei-
nigkeit zu DARK CENTURY
hinterher. Man nehme X-Co-
py (wer hat es nicht?), gehe
auf Fast Format, lege die
Dark Century-Disk ein und
klicke auf Start. Viel Vergnii-
gen! Wir tibernehmen kei-
nerlei Haftung fiir irgend-
was!

- Ein biBchen Karte zu
DRAKKHEN muB schon mal
sein, Seht’s Euch anund geht
nach Haus’, Dic Karte ist tib-
rigens von Stafan Miefert.

II AP mlnws

' Ein Tip kommt hier zu THE
PLAGUE auf dem Amiga. Um
unendlich viele Leben zu be-
kommen, muBl man simpler-
weise ab dem Titelbild die
linke Maustaste und den
(Feuer-)Knopf gedriickt hal-
ten. Um in den nichsten Le-

) ="Temper Eiw

@ = SATAaEsex-
5 hmar

@ " TRATveOrmne
A Gebaude

B ==z2ars vel zu gelangen, wird einfach

. e Del zusammen mit Help und

T s""Teleport der rechten (7?7) Enter-Taste

o gedriickt.

m Peter
Poas sl

Nach dem BLUESMOBIL
fiir den Amiga gibt’s jetzt ei-
nen TUrRRICAN-Cheat fiir die
C-64-Fassung:

AN AL AR

Man Spiele einfach mit ge-
driickter Control-Taste und
gehaltenem Feuerknopf.
Hoffentlich klappt’s!

Matthias Hoenger
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XeNon 11 leicht gemacht: |

Man indert mit einem Dis-
kettenmonitor (z. B. PC-
Tools) in der Datei Xenon 2.

ab C8 (im beiliegenden Aus-
druck unterstrichen) in 00
um. Nun sind alle Items in
den Shops umsonst.

EXE in Sektor 2'27:3.:116 Bytes | Michagel & Heimo

———File View/Edit servic"ﬁa

PC Tools Deluxe R4.11

: .:._Vgl: Label=None

| Path=C:GXENON2GX. X

File=XENON2.EXE Relative sector 00227, Clust 05793, Disk Abe Sec 23326

Displacement Hex codes ASCII wvalue
0000 {0000) 0 % = X

0016 (0010) C X

0032 (0020) : { O popop
0048 (0030) 54 48 53 20 52 p THERE ISN’T RO
Q0464 (0040) 20 46 4F 52 20 54 48 41 54 20 4F 4E 20 59 OM FOR THAT ON Y
0080(0050) 4F S5 52 20 53 48 4% S50 20 21 00 54 48 41 54 20 OUR SHIP ! THAT
0096(0060) 49 54 45 4D 20 49 53 20 4F 55 54 20 4F 46 20 53 ITEM IS OUT OF §
0112(0070) 5S4 4F 43 4B 20 21 OD 0D 54 52 59 20 41 47 41 49 TOCK ! TRY AGARI
0128(0080) 4E 00 47 49 S6 45 20 4D 45 20 54 48 45 20 43 41 N GIVE ME THE CA
0144(00%0) 53 48 20 21 OD OD 00 OD 57 48 41 54 20 45 4C 53 SH WHAT ELS
0160(00A0) 45 20 44 4F 20 59 4F 55 20 57 41 4E 54 20 3F 00 E DO YOU WANT ?
0176(00BO) 48 45 52 45 27 S3 20 S4 48 45 20 43 41 53 48 OD HERE'S THE CASH
0192(00CO) OD 57 48 41 54 20 45 4C 53 45 20 44 4F 20 59 4F WHAT ELSE DO YO
0208(00D0) 55 20 57 41 4E 54 20 S4 4F 20 53 45 AU 4C 20 3IF U WANT TO SELL ?
0224 (OOEO) 00 90 00 00 00 00 44 4F 52 57 41 SZ 44 20 53 48 FORWARD SH
0240(00FQ0) 4F 54 00 41 44 S6 49 43 45 00 53 S0 45 45 44 55  OT ADVICE SFPEEDU
Hr ne=beg of file/disk End=end of file/disk _

-Exit PgDn=forward PgUp=back Fl=toggle mode FZ=chg sector num F3=edit

IMPOSSIBLE M1SsION 2 wird
ganz einfach, na ja, ziemlich
einfach, wenn man folgende
Pokes (C-64) mittels Modul
anwendet:

Im Todesfall wird einem ja
jedesmal eine Minute abge-
zogen. Mit Poke 16184,173
14Bt sich dies vermeiden. Die
normale Uhr lieB sich leider
nicht abstellen (Waaas?).
Kollisionen mit den norma-
len Robotern kann man mit
POKE 12137141 vermeiden.
Der ’kranéhnliche Panzer’
sowie der’gemeine Bomben-
leger’ kiimmert sich einen
Feuchten.

TAX

Bei SiMoN’s QUEST mull
man dem Fiahrmann ledig-
lich ein Goldstiick geben.

Martin Meier

Der Dungeon von LEGACY
OF THE ANCIENTS (Pirate’s
Lair) hat nur acht Level.

M. Meier
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Im  Charakter-Auswahl-’
Menii das Joypadkreuz in die
linke untere Ecke gedriickt
halten, dann Knopf B und
Start-Knopf driicken. Jetzt
erscheint eine Eins am lin-
ken oberen Bildschirmrand.
Nun kénnt Ihr einen beliebi-
gen Level von eins bis acht
auswihlen, Der Trick funk-
tioniert leider nur im One-
Player-Mode.

,ZOOM ,DEBUG-ME-
NUE* :

Im ersten Meni folgende
Kombination machen:

Oben, oben, unten, unten,
links, rechts, links, rechts,
Knopf A, Knopf B. Jetzt er-
scheint ein anderes Meni
mit verschiedenen Funktio-
nen wie z.B. Music-Mode,
Debug usw.

AFTER BURNER ,LE-
VEL-ANWAHL*

Im  Start-Option-Screen
die drei Knopfe A+B+C ge-
driickt halten und Start driik-
ken. Jetzt erscheint bei der
Flugzeugtriger-Sequenz der
Schriftzug ,Select- Stage!*,
Nun konnt Ihr Level eins bis
zwanzig anwihlen.

SOKOBAN ,, ALLE PASS-
WORTE*“

2:MARINA!! - 3:MALI-
BU - 4:SANPEDRO -
5:VENTURA?-6:SANDIE-
GO-7:PASADENA -8:!BE-
VERLY - 9:MELROSEL -
10:PODEO!?! - 11:WEST-
WOOD - 12:WILSHIRE -
13:-VENICE?? - 14.FIGUE-
ROA - 15:SUNSET - 16:-
ORANGE - 17:HARBOR -

18:CENTRAL - 19:WE-
STERN! - 20:?7VALLEY? -
21:GLENDALE - 22:FOO-
THILL - 23:VANNUYS! -
24.CRENSHAW - 25:IM-
PERIAL.

FINAL BLOW ,SOUND-
TEST-MENU*

In den Spieler-Select-
Screen gehen und den Start-
Knopf auf dem zweiten Joy-
pad driicken. Jetzt erscheint
das Sound-Test-Menii. Nun
kann mit dem ersten Joypad
die gewiinschte Musi ange-
wihlt werden. '

W. Schitop

* k K &
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Hier ist sie wieder, die hint-hunt-Ecke, die lZingst
fester Bestandteil im SECRET SERVICE ist. Hier
werden Leserfragen verdffentlicht, und andere
Leser, die die genannten Probleme schon bewiil-
tigt haben, sind aufgerufen, uns die Lésungen zu
schicken. Diese werden dann in einer der folgen-
den Ausgaben veréffentlicht.

8 Die Fragen...

Fragen iiber Fragen auch
diesmal wieder. Fangen wir
an;

Mr. Nucleon hat das erste
Wort: :

TREASURE ISLAND Dizzy:
Wo bekommt man das golde-
ne Ei?

HITCHHIKER’S GUIDE...:
Mr, N. kommt zwar ins
Raumschiff, aber dort ist es
. dunkel. MuB er Ford mitneh-
men? Wenn ja, wie?

(Anm.: Du miifiest jetzt im
‘Rdtsel .der Sinnesorgane’
stecken. Wichtig hierbei ist,
die Texte, die der Computer
ausgibt, ganz genau (!) durch-
zulesen, sie gegebenenfalls so-
garaufzuschreiben und zu ver-
gleichen. Ford ist automatisch
mit dabei. ) -

Frank Noe ist nun dran.
Seine Fragen bezichen sich
auf LEGEND Or FAERGHAIL:

Wie lautet die Losung zur
Frage des Feuerelementes
im Tempel der Drachendie-
ner, Level 27

Wie lautet die Losung zur
Frage des Erdelementes in
den Zwergenminen, Level 22

Wie lautet die Antwort zur
Frage der Tiirim Seelenturm
des verfallenen Schlosses,
Level 32

Wo sind die Schliissel zu
den verschlossenen Tiiren in
der Elfenpyramide, Level 4?
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Und weiter geht’s mit Mad
Murdock. BloB eine einzige
Frage, und die zu GoLbp
RusHh:

Wie bekommt man das
Seil, um auf dem Schiff zu
angeln?

Marc Schmoezer ist voll-
kommen verzweifelt.  Die
PC-Fassung von THEXDER
trigt die Schuld:

. Gibt es einen Trick, mit
dessen Hilfe man die Feuer-
kraft erhohen kann oder un-
endliche Leben bekommt?

Tja, und hier jst wieder ein
Name verschollen, aber was
soll’s denn auch - die Fragen
sind da.

UrLtiMAa vI: Wo ist das
Amulett der Witwe? i

Wo ist die zweite Hilfte
des Tablet?

‘Was ist am Serpent’s Hold
besonders?

Ein wunderbar altes Pro-
gramm ist GRUDS IN SPACE
mit Sicherheit —aberauch ein
schwieriges. Stefan Goeke
und Ansgar Griine fragen.

Wie kommt man {iber den
FluB auf der Venus, wenn der
Venusian weg ist? '

Lindy of Pars On-Side
fragt:
GuiLp Or THIEVES: Wie

kommt man aus dem

Schacht unter dem Tempel

wieder raus?

Stiirzt man dort beim Fel-

sen immer ab (ZThin Shaft)?

Wie kann man den Kristall

aus dem Wachs herausho-
len? = -
‘Wie titet man die Spinne?
Wie besiegt man die Eis-
schlange?

Kai Volpp hat’s auch er-
wischt:

Er braucht dringend Tips
Zu RAFFLES.

Probleme bei EXPLORA IT
hat Daniel Lindenmann.
Hier sind sie:

Level II: Wie bekommt
man den Felsen vor der Hoh-
le weg?

Level V: Was mufl man bei
der Hexe tun bzw. ihr sagen?

Level VI: Was mull man
dem Knochenmann sagen
bzw. anbietén? .

Level VII: Kann man den

Sturm irgendwie tiberleben?

Level VIII: Was mufl man
bei den Kiithen tun?
Level X: Worum geht’s in

- der Wiiste?

0, o - Probleme beim
FiGHTER BoMBER-Cheat mit
Buckaroo! Bei Olaf Gaide
klappt’s ndmlich nicht, also:

Gibt’s jemanden, bei dem
es anders ist - wenn ja, wie
genau stellt er das an?

Werner Zimmermann (we-
derverwandt noch verschwa-
gert) hat Arger mit MEwILO.
Hier seine Fragen:

Wie bekommt man den
Brief von der Frau in der Ka-
thedrale von St. Pietre?

Frank Baumann, wie auch
immer, braucht ein wenig
Hilfe zu AsTERIX IM MOR-
GENLAND. Wenn’s geht, wire
gine komplette Losung
wahrlich von Vorteil.

Malte Kollakowski schrieb
uns aus dem Urlaub (feist ge-
nug), und dann fragt er auch
noch zu DRAGON WARS;

Wie geht es nach dem
Kampf gegen die Piraten (im
Smuggler's Cove) weiter?

o

Wozu braucht man die Ja-
de Eyes?. -
Was ist die Falle in Free-

port?

‘Was kann man mit den Sta- _
tuen im Slgve Estate ma-
chen? :

Und Larry 11, denm

_schlieBlich hingt Michael

Lidemann fest:

Wo findet man die Num-
mer fir das CodeschloB in
Fat City?

(Anm.: In der Fitnef3-Stadt
bekommit man eine Art Club-
Karte oder sowas. Die sollte -
man mal umdrehen, denn dort
steht sie, die gesuchte Zahl.)

S$S.C. aus Sonstwohofen
brauchen in paar Tips/
Cheats und so’n Krams zu
diesen (Games:

Batrman, Harp °N° HEAVY
und THUNDERBLADE,

(Anm..: Bei Batman driicke
man JAMMMMMMMMM®
(jede Menge "M’s) und nach-
folgend 'FI10’ hernieder. Resul-
tat: Man kommt einen Level
weiter.)

Und wieder eins dieser
Bldtter ohne Namen - dies-
mal mit Fragen zu LEGEND
OF BLACKSILVER:

Wie benutzt man in der
Burg Citadel den Teleport
hinter dem magischen Raum
(dort, wo die Eagle Statue
ist)? .

Wo ist der Konig, den man
befreien muB3, um ein Schiff
kaufen zu konnen, mit dem
man auf die andere Landsei-
te segeln kann?

Hier schafft einer, namlich
der Peter Althaus, den zwei-
ten Level von LIZENZ zZUM
ToTen nicht so ganz. Wer
kann ihm helfen?

Heute rot und morgen
blau - Probleme bei ALEX
Kipp 11 - Hicu TecH:

Wie kommt man in dem
Dorf zu_ einem korrekten
Reisepall, um an dem Wich-
ter vorbeizukommen? Von
Tschau!

Turbo Tom, wer auch im-
mer das sein mag, kommt bei
CONQUEST OF CAMELOT nicht

Nié
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durch die Barri’kade von cien
Esel zu gelangen
Eehis)

(Ar_g;n :  Hier gilt es, ver-
schiedene Riitsel zu Iosen. Alle
einzeln aufzufithren wdre

ziemlich plaizintensiv, daher

. dieser Tip: Eine komplette Lo-
sung zu Conquest of Camelot
befindet sich in ASM Sonder-
ausgabe 8.)

Alexander Schaubeck fragt
zu LEGEND OF THE SWORD:

Wo findet man die Gold-

miinze und den Schliissel?
Was muBl man Shuuka,
dem Vogel, geben?

Denn einer ist immer der
Loser... Oliver hat eine Frage
. zu FUTURE WaRrs:

. Wann hort der Ménch auf
zu beten, so daB man den

Michael aus Immenstaad
und Wilfried Hasecke hatten
Fraaahgeeecen
SHADOWGATE:

Den Drachen totet man

mit dem Staff of Ages, der

sich aus dem Silver Orb, dem

Golden Thorn und den Stab

zusammensetzt, Den Stab
erhidlt man, wenn man den
Zauberstab (Balkon) mit der
Figur im Raum hinter der
rechten Treppe anwendet.
Den fertigen Staff wendet
man nun auf den Drachen
an.

Durch den Raum hinter
dem Spiegel (?) kommt man
nur, wenn man den Mantel
trigt. der an der Wand hinter
dem/der Banshee (linke
Briicke) hingt. Dieser
schiitzt vor Feuer und ande-
rer Hitze. Die Falltiir hat kei-
ne Bedeutung im Spiel;
ebenso die verschiittete
Treppe. Yon der Landslide
braucht man lediglich einen
(kleinen) Stein.

Andreas Restle

Jetzt versenken wir gegne-
rische Schiffe mit RINGS OF
MEebpusal :

Man Klicke das _Pulverféﬁ
an, dann den Stopfer. Durch

|
WYy
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beziiglich |

Weinkelch nehmea und ful-
len kann? .
(Anm.: Hier geht s ledzglrch

darum, den Monch mit dem

Wein zu vergiften. Was gibt’s
da fiir ein Problem? Bernd (ich
zog ihn zu___Rare) sah keins.)

Gleich noch eine Frage von
Patricle Lamprecht hinterher,
diesmal geht’s um DRAKK-
HEN: ‘

Die Edelsteine der Dra-
chenprinzen sind einge-

heimst, aber was passiert

nun?

PranTasy Star auf dem

Sega-Master-System; Pro-

.blems

Ein Konsol;n-Racher
kann’s nicht zu Ende brin-

gen, weil er nicht in die sech-

ste Etage des Turmes Bala
Malay gelangt. Was tun?

mehrfaches Ausfithren die-

ser Aktionen kann man die
Reichweite der Kanone erho-
hen. Nun wird die Kugel an-
geklickt, damit an der Kano-
ne eine Lunte erscheint.
Durch Anklicken der Kano-

ne stellt man den SchuBwin-
kel ein und feuert die Kano-
ne schlieBlich ab. Ein Schifl’
sinkt nach zehn Treffern.
“Steht das denn mcht in dar

Anleitung? Na?

Andreas R@Sile-

AntwortmiBig geht’s nun

ab bei KinGg’s QUEST 1 und
KING s QUEST 11:

1.) Hat man richtig gera--

ten so kann man mit den
Bohnen (plant beans) eine

Leiter pflanzen. Den Schliis-

sel braucht man hier nicht!

2. War man so dumm und

hat falsch geraten s0 be-
Mit dlesem kann man eine
Tiir im Baum O6ffnen. Man
muB jetzt unzihlige Trep-
penstufen steigen, verliert

- Gold und bekommt weniger
Punkte.

Beides (Bohnen und
Schliissel) kann man nicht
bekommen

‘Und jetzt King’s Quest IT:

Das Schwert braucht man

nicht, gar nicht, uberhaupt:-
- mcht -

Ach, wo wir schon mal da-
| bei waren, beantworten wir

gleich noch ein paar Fragen

.zu KQ

King’s Quest I: Die Stem-
-schleuder befindet sich in ei-
nem Baum im Wolkenland
(look in hole, get sling).

King’s Quest III: Im Pub
muf man mit dem Kapitdn re-

den (open door, look men, talk

with man, give coing). Nun
kann man mittels der Cusor-
tasten auf das Schiff gehen.

Amiga Warriors

Sierré, und kein Ende. Hier
kommt die Antwort auf die
Hero’s Quest-Frage von Ul-

. rich S. Es gibt zwei Wege, den

... und ein paar Antworten | |

Kobold zu iiberwiltigen:

1) Man lauft auf den Ko-
bold zu und weicht seinen

Feuerblitzen durch Ducken
aus. AnschlieBend erschligt
- man ihn (fight).

2.) Der zweite Weg ist et~

~ was komplizierter, und nur

dann notig, wenn man mit
dem ersten nicht zurecht

kommt. Man wihlt am An-
. fang den Kampfer und er-

hoht im Menii seine Magic-
points um zehn, so dal} er

 jetzt auch Zauberspriiche

kaufen und benutzen kann.
‘Beim Kobold verwendet

Amiga qu’or's

man den Fetch-und den Trig-
ger-Spruch, schnappt sich

. das Gold und ﬂuchtet aus
dem Bild. '
Fiir beide Wege: Wenn

man zu oft von den Feuer-
blitzen getroffen wurde, be-

nutzt man die be:den Hea-

ling Potions. i
_ Ti;ﬁm__Pﬁ_Hér-

Beziiglich LEGEND OF ZEL-
pA: Das magische Schwert
findet man auf dem Fried-
hof, welchen man neben
dem Eingang des sechsten
Palastes findet. Dummerwei-
se bekommt man es erst,
wenn man den achten Palast
geschafft hat.

Die silbernen Pfeile findet
man im neunten Palast. Ge-

_ pauer gesagt in dessen linker

Hilfte. Mit den silbernen
Pfeilen kann man Genon be-
siegen.
- Der fiinfte Palast ist *iiber’
dem Bild der einsamen Ber-
ge. Wenn man in den einsa-
men Bergen ist, muBl man
viermal das Bild nach oben
durchqueren. Der Palast-
wichter ist Digdogger. Um
ihn zu besiegen, bendtigt
man die Flote. Wenn man die
spielt, wird Digdogger klein,
und man kann ihn mit dem
Schwert zerstoren. :
Buntes Blait mit Blumen

Wie man aus gut infor-
miertem Munde hort, gibt es
bei NorTH SEA INFERNO ke;—
nen Cheat!
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Und immer noch geht’s
weiter mit Ken’s PRGs. Nu
is’ GoLp RusH dran - die Fra-
ge aus 8+9/90:

Mit dem gefundenen Gold
kauft man sich ein mule, das
man zum Schmied bringt. In
der Glut erhitzt man das
Brandeisen und setzt es sei-
nem Maultier auf dieselbe
Stelle, auf der es auch beim
Maultier von Jerrods Bruder
war. Anschlieffend geht man
zum ’Gehege’, wo man die
Viecher vertauschen kann.

Timm Piitter

BatmMan - THE MoviE:
Hier kommt die Frage zu der
Frage auf grauem Papier
(ASM &+9/90)!

Wenn der Joker beim zwei-
ten Drittel der Leiter am
Helikopter angelangt ist, ein-
fach das Seil nach ihm wer-
fen, und..,

Andreas Hoffmann

In Ausgabe 5/90 war eine
Frage zu LEGEND OF BLACK-
SILVER. So findet man den
Black Opal:

Man bekommt ihn von K&-
nig Durek, wenn man zum
Baron ernannt wird - nix
Dungeon, nix Level!

M. Flucks

Gute News fiir Peter P.! So
kann man bei TREASURE Is-
LAND Dizzy den Pogo-Stick
benutzen:

Man gehe mit dem Stick
ins Wasser zur Tafel mit der
Official Pogo  Place-Auf-
schrift (auf dem Kahn).
Wenn man hier den Stick
nach oben driickt, gelangt
man auf eine Insel in den
Wolken, auf der sich ein feu-
erfester Anzug befindet, mit
dessen Hilfe man jetzt auch
an den Fackeln vorbei-
kommt!

Gruvi

LABYRINTH mal wieder.
Jetzt kommt die Sache mit
dem SchleB vom Goblin
King:

Zunichst miissen die Be-
fehle cail Lude und call rocks
eingegeben werden. Danach
muBl man die Kobolde auf
den Mauern zu treffen versu-
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chen (Man braucht mehrere
Treffer!). Hat man die Kobol-
de besiegt, wirft man die
Steine solange auf die Fel-
der, bis sie die Hemdfarbe
von der Spielfigur angenom-
men haben - dann hat man’s
geschafft.

Peter Briickner

Die Frage zu BAAL aus der
letzten Ausgabe wird nun
auch beantwortet:

Um an dem pfeilschieBen-
den Monster vorbeizukom-
men, braucht man die dritte
Cartridge, welche man an der
Position 32, 72 im ersten Le-
vel findet. ]
Time

So, hier kommt die Messa-
ge flir alle durchlécherten
Bains-Jiger bei  PoLIcE
QUEST 11:

Man muf3 im SchieBstand
(am Anfang des Spiels) die
Wumme mit dem Befehl ad-
Jjust gun richtig einstellen,
d.h. solange an ihr rumfum-
meln, bis die richtig gerade
schiefft und man Punkte be-
kommt.

Letztere Prozedur sollte
man nach der Explosion in
Bains® Hiitte wiederholen
(man bekommt aber wahr-
scheinlich keine Punkte).
Wenn man dann im Park ist,

zieht man die Kanone (wel-,

che hoffentlich geladen ist),
bevor man das Bild mit Bains
betritt. Am oberen Rand des
Bildes ist eine Art Hecke, an
der man sich ins nichste Bild
schleicht, um sofort das Feu-
er zu erdffnen.

TurboBird

GoLp RusH: Damit einem
der Mann an der Rezeption
des Hotels freiwillig und von
selbst die Message fiir Zim-
mer 11 gibt, muB man auf
dem Friedhof am wahrén (!)
Grab des Vaters den Brief-
umschlag mit den Léchern
an den Grabstein halten und
solange hin- und herbewe-
gen, bis er ein Room 21 (ver-
schliisselt fiir Room 12) zeigt.
Dafiir gibt’s sogar noch
Punkte!

Doris Schreiner

WISHERINGE

Theater:
Ticket bei Miss Voss kau-

fen, reingehen, hinsetzen
und unterm Sitz nachsehen.
Da liegt ein ,3D-movie
glass®, das man benutzt
(,wear...“). Dann den Film
ansehen.

Lookout Hill:

Um in den Untergrund zu
gelangen, muB man den
Baumstumpf Offnen (,open
stump®) und dann reingehen

(,g0 in®).

Jail Cell:

Schlafkoje  wegdriicken
(,push bunk®), alles durch
das Loch werfen (,,drop all
into hole®), danach selber in
das Loch (,,go into hole®).
Wichtig: Decke (,,thick blan-
ket*) mitnehmen!

Grue’s Nest:

Die Decke muBl man sofort
auf das kleine Tier werfen
(,drop thick blanket on little
beast®), worauf dieses zufrie-
den pennt. Danach kann
man sich bei der Suche Zeit
lassen. Aus dem Kiihl-
schrank (,refrigerator®) holt
man sich die Flasche und den
Regenwurm (,take bottle
and earthworm®).

Park:

Man wirft den Regenwurm
ins Wasser (,,drop earthworm
into water”) und nimmt die
Miinze aus dem Wasser (,,ta-
ke brass taken®).

Video Arcade:

Man wirft die Miinze in
den Automaten (,put taken
into slot”) und kann sich
dann mit dem Joystick den
Zielort einstellen. Telepor-
tiert wird mit dem Kndpf
(,press button®).

Allgemeine Tips:
In der ,metal can“befindet

sich ein lichtspendender
Stein (,small stone“). Man
erhiltihn, indem man ,,sque-
eze can” eingibt. Der Stein
fillt dann auf den Boden.

Yorsicht vor dem grofien
Briefkasten! Wenn man
nachts zu lange bei ihm ist,
friBt er einen! Abhilfe: ,West
of House" steht ein kleiner
Briefkasten. Wenn man ihn
offnet und ein paar mal war-
tet, folgt er einem wie ein
kleiner Hund (mit Ausnah-
me des Untergrunds). Wird
man vom grofBen Briefkasten
bedroht, rettet einen derklei-
ne Briefkasten.

In der Nacht steht auf dem
Hilltop was nettes - der ,,1o-
wer*!

Erlduterungen zu den Kar-
ten I -1V:

zu Karte I: In die mit ,x°
gekennzeichneten R&ume
kommt man nur rein, wenn
man es mit ,go in...“ oder ,go
to...” versucht (mit den Him-
melsrichtungen klappt es
nicht!).

Der Pfeil zum ,Lookout
Hill® bedeutet so viel wie

2

»UP .

zu Karte II: Vom ,CIiff
Bottom®* kommt man zum
»Steep Trail® mittels ,climb
up (trail)®

Die Pfeile in der Karte be-
sagen so viel wie "up®

zu Karte IIT: Das Kreuz
(,x*) gibt den Raum an, in
den man kommt, wenn man
aus dem Knast flitzt.

Der Pfeil zum ,Lookout
Hill“ heifit ,,up® (davor aber
zuerst ,open stump®, weil
man sonst nicht raus
kommt).

zu Karte IV: Das ist die Te-
leporter Karte. In dem Spiel-
automaten gibt es einen Joy-

Ni
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stick. Dieser kann dazu be- Vorsicht! Der Teleporter e
nutzt werden,den Ort auszu- | reagiert nur auf Bewegungen “ . 4 I 2 1 B ]
suchen, wo man hintelepor- | auf der Karte. Man kommt . '.,,,} i
tiert werden mochte. Die | nicht von der Karte runter Brid 2
Zahlen auf der Karte geben | (man kommt nicht iiber den L
an, mit wieviel Joystickbewe- | Kartenrand hinaus). |Look f*ﬁg; et
sungen man wohin gerdt Hill TMor liou 1
_push stick north” wire ein Ohne Stickbewegung lan- e e o e e
Beispiel fiir eine Stickbewe- | det man beim Teleportieren E;.,.: 'anes Pack||ary _%‘sﬁﬂ 8
zung). beim ,Pleasure Wharf™, ’:’t‘ : Easxiiohe
Gnen Rot |[Ui -
s R R |
: Nort||Cli T
' h of |Iff Hill
| e :
I -
Loak Brid K rt I I S
out | {ae zu a e
N Hill |
_ R T -
B2 - E Ri Sout ||Roc ||Li
gﬂ'l" h of || _k!l  jght es auch fiir wichtig, eine Liste
ut Brid|ipath||hou verschiedener Schiedsrichter
S let ge 5 X .
o | = T mit ihren Eigenschaften zu-
Chu Rot ﬂ:'st |Ti sammenzustellen.
rch HZ9 ||@ dal
HNor |jHou Poo i i :
X : ool Schiedsrichter:
holeE ) 1.1. Ball =Pfeift kaum, gibt
Rot ; Pl 1 kaum Karten, 14Bt viele
E::: ary Park | 2:’-;. gu:g g ¥¥: Fouls vom Computer durch.
Hest[ TEast £ !;a End 2. M. Thatcher = Pfeift al-

.. P les, gibt sehr viele Karten

| T | T -

¥ poO o meistens rot, sehr streng.
I‘;h‘{  |ky i'.'gel g,'.’; L':;a . {0 3. C. Moore = Man kann

len ‘-;0.9 Sta ~ Sgu x||0e . sehr oft foulen bis ermal eine

: tion | (T : - Karte aus der Tasche zieht.
e : e o 4. R. Harpel = Pfeift alles,
Cree | DUt [iHill|Qut | ; gibt aber selten Karten, sehr
Py El de side By
Cor eme M tOP FCat e e gerecht.
ner |(tery tage 1 Leok 5.V. Jones = Pfeift nicht je-
5 b I:;‘:l des Foul, gibt nicht fiir jedes
ost Foul Karten, wenn er aber
?f Fo= N Karten gibt, dann hiufig rot.
aLE un ‘liln {Grue Wenn der Computer foult,
|der HOEr LiMact pfeift er kaum.
?l';t?! 3:3 6. B.A. McGee = Pfeift sel-
' - 1 T ten, gibt kaum Karten, ist
o : : . Un Un aber sehr 'gerecht.
»Old Magick shoppe®| |der ’L". x 7.G. Ellis=Gibt kaum Kar-
' ‘ : gro | 9!‘0 ten, ist gerechit.

: 1 f__mld - 8. M. Taufor = Pfeift ge-
Ste |[Ste _ recht, pfeift nicht alles, gibt
?p %p - g:’.:n KARTE sehr wenig Karten.

Ira [lra : 9. A.N. Indi = Pfeift selten,
‘_l _ il / e aber wenn, dann hart.
5 k: - _— - 10. D. Dufus = Zieht kaum
le Ste (ICLi Karten, pfeift selten, gerecht.
ep ep :
Ta | ITra ag‘ge ' 11. G. Togni = Pfeift nicht
il il KICK OFF alles, ist aber gerecht, gibt
I T ; ' kaum Karten.
Ste |[Ste [[CLi : 2 EXTRATIME 12. A. Dent = Gibt sehr
fl’ L8P ff sehr selten Karten, in der 2.
118 Tra Bot Da es bei manchen Mann-  Halbzeit etwas strenger.
il il tom :
' schaften nur eine ,Notbrem- 13.8.Redpath=Gibt kaum
se“ gibt (foulen), hielten wir ~ Karten, pfeift aber nicht oft,

’7' 10790

133



wenn der Computer foult.

14. A. Gupta = Sehr ge-
recht, sehr streng, zieht sehr
oft die Gelbe.

15. N, Rajah = Zeigt sehr
wenig Karten.

16. J. Braun = Gibt kaum
Karten, ist gerecht, pfeift oft,
186t nur wenige Fouls durch.

17. B. Brown = Pfeift alles,
gibt kaum Karten, manchmal
eine rote im Ernstfall.

18. D. Woley = Pfeift nicht
alles.

19.F. Fuse =Pfeift viel, gibt
aber kaum Karten.

20. I. Willis = Gibt kaum
Karten, pfeift nicht alles, hilt
zum Computer.

21. Daniels = Pfeift nicht
jedes Foul, gibt nicht gleich
Karten, gerecht.

22, R. Fripp = Zeigt kaum
Karten, gerecht.

Spielweisen:

Brasilien: Sehr geschickt
am Ball, etwas langsam.

UdSSR: Nicht besonders
schnell aber ballgeschickt.

England: Foult viel, bauen
ihr Spiel iiber Péisse auf.

Italien:  Spielen  sehr
schnell, kontern viel, sind gu-
te Dribbler.

Argentinien: Foulen oft,
spielen verwirrende Taktik
(criscross).

Spanien: Sehr schnell, gute
Dribbler, spielen genaue Pis-
se,
Deutschland: Sehr schnel-
le Spieler.

Frankreich: Sind schnell
und geschickt.

Andy Molnar-Sipan & Alex
Gockel

Taktiken:
Brasilien:

UdSSR:

England:

ITtalien:

Argentinien:

Spanien:

Deutschland: 4-2-4 = unentschieden
5-3-2 = Zeit zu driicken
4-3-3 = geht so
4-4-2 = schlecht
Blitz = schlecht
Lockout = gut
Falcon = unentschieden
Criscross = unentschieden

DRAGON

4-2-4 = total daneben
5-3-2 = gut

4-3-2 = schlecht

4-4-2 = unentschieden

FLIGHT (ST)

Blitz = blof nicht!
Lockout = unentschieden
Falcon = nicht besonders
Criscross = gut

4-2-4 = nicht zu empfehlen

5-3-2 = kénnte zum Unentschieden reichen

4-3-3 = unentschieden, Fortgeschrittene kOnnen mehr rausholen
4-4-2 = unentschieden

Blitz = schlecht

Lockout = unentschieden

Falcon = unentschieden

Criscross = unentschieden

4-2-4 = nicht zu empfehlen

5-3-2 = Fortgeschrittene kinnen ein Unentschieden erreichen
4-3-3 = unentschieden

4-4-2 = gut

Blitz = sehr gut

Lockout = gut

Falcon = nein

Criscross = unentschieden

4-2-4 = schlecht (gut fiir Selbstmorder)!

5-3-2 = Naja...

Fortgeschrittene kdnnen ein Unentschieden erreichen
4-3-3 = nicht zu empfehlen

4-4.2 = “Eintortaktik” (nur auf eigenes Tor!)

Blitz = schlecht

Lockout = unentschieden

Falcon = sehr gut

Criscross = unentschieden

4-2-4 = unentschieden

5-3-2 = Ball halten

4-3-3 = exzellent

4-4-2 = unentschieden

Blitz = gut

Lockout = gut

Falcon = unentschieden bis gut
Criscross = unentschieden

4-2-4 = gut

5-3-2 = exzellent (gut fiir Anfinger)
4-3-3 = sehr gut

4-4-2 = sehr gut (fiir Fortgeschrittene)
Blitz = schlecht

Lockout = unentschieden

Falcon = unentschieden

Criscross = gut

Frankreich: 4-2-4 = unentschieden
; 5-3-2 =gut
4-3-3 = gut

4-4-2 = unentschieden
Blitz = schlecht

Lockout = gut

Falcon = schlecht
Criscross = unentschieden
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Die bestversteckte Stadt
aufl dem Kontinent ist zwei-
fellos Brinde! - Bun. Und sc
kommt man hin:

A) Nordwestlich gehen,
Wald, Sumpf, durch den
Sumpf norddstlich (bei un-
geniigend Hitpoints zwi-
schendurch Heiltrank ein-
nehmen bzw, von Andariel
heilen lassen) - kurz darauf
schen wir bereits die Stadt
nebst Dungeon. Im linken
Turm des Schlosses erfahren
wir das PaBwort fiir den Dun-
geon.

Die koniglichen Wachen
wanken davon, wenn wir sie
mit Alkoholischem (Haben
wir ja schon aus den nichtco-
dierten Dungeons, oder?)
bestechen. Der Zwergenks-
nig wird den Orc’schen Frie-
densvertrag unterschreiben.
Ferner sammelt er extirava-
ganten Schmuck. Schlichte
Armbénder und Ringe sind
ihm zu vulgdr. Es gilt auBer-
dem, einen alten Soldaten zu
heilen. 3 Heildrinks schluckt
der Gute in seinem Haus, da-
fiir erhalten wir aber ein sehr
wertvolies Teil, das spiter si-
cher von Nutzen sein wird.

B) Derecinfache Weg (wenn
man das Pafwort hat): Uber
Pegana die ndrdliche Briicke
(berqueren, dem Weg fol-
gen, hinein in die Passage.
Sie ist klein, aber mit dem
PaBwort ,Zofinur” gelangen
wir- weiter in den Brindil-
Bun-Dungeon. Gibt's dort
Geheimwinde? Ja! Vom
Brindil Eingang rechte Wand
ganz entlang, westliche
Wand auch ganz, dann ca. 5
Schritte ndrdlich. Augen auf
- aha. Abspeichern (Wir wis-
sen, daB uns unter Umstin-
den beim Kisten&dffnen eini-
ge Waffen verlassen konn-
ten.), Kisten auf - oha - das
lohnt sich. Meghr Geheim-
winde gibt es dort nicht.

Fackeln und Nahrung sind
das A und O der Party. An-
fangs ist es ja nicht leicht, zu
Geld zu kommen. Die Dun-
geons filllen sich aber immer
mal wieder. An Waffen hat
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sich bewihrt: Langschwert
fiir Bladus, Streitaxt fiir den
Zwerg (In Brindil aber
Kampfhammer  kaufen!);
Langbogen fiir Andariel und
Kurzschwert fiir Kinakles.
Wenn wir auf die stidwestli-
che Insel schippern, kann
man dort fur ihn auch einen
magischen Dolch kaufen.

Und die Zauberei: Feuer-
ball fiir Bladus und den Kiei-
nen, Untote vertreiben,
Schnelligkeit, Heilen fiir An-
dariel bzw. Kinakles.

Die Kimpfe auf offenem
Feld werden mit der Zeit
sehr ldstig und langweilig.
Balrons jedoch im norddstli-
chen Kontinentteil (iber 2-3
Briicken muBt du gehen)
lohnen immer mal wieder.
Sie haben ein recht volles
Portemonnaie dabei.

Das Orcs-Dorf finden wir
ganz im Westen. Der Hafen-
kénig unterschreibt, Zwer-
genking hatten wir bereits,
unsere Elfenk&nigin hat ein
Problem. Ihre Ratsmitglie-
der sind paralysiert. Jemand
hat die , Ratssphére” geklaut.
Klar, wer sie wiederfinden
soll.

Als Hinweis erhalten wir
ein Runenschriftstiick. Der
Ubersetzer wohnt in Pegana
(eines der letzten Hiuser
sidwestlich der Stadtgren-
ze). Wir sollen suchen in des
Halses Kriimmung und am
Schwanzende. Oh, ist das
Land gar geformt wie
gin......7

Dragonflight zeichnet sich
u, a. dadurch aus, dall viele
Aktionen ausgefiihrt werden
kdnnen, ochne dall vorher be-
reits bestimmte Dinge erle-
digt sein muBten {oderso...).

Dzher noch einige Kurz-
tips:

In der Elfenstadt Nimra-
viel {siidlich von Pegana)
gibt es Nahrung fiir zwei
Goldpieces (GP) pro Ein-
heit. Fackeln im Nordwesten
der Stadt flir drei GP. In Scat-
terbone (slidliche Briicke
von Nimraviel, 8sthich, nérd-

lich am Sumpf vorbei) das
Langschwert und besseres
Kettenhemd.

In der Hafenstadt Kompal3
(ganz gut in den Dunge-
ons!!), Mantel etc. Nicht oh-
ne Mantel in’s Eis, nicht oh-
ne Hut in die Wiste.

Es empfiehlt sich, in den
Dungeons stindig mit jeder
Menge Fackeln (99 Stiick pro
Person ist Maximum) und
dem irgendwann gefunde-
nen Lichtspruch sowie mit
ausreichend Viertelpfiindern
(hiersind 9999 Einheiten das
Maximum) durch die Ge-
gend zu ziehen.

Relativ schnell ist auch das
AuBerste an Hitpoints er-
reicht - z. B. 5100 fiir Bladus.

Im Dungeon noérdlich der
Ostbricke (o, 0) von Pegana,
kurz iiber dem weillen Tem-
pel ,Gemshine®, geht’s auf-
und abwirts. Diverse Land-
kartenteile sind dort zu fin-
den, auch Hohlenkartentei-
le.

Chartern wir einen teuren
Kahn, fihrt die Mannschaft
leider nicht iiberall hin. Z. B.
nicht bis zur grofen Ostli-
chen Insel. Auf der slidwest-
lichen Insel aber - also west-
lich von der Eisinsel {soll’s
der Siidpol sein?) gibt es
Nahrung fiir ein GP pro Ein-
heit und u. a. magische Dol-
che.

Hannes Steinbrecher

TIPS ZUF-16

COMBAT PILOT

Ob als frischgebackener
F-16-Pilot oder auch als alter
Profi sollte man die Flughd-
he stindig unter 500 ft hal-
ten. Dies gilt insbesondere
im Feindgebiet. Bei jedem
Flug sollte man grundsitz-
lich den Zusatztank und
LANTIRN mitfithren. Den
Landeanflug mdoglichst im-
mer mittels GCA-Anforde-
rung durchfiihren. Der Alto-
pilot ist zu unzuverlissig.
Man sollte Flugplitzen, die
etwas weiter im eigenen Lan-
desinneren liegen, den Vor-

zug geben. Bei Flugplitzen
in Grenznihe kann es vor-
kommen, dall man beim Be-
folgen der GCA-Anweisung
zum Landeanflug feindli-
ches Gebiet iiberfliegt. Bei
einer Landeanflughthe von
2.500 ft gibt man ein gutes
Ziel fir SAM-Raketen ab.

Kann man auf GCA nicht
zuriickgreifen (keine Tower-
Meldung, oder wegen Be-
schidigung ausgefallen) soll-
te man unter Zuhilfenahme
des ILS-Systems die Lan-
dung durchfithren. Beim
Landeanflug hat sich die
Schubeinstellung auf 84%
bewihrt. Die Geschwindig-
keit ist dabei mittels Airbra-
kes stindig unter 300 km zu
halten.

Zu Beginn in einer der &
Staffeln zu OPERATION
CONQUEST empfiehlt es
sich, fiir die ersten zwei bis
drei Flige, die F-16 mit 14
AIM-120A Raketen zu be-
sticken {Sidewinders sind
wegen ihrer zu geringen Ein-
satzreichweite nicht empfeh-
lenswert). Es gilt zunichst,
die Luftiiberlegenheit des

Gegners ~ empfindlich zu
schwichen.
Zeigt der Radarschirm

mehrere feindliche Maschi-
nenim Luftraum an,so solite
man sich dem Jiger mit der
geringsten  BEntfernungsan-
zeige zuwenden. Die Zieler-
fassung auf die feindliche
Maschine einstellen und ge-
nau ins Visier nehmen. Der
ACS-Radar-Modus hat sich
hierbei nicht bewihit. Da er
erst ab einer Entfernung un-
ter 11 nm einsetzt, sitzt ei-
nem der Gegner bereits zu
dicht auf der Pelle.

In der Regel wird der feind-
liche Pilot bei einer Entfer-
nung zwischen 14 und 18 nm
seine erste Rakete abfeuern.
Nicht einschiichtern lassen,
und den Kurs auf den Jager
beibehalten, Bei einer Ent-
fernung zwischen 6 und 8 nm
(wirksamste Reichweite!) ei-
ne AIM-120A. abfevern und
sofort nach links oder rechts
abdrehen. Dabei Chaff und
Flairs (sparsam) abwerfen.
Nun standig 180 Grad-Flug-
wendungen  durchfiihren,
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um die feindliche Rakete ab-
zuschiitteln. Bei einer Flug-
héhe unter 500 ft ein haari-
ges Unterfangen.

Bei den néchsten Unter-
nehmungen gilt es daher, die
EWR-Radarfrithwarnanla-
gen des Gegners auszuschal-
ten. Gerét man einmal {iber
500 ft, hetzt einem die EWR-
Station neue feindliche Ma-
schinen auf den Hals. Fiir
diesen FEinsatz sollte man
speziell die HARM AGM
88A mitfiithren.

In der Regel feuert der geg-
nerische Pilot zwei Luft-
Luft-Raketen ab, ehe er ab-
dreht. Gelang es bis dahin
nicht, die feindliche Maschi-
ne abzuschieBen, sollte man
mittels Nachbrennern dem
anderen Jager nachsetzen.
Dieser wird versuchen, auf
dem niéchstgelegenen Flug-
hafen zu landen. Bei einer
Entfernung unter 8§ nm
knopft man sich schlieBlich
den Kameraden vor.

Um den Feind weiter zu
schwichen, sollten als nich-
stes sein Kommando-Zen-
trum und die Militdr-Basen
bombardiert werden.

Zur Vorbereitung fiir diese
Angriffe eignen sich hervor-
ragend die anderen Jiger der
eigenen Staffel. Denen fehlt
es zwar literweise an Ziel-
wasser, aber ein oder zwei
Treffer sind immer drin. Die
angewiesenen Ziele werden
nur durch mehrmaligen An-
flug von den Geschwader-
kollegen restlos zerstort! Da-
her empfiehlt sich ein Kon-
trollflug mit ein paar Laser-
AGMs an Bord (iibrigens die
geeignetste Waffe fir statio-
nire Bodenziele).

Wenn feindliche Panzer-
verbinde den eigenen Flug-
hifen zu nahekommen, un-
bedingt die Sache mit IR-
AGMs selbst in die Hand
nehmen. Es kann sonst pas-
sieren, dall bald kein Flug-
platz mehr eine Tower-Kon-
trolle hat! Die Bombardie-
rung von feindlichen Lande-
bahnen erfolgt ebenfalls aus
einer Hohe unter 500 ft.
Moglichst wie im Landean-
flug auf die gewihlte Start-
bahn zufliegen. Befindet

136

man sich gefiihlsmiBig liber
der Bahn, mindestens 2 DU-
RANDAL-Bomben abwer-
fen, und nichts wie weg
(Nachbrenner). Die Art die-
ser Bombardierung hat ge-

geniitber der . Dive-Bom-
bing®-Methode den Vorteil,
daB man kein Ziel fur die
SAMs abgibt. Im weiteren
Verlauf sollten neben dem
Zusatztank und LANTIRN

sechs AIM-120A immer zur
Grundausstattung gehdren.
Alle nicht erwidhnten Waf-
fensysteme kann man ge-
trost vergessen. Viel Spal
Gerhard Schulz

Da zu so einem Sportspiel vor allem Ubung gehort, ist mit
diesen Tips und der Manschaftsaufstellung zu TV SpoRrTS
FooTBALL die Meisterschaft zwar noch nicht gewonnen, aber
die Spielweise optimiert. Und los:

The Team: Los Angeles Lakers

Name H SPDRQJ G Pos
4 Byron Scott 6485118831G
32 Magic Johnson 6,878417330G
21 Michael Cooper 6576226225G
3 Bob Vincent 6,175115423G

14 Kevin Mini

43 Michael Thompson
45 Abdul Green

6,1072417829F
69 73772228F

0 Orlando Woolridge 6,9 83313826F
31 Joe McNamara 61122772222F
42 Pete McCants 68 71422521F
33 James Worthy 71 81555832C
11 Vlade Divac 70 81262827C

Pat Ridley 6,0 —----- 24 Coach

Taktik:

Byron Scott (4) sollte von
einem Mitspieler beim Ein-
wurf - nach Korberfolg der

gegnerischen Mannschaft -

angespielt werden, um dann
allein in Richtung gegneri-
schen Korb zu ziehen, dort
sich moglichst gegen die ge-
samte Defense durchsetzen
und unter dem Korb plazie-
ren. Dann kann er mehr oder
minder gemiitlich zum Slam
Dunk ansetzen (Achtung:
3-Sekunden-Regel!). Bei die-
sem Dunk kann er unmog-
lich geblockt werden (99
Y%ige Treffsicherheit).

" Kann sich Scott nicht

durchsetzen, gibt es zwei re- -

lativ sichere Modglichkeiten,
zum Korberfolg zu gelangen:

1) PaB auf den Center, der
dann abschlieBt (s. auch
Blocken 2)

2) PaB auf den zweiten
Guard oder einen der For-
wards, die vom 3-Pkt-Krezis
ziemlich erfolgreich sind (im
Zweifelsfall holt der Center
den Offensiv-Rebound und
macht einen ,Tipp-In®).

Shooting:
1) Shooting ,7¢ ist nur

treffsicher, wenn der Wurf in
einerfliissigen Bewegung ab-
14uft,

2) Shooting ,,;7“ ist von der
3-er-Linie erfolgreicher als S
L5%! Aber es gilt weiterhin
Punkt 1!

Blocken:

1) NIE mit einem Spieler
mit Jump 6 gegen einen Geg-
ner zum Wurf ansetzen (es
sei denn, der Gegner ist ei-
nen FuB kleiner!)

2) Speziell fiir die Center
gilt: Um vom Gegner nicht
geblockt zu werden, einen
Haken (Joystick nach rechts
+Feuer) odergareinen ,,Sky-
Hook® (Joystick nach hinten
+ Feuer) absolvieren

Defense:

Besonders wichtig ist es, ab
der zweiten Hilfte des Spiels
(wenn die Gegner schon er-
ste Ermiidungserscheinun-
gen zeigen), eine enge De-
fense (Presse) zu machen, d.
h. dem Gegner keinen Frei-
raum zu lassen. Das bringt
den Gegner zu Notwiirfen
(wegen der Wurfuhr), oder
sie werden geblockt. Man
kann dies auch schon zu Be-

ginn des Spiels ausfiihren,
aberweil da die Gegner noch
fast 100%ig fit sind, wird man
das eine oder andere Mal
aufs Kreuz gelegt, indem ei-
ne flotte Tduschung einge-
legt wird. Aber verzweifle
nie! Der Augenblick des
Blockens kommt schon
noch!

Time-Out:

Es gibt einen Trick, einen
Time-Out  hervorzurufen,
ohne dal} dieser abgezogen
wird: Wenn ein Team zu ei-
nem Korberfolg gelangt, und
in dem Kasten der Name des
erfolgreichen Spielers er-
scheint, heillt es ,Space®
driicken. Es erfolgt ein ein-
miniitiger Time-Out, ohne
dall dieser abgezogen wird.
Nachteil: Nur eine Minute,
aber das reicht meist fiir alle

‘Anderungen.

Fresh-Tired:

Ein miider Spieler sollte
sofort ausgewechselt wer-
den, da dieser kaum mehr fa-
hig ist, groBeres zu leisten.
AuBerdem besteht die Ge-
fahr, daB er total abschlafft,
was eine lingere Pause mit
sich ziehen wiirde. Und
wenn es sich um einen sehr
wichtigen Spieler handelt (z.
B. Byron Scott!), kann dies
spielentscheidend sein.

Genau das ,,Nicht-Aus-
wechseln® der ermiideten
Spieler bringt gerade den
Gegner ofter gegen Ende des
Spiels in groBe Verlegenheit.
Zu diesem Zeitpunkt sollten
alle Eure Spieler fit sein, um
dann mit einer harten Defen-
se den Gegner in Bedringnis
zu bringen. Zack, und schon

seid Ihrmit 10 bis 20 Punkten ¢

auf urfd davon (ehrlichl!).
Jetzt nur noch konstant
punkten, und Ihr habt auch
dieses Spiel souverin iiber
die Runden gebracht!

James Worthy |

L

10/90

@



KOMPLETTLOSUNG - TEIL Il - U LTI MA VI

Hier nun die Fortsetzung der URima-Vi-Komplettlsung. Der erste Teil der KopfnuB (ASM Nr.9

1990) endete im Hause Budos auf der Pirateninsel ,,Buccaneer’s Den“. Budo gibt den Rat, in der Ka-
nalisation unter der Stadt Britain eine Frau namens Phoenix aufzusuchen. Zwischen ,,Buccaneer’s
Den* und der Kanalisation Britains existiert ein Verbindungstunnel mit Namen ,,Buccaneer’s Cave®,
dessen Eingang sich direkt hinter dem Haus von Budo befindet. Um heil durch das Tunnelsystem zu
kommen, braucht ihr unbedingt den Kahn (,,Skiff*), mit dem ihr nach ,Buccaneer’s Den“ gefahren
seid. Dupre kann ihn mit sich tragen.

Die Maus Sherry ist mo-
mentan eher hinderlich als
niitzlich. Entlaf3t sie aus Eu-
rer Gruppe (sie wird von
selbst zum SchloB von Lord
British zuriickkehren). Man
steigt nun in den ersten Le-
vel von ,Buccaneer’s Cave®
hinab.

Buccaneer’s Cave, Level 1:
Von hier aus fithren drei
Leitern nach unten in den
zweiten Level, Uber Leiter 3
gelangt ihr bestenfalls zu ei-
ner Gruppe von Magiern und
Soldaten, die Euch kriftig
einheizen werden. Bei einem
Sieg wird man dafiir mit ein

paar  Goldstiicken und
brauchbaren Waffen be-
lohnt. Ansonsten ist der

zben beschriebene Bereich
nicht weiter interessant. Ich
rate Euch deshalb, gleich bei
Leiter 2 hinabzuklettern.
Hier konnt ihr nidmlich eine
Truhe mitnehmen, in der
sich ein Glasschwert und ein
Magischer Bogen befindet.
Um die Truhe zu 6ffnen be-
darf es iibrigens eines Zau-
berspruches (,Unlock Ma-
gic“), der sich womdglich
noch nicht in Furem Reper-
toire befindet. Es bleibt Euch
in diesem Falle nichts ande-
res tbrig, als die Truhe vor-
erst mitzuschleppen, wenn
Ihr auf den Inhalt nicht ver-
zichten wollt. Spiter wird die
Abenteurergruppe SoOwieso
an einem Ort vorbeikom-
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men,an dem ihrden,,Unlock
Magic“-Zauberspruch  be-
kommen kdnnt.

Als nichstes steigt ihr die
Leiter nach oben zuriick in
den ersten Level und von
dort bei Leiter 1 wieder nach
unten.

Buccaneer’s Cave, Level 2:
Man macht sich sofort auf
den Weg zur nichsten Leiter,
die nach unten fithrt. Ab und
zu wird ein schmaler Sumpf-
streifen auftauchen. Falls
nicht alle Eurer Partymitglie-
der mit speziellen Stiefeln
(,Swamp Boots®) ausgeri-

stet sind, miiBt Ihr folgenden .

Trick anwenden (Sumpf ver-
giftet einen Charakter bei
Beriihrung): Mindestens ei-

ner aus Eurer Party, ndmlich
Iolo, 14uft schon seit Spielbe-
ginn mit diesen Sumpfstie-
feln herum. Man 145t Iolo im
»Solo-Mode“ den Sumpf
iiberqueren. Dann wirft man
die Stiefel iiber den Sumpf
hiniiber und 146t sie vom
néchsten Partymitglied auf-
heben und anziehen. Diesen
Vorgang miift ihr solange

. wiederholen, bis die kom-

plette Truppe den Sumpf
iiberwunden hat.

In einem abgetrennten
Gang werdet ihr ein kurzes
Stiick vor der Leiter auf ein
paar Gremlins treffen (siehe
Karte). Wenn ihr sie besiegt
und den Gang bis zu seinem
Ende entlanggeht, findet Ihr
bei der Leiche eines weniger

i Sumpf

: Wasser

i Lava

: Weg, Pfad
¢ Falle

: Felsmassiv
¢ Wiiste
: Berge

: dichiter Wald

S YAl

*
.

: Steinkreis

.

+

.
.

¢ Tr

+

ULTIMAVI-KARTENLEGENDE

: Gebirge oder undurchdringliche Wilder

: Leiter,Wenn man bei 1 hinabsteigt, gelangt man zu T

: Torboegen aus Knochen

erfolgreichen Kimpfers ei-
nen ,Protection Ring®
(Schutzfunktion). Der Ha-
ken an der Sache ist, daf3 die
Gremlins Euch bestehlen,
falls ihr sie zu nahe an Euch
heranlaB3t. Man geht deshalb
am besten mit Zaubersprii-
chen oder Pfeilen gegen die
kleinen Monster vor.

SchlieBlich klettert man
die Leiter hinab in den letz-
ten Level.

Buccaneer’s Cave, Level 3:
Ab hier wird die ganze An-
gelegenheit schon wesent-
lich interessanter. Als kleine
Kraftprobe konnt Ihr den
Drachen im Osten des Dun-
geons betrachten (oder auch
nicht). Drachen gehdéren
zwar mit Sicherheit zu den
stirksten Gegnern iber-
haupt, dennoch lohnt sich
ein Angriff fast nie, da sie
kaum Schitze oder Waffen
mit sich tragen. Die Riesen-
spinnen im Siidwesten ha-
ben dagegen einen ganzen
Haufen an brauchbaren Sa-
chen zusammengetragen
(z.B. ,Magic Armour®,
~Swamp Boots®, ,Lightning
Wand® etc.). Sie sind auch
ziemlich schnell besiegt. Die
Spinnenpetze, die sie iber
Thre Opfer und auch Gegen-
stinde ziehen, lassen sich
mit ein paar Schwerthieben

" zerschlagen. Oft haben auch

eingewickelte Leichen noch
Niitzliches bei sich.
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Mit vollgepackten Taschen
geht Ihr dann von den Spin-
nen zu der Leiter, die ,,Bucca-
neer’s Cave” mit der Kanali-
sation von Britain verbindet.

Britain Sewers, Level 4:

Im Prinzip miit Thr hier
lediglich  versuchen, auf
schnellstem Wege zur Leiter
nach oben zu gelangen. In
der auf der Karte eingezeich-
neten ,Bathohle“ lebt eine
groBe Anzahl von ,Giant
Bats®, die ziemlich zdh sind
und grundsétzlich nichts mit
sich herumtragen. Man greift
sie am besten erst gar nicht
an,

Britain Sewers, Level 3:

Nachdem Ihr die Leiter
nach oben gestiegen seid, be-
findet Ihr Euch aufeiner win-
zigen Insel inmitten eines
riesigen unterirdischen Sees,
Mit Hilfe des Kahns iiber-
quert man den See und legt
irgendwo am Ufer an (Kahn
wieder mitnehmen). Laflt
Euch besser nicht auf einen
Kampf mit dem Seeunge-
heuer (,Sea Serpent®) ein,
falls Ihr angegriffen werdet.
Wenn Ihr knapp bei Kasse
seid, habt Ihr nun ganz im
Westen die Gelegenheit, die
Schitze von ein paar Trollen
zu rauben. An einer anderen
Stelle des Dungeons liegt
iibrigens ein weiterer ,Pro-
tection Ring“. Um anihn her-
anzukommen, mufl man bei
Leiter 2 in ein kleines Gewdl-
be hinaufklettern. Dort liegt
ein verungliickter Goldgri-
ber am Boden, der den Ring
bei sich trigt. Genau an der
Stelle, wo die Schaufel des
Toten liegt, kann man auBer-
dem ein Goldnugget (= 10
Goldstiicke) ausgraben
(eventuell mehrmals probie-
ren).

Im Norden findet man
schlieBlich das Haus von
Phoenix! Der einzige Zu-
gang dorthin wird von meh-
reren Riesenratten gut be-
wacht. Man sollte hier unbe-
dingt abspeichern, denn ein
Bi3 der Ratten bedeutet im-
mer die Vergiftung eines Par-
tymitgliedes (zur Not lassen
sich Vergiftungen iibrigens
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Buccaneer’'s Cave

Level 1

%Jd To Buccaneer’s Den

an Ort und Stelle mit den
,Red Potions* heilen, von
denen ihr aber wahrschein-
lich nicht allzu viele besitzen
werdet). Wenn die Ratten be-
siegt sind, muB noch die auf
der Karte eingezeichnete
Falle (einfach ,weg-moven®)
und die Giftwolke (,Dispel
Field“-Zauberspruch) iber-
wunden werden. Jetzt solltet
Ihr in den _,Solo-Mode®

Euer Magier entschirft
sdmtliche Truhen hinter dem
Haus (,Untrap“-Zauberfor-
mel) und offnet sie dann mit
dem Dietrich (,,Lock Pick®).

Man nimmt alle so gefun-
denen Gegenstinde (sowohl
die in den Truhen, als auch
die in den Kisten) mit. Dar-
unter befinden sich auch ein
LLightning Wand“ und ein

Nun betritt man (allein 1)
das Heim von Phoenix. Ist
man im Besitz des ,Pickpok-
ket“-Zauberspruchs (der
Magier Rudyvom in Cove ver-
kauftihn fiir 100 Goldstiicke;
Euer Magier muf} sich aber
mindestens im fiinften Level
befinden), kénnt Ihr den
Giirtel von Phoenix auf ele-
gante Weise unbemerkt steh-
len. Wer die ,Pickpocket™-
Zauberformel nicht zur Ver-
fiigung hat, muf} Phoenix auf
hinterhiltige Weise lynchen.
Dabei sei noch erwihnt, daB3
es sich bei der Frau um eine
gemeine Diebin handelt,
ausgeriistet mit einer magi-
schen Riistung und drei oder
vier Glasschwertern. Ein of-
fener Kampfwiire deshalb fa-
tal!

Man schiebt also seine mo-
ralischen Bedenken beiseite,
zieht den ,Invisibility Ring“
an, nimmt einen ,Lightning
Wand“ zur Hand und feuert
zwischen 30 und 40 Blitze
auf die Dame ab (nicht gera-
de die feine englische Art,
aber es funktioniert). ,Da-
nach®“ durchsucht man die
Leiche und nimmt sdmtliche

schalten. HInvisibility Ring®, Gegenstinde (darunter na-
i0
Reapers \
\
\
Truhe it Magic
Bow & Glassword
IProt.ection 1 R .
Ring ™
Giant Bats ~
/ff l :
Greralins Ewvil Mages
Buccaneers’ Cave
Level 2
10/90 @



i\

A b - 4 ]

Bucecaneer’s Cave

To Sewers &

Spinnen

Drachen

turlich auch der gesuchte
Glrtel), sowie die ,,Swamp
Boots“ (auf dem FuBlboden),
an sich.

Um aus der Kanalisation
herauszukommen, kann
man eines der,,Red Moonga-
tes“ (magisches Tor) benut-
zen. So ein ,Moongate”“ laBt
sich an jedem beliebigen Ort
mit Hilfe des ,Orb of the
Moons“ (der schwarzgraue
Stein, den Ihr seit Spielbe-
ginn mit Euch herumtragt)
dffnen. Wer durch das magi-
sche Tor hindurchschreitet,
wird an einen anderen Ort te-
leportiert. Der Zielort hingt
von der Position des ,Red
Moongates” zu Eurem eige-
nen Standort ab (siehe dazu
,Orb of the Moons“-Skizze).
Das nichste Ziel ist das
Schlof von Lord British. Um

@ he Orb of the Moons

*BathBhle" (Giant Bats|

SEAE. Shrine of Stadt Shrine of Stadt
9 sionesty Britain || Compassion|| Jhel

Shrine of Shrine of Schio3 von Shrine of Shrine of
Humility Control Cord British|| Passion Valor
Studt New || ynendliche Unendliche Studt
Magincie Leere Avatar C Yew
Shrine of Shrine of || The 15l o Shrine of
Spiritually The e Diligence the Amln{ Justice
Spalt Shrine o Stadt Shrine o Stadt
Skara Broe || sonor J Trinsic Sﬂcri.fi.cé.f Minoc

Britain Sewers

Phoenix

Vo,

Gaint Bats

o
]
3

Britain ¢z gtg
Sewers
Level 2

Anlegesteg =

Level 3

@ 10/90

Grernlifgs

dorthin zu gelangen, 6ffnet
ihr direkt ein Feld ndérdlich
von Eurem Spielfithrer (dem
HAvatar®) ein ,Red Moonga-
te“ und geht hindurch ....
Zuallererst 146t man sich
von Lord British heilen,
dann geht man in die Stadt
(falls man zufillig nachts in
Britain ankommt, {ibernach-
tet man in der Herberge oder
auBerhalb von Britain in der
Wildnis). Hier tauscht man
die Goldnuggets in Miinzen
um, verkauft Waffen und Ri-
stungen, die man nicht mehr
braucht und besorgt sich bei
Bedarf neue Pfeile fiir Iolo.
Beim ,,Shrine of Compassi-
on® derganz in der Nahe von
Britain ist, kann man eventu-
ell um einen Level steigen.

Buccaneer’s Den:

In Buccaneer’s Den (mit
dem Kahn hinfahren) zieht
man den Giirtel von Phognix
an und befragt Homer in der
Herberge iiber die verschol-
lene Tafel (,Tablet®, ,Treasu-
re”, ,,Cave®). Homer beginnt
zu erzihlen:

Captian Hawkins ist tot.
Die erbeuteten Schétze (dar-
unter auch die silberne Tafel)
liegen allesamt in einer H6h-
le vergraben - wo die Hoéhle
liegt, weiBl jedoch keiner. Es
gibt aber eine Karte, auf der
die Hohle eingezeichnet ist.
Als sich die Piraten trennten,
wurde diese Karte in neun
Stiicke zerrissen und verteilt.
Homer interessiert sich nach
wie vor fiirden Schatz, und er
sagt, daB die Besitzer der
restlichen Kartenteile (auch
Homer hat ein Stiick der Kar-
te) schon ldngst ihre Hoff-
nungen aufgegeben hitten.
Einer der Piraten hat sich an-
geblich mit seinem Karten-
teil auf den Weg zu einem
Gargoyle namens Sin "Vraal
gemacht (Sin ’Vraal wohnt
siidlich vom ,,Dry Land®), ein
anderer mit Namen Sandy
wirde- seither in der Stadt
Trinsic als Koch arbeiten,
und der Pirat Ybarra wollte
im Dungeon Shame nach
Gold graben.

AuBerdem miiBte ein wei-
terer Kartenteil in einem
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Shrine of
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Ben the Logger
[Empath Abbey-—-y_
Spider's Cave
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Heftinug' Cave
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Suiek's Castle

Serpent's Hold

covelous

YWCowe

Buccaneer's Cave
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Shrines of

: f” Bacrifice

| Shrine of
= Honesty

. Strine of
Heamilify

Schiffswrack in der Ndhe von
w»oerpent’s Hold“ zu finden
sein. In der Stadt Jhelom
wiirde sich auch noch der Ex-
Pirat Heftimus aufhalten,
der auch ein Stiick der Karte
besiBe. Damit besteht die
néichste groBere Aufgabe fiir
Eure Party offensichtlich
darin, siamtliche Kartenteile
ausfindig zu machen, die
Kartenteile dann in der rich-
tigen Reihenfolge zusam-
menszusetzen und darauf-
hin die Hohle zu finden. Ob
ihr zuerst nach einem
Schiffswrack sucht odernach
Trinsic fahrt, ist im Prinzip
egal. Ich habe mich zuerst im
Dungeon Shame nach Ybar-
raumgesehen. Bevorlhraber
diesen Dungeon betretet,
miit Ihr unbedingt mit ein
paar wichtigen Zauberfor-
meln und Gegenstinden
ausgestattet sein. Deshalb
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benutzt man nun den ,,Orb

of the Moons® um zunichst .

die Stadt Skara Brae zu errei-
chen.

Skara Brae:

Hier muB man sich bei
dem Magier Horance unbe-
dingt den ,Unlock Magic*-
Zauberspruch kaufen (60
Goldstiicke). Mit diesem
Spruch kénnt Thr ab jetzt alle
magisch verschlossenen Tii-
ren und Truhen o6ffnen (so
auch die Truhe aus dem
zweiten Level von Bucca-
neer’s Cave, wenn Ihr sie
noch bei Euch habt). Achtet
darauf, daB3 Ihr schon jetzt
geniigend Geld beiseite legt,
um spiter in der Stadt Yew
sumpftaugliche Stiefel kau-
fen zu kénnen (10 Goldstiik-
ke pro Stiefelpaar. Uberpriift,
wieviele aus FEurer Party
noch ,,Swamp Boots“benoti-

Skara PBrae

Horance (Magier)

P
Weinhdindler




gen). Horance in Skara Brae
verkauft iibrigens noch eine
Vielzahl von Angriffszauber-
formeln.

Darunter ist der ,,Explosi-
on“-Spell besonders zu emp-
fehlen, da sich mit seiner Hil-
fe auch vermauerte Tiiren
aufsprengen lassen. Mit ,,Di-
sable® kann man einem ein-
zelnen Gegner auf einen
Schlag eine meist todliche
Wunde beibringen. Bekannt-
lich werden zum Zaubern
bestimmte Zutaten bendtigt.
~Mandrake“und ,Spidersilk®
kann man bei Horance zu ei-
nem sehr giinstigen Preis er-
werben. Horance ist aul3er-
dem der einzige Magier, der
.Black Pearls® fiir nur drei
Goldstiicke verkauft. Wenn
Ihr schon einmal in Skara
Brae seid, konnt Ihr Euch
auch gleich um die Wieder-
beschaffung der ,Rune of
Spirituality“kiimmern. Dazu
miiflt [hr einer jungen Lady
namens Marney (siehe Kar-
te) einen Besuch abstatten.
Die Rune ist in einer Truhe in
ihrem Haus versteckt. In der
Truhe befindet sich auch ein
Buch, in dem das ,Mantra of
Spirituality“ geschrieben
steht.

Mit Hilfe des ,,Orb of the
Moons® kann man sich di-
rekt zum ,,Shrine of Spiritua-
lity” teleportieren lassen, um
dort zu meditieren. Sobald
Ihr das Mantra (,om%)
sprecht, wird ein weiterer
-Moonstone® freigegeben,
den man mitnimmt. Eventu-
zll kénnt Thr beim Meditie-
ren cinen Level aufsteigen.

Als nichstes benutzt man
den ,,Orb of the Moons®, um
von dem , Shrine of Spiritua-
lity“ zur Stadt Yew zu gelan-
gen.

YEW:

Hier kauft man beim Waf-
fenhiindler Utomo ,,Swamp
Boots*ein, und zwar soviele,
daB jedes Partymitglied da-
mit ausgeriistet werden kann
(die alten Stiefel wirft man
zinfach weg). Auf der Suche
nach der ,Rumne of Justice®
hdrt man, daB sie von einem
Ganoven namens Boskin

<0 10790
-~

Taverne

%

Schneider

(Waffen-
hindler)

Utomo

kurz vor seiner Inhaftierung
versteckt wurde. Um mit
dem Hifiling sprechen zu
kénnen, bedarf es einer

schriftlichen Erlaubnis der
obersten Richterin. Die
Richterin kann man in der
Taverne oder im Gerichts-

saal antreffen (sie heiB3t Lady
Bei einem Ge-
sprich mit ihr bekommt man
das Erlaubnisschreiben und

Mongbats

1] =3 Ein-/Ausgang

Level 1
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Level 2

Dungeon Shame

Level 3
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Dungeon Shame

Level 4

P,
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erfahrt das ,Mantra of Justi-
ce” (,permission®, ,Boskin®,
»children®, ,mantra®).

Man betritt nun das Ge-
fangnis. Dort bittet man den
Gefingniswirter Pridgarm
um den Schliissel zu Boskins
Zelle (,key® ,,permission®).
Boskin (er ist im Ostfliigel

" des Gefingnisgebiudes un-

tergebracht) behauptet, er
habe nurgestohlen, um seine
Kinder erndhren zu koénnen.
Von Lady Lenora erfihrt
man aber, dal Boskin allein-
stehend und kinderlos ist.
Sobald man ihn darauf hin-
weist daB er gelogen hat
Lhame®,  ,rune®, ,out
Hkids®, ,lie“), kommt er zur
Einsicht und verrét das Ver-
steck der ,Rune of Justice®
Sie liegt unter einer Topf-
pflanze in der Taverne von
Yew. Man gibt darauf den
Schliissel bei Pridgarm ab
und holt sich die Rune.

In der Stadt wird man von
einer Frau namens Jaana an-
gesprochen, die Mitglied in
Eurer Party werden will. Ob
Ihr sie aufnehmt, liegt ganz
bei Euch. Bevor man Yew

verldBt, spricht man mit dem
Holzfiller Ben. Er wohnt ein
Stiick nordwestlich von Yew.
Bei ihm kauft man fiir fiinf
Goldstiicke ein Stiick Eiben-
holz (,,log“), das Ihr spéterim
Spiel brauchen werdet. Nun
geht es zum ,,Shrine of Justi-
ce“ (benutzt den ,Orb of the
Moons“!), wo man das
~Mantra of Justice® aufsagt
(,beh“). Man erhélt so einen
weiteren Moonstone.

Euer nichstes Ziel ist das
Haus des Zauberers Nicode-
mus, das sich in der Wildnis
zwischen den Stidten Bri-
tain und Yew befindet (siche
Karte).

NICODEMUS OF THE
BLUE STAR:

Um das Haus betreten zu
kénnen, miift Thr erst mit
dem ,Unlock Magic“-Zau-
berspruch die Tiire 6ffnen,
und dann das elektrische
Schutzfeld mit der ,Dispel
Field“-Zauberformel aufls-
sen. Bei Nicodemus kann
man zusidtzliche Zauber-
spriche bekommen. So zum
Beispiel die ,,Mass Invisibili-

10/90 @
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o -Formel, die es Euch er-
‘aubt, eine zeitlang fiir alle
anderen unsichtbar zu sein
140 Goldsticke, sehr zu
empfehlen - der Spruch setzt
=inen Magier voraus, dersich
im siebten Level befindet!).

Mit dem ,Enchant®-
Spruch (140 Goldstiicke)
138t sich ein beliebiger Zau-
berspruch aus Eurem Reper-
toire auf einen magischen
~ Siab (100 Goldstiicke) iiber-
- ragen. Nur wer genligend
Geld hat, sollte hier zugrei-
f=n. Uberlebensnotwendig
ist der Stab auf keinen Fall.
Ebenso erwidhnenswert ist
~ der ,Detect Trap“-Zauber-
spruch, mit dem man Tiren
und Truhen auf Fallen unter-
suchen kann (20 Goldstiik-
ke). Von den Zauberzutaten
sind Knoblauch (,Garlic®),
Ginseng, ,,Blood Moss® und
Spinnenseide (,,Spider Silk“)
bei Nicodemus besonders
giinstig.

Nun endlich macht man
sich mit einem Kahn auf den
Weg zum Dungeon Shame.
Vor dem Dungeoneingang
gibt es ein paar Geysire, de-
nen ihr ausweichen miiBt. Im
ersten Level stoBt man auf
zin kleines Gebdude, dessen
Tiir magisch verschlossen
ist. Mit ,Unlock Magic®
onnt Thr das Gebidude be-
ireten. Innen wandeln Ske-
lette von verstorbenen Gold-
gribern umher, die Euch at-
tackieren werden. Nach dem
Kampf schaut man sich ge-
nauer um und findet dabei
zine komplette Goldgriber-
ausriistung. Der Dungeon
Shame ist ibrigens die Gold-
grube von Britannia
schlechthin. Fast tiberall, wo
man mit einer Schaufel zu
graben beginnt, findet man
in einer bestimmten Tiefe
unter der Erde Goldnuggets
{manchmal muBl man bis zu
fiinfmal an derselben Stelle
graben). Es lohnt sich jedoch
kaum, auf diese Weise kost-
bare Zeit zu verlieren, da ge-
niigend Goldnuggets bereits
zn der Erdoberfliche herum-
liegen. Im ersten Level zum
Beispiel findet Ihr hinter ei-
nem schmalen FluBlauf

*’j 10/90

(man muf} ihn mit dem Kahn
iiberqueren) einen ganzen
Haufen Goldnuggets, die
von ein paar Alligatoren be-
wacht werden. Im Nordwe-
sten wird man zum ersten-
mal auf sogenannte ,Mong-
bats® treffen, eine Mischung
aus Affe und Fledermaus.

Der zweite Level ist, abge-
sehen von den Goldnuggets,
die man dort finden kann,
uninteressant,

Im dritten Level kann man
einen ,,Magic Bow" finden.
Eine griBere Anzahl von
,Giant Rats“ und ,Reapers®
wird allerdings den Weg zu
dieser Waffe erschweren.

Im vierten Level schlieB3-
lich hat man gegen eine
Gruppe kopfloser Monster
(,Headlesses®) zu kimpfen.
AuBerdem werdet Ihr viel-
leicht Bekanntschaft mit ein
paar Trollen machen. In ei-
nem breiteren Abschnitt der
sonst sehr schmalen Tunnel-
ginge findet man Ybarra. Er
sagt, er habe drei Wochen
nichts gegessen und das, was
er zuletzt zwischen den Zah-
nen gehabt hatte, war sein
Giirtel. Seinen Teil der
Schatzkarte hat er aber
gliicklicherweise noch nicht
verspeist. Man gibt Ybarra
etwas zu essen und erhilt da-
fir den ersten Teil der
Schatzkarte (,name®, ,job“;
,map“). Ybarra wird nach im-
mer mehr Essen betteln.
Gibt man ihm nichts, stirbt
er sofort. Da sich sein Tod
aber sowieso nicht verhin-
dern 14Bt, teilt man seine ei-
genen Essensrationen besser
nur einmal mit ihm. Nach-
dem man seine Taschen mit
Goldnuggets  vollgestopft
hat,benutzt man den ,,Orb of
the Moons“um wieder an die
Oberflache zu gelangen. Die
Goldnuggets miissen in Bri-
tain in Miinzen umgetauscht
werden. Furer Abenteurer-
gruppe steht nun die Suche
nach den restlichen Karten-
teilen bevor. Damit mochte
ich den zweiten Teil der
KopfnuBl hier abschliefien.
Fortsetzung folgt! =

Hannes Kruppa

CHAMPIONS < KRYNN

CHaMPIONS OF KrynNN auf
dem C-64: Mit diesem
’Editor’ diirften Charakter-
Schummeleien kein grofies
Problem mehr sein. Man
braucht nur einen Charak-
ter einzuladen und das File
im Bereich von $7C00 bis

.:7€00 52 45 44 4D 4F 4E_44 00
,:7C08 00 00 00 00 00 00 00 00
.:7C10 00 00 00 00 12 10 11 11
.:7C18 OF OF 00 00 00 00
.17C20 43 33 33 2F 29 23
.:7C28 20 1E 1C 1C 1€ OF
.:7C30 OF OF OF 05 03 03
,:7C38 03 00 00 00 00 00
,17C40 00 00 00 00 ao 00
.:7C48 00 00 00 00 00
,17C50 00 00 00 00 00
.:7C58 00 6A 00 00 00
,17C60 00 00 00 00

.:7C68 11 OF QF 00
.:7C70 00 2C 01 00
.17C78 6A 99 E4 5F
.17CB0 668 00 00 00
.:7CB8 D0 00 00 00
.17C90 00 00 00 00
.:7C98 00 01 07 OA
.:7CA0 07 0D 00 00
.:7CA8 00 00 00 00
.:7CBD 00 00 00 0O
.:7CB8 00 00 00 00
.:7€C0 00.7C 01
.:7CC8 00 07 07
.+7C00 00 85 00
.:7C08 0T 02 00
.:7CEC 00 32 12
.:7CES 8F C1 01
.:7CF0 00 00 00
.:7CFB 00 00 00
.:7D00 01 00 00
.17D08 00 00 00
.:7D10 37 01 00
.17D18 00 2B 00
.:7D20 27 66 28
.:7D28 OA 00 00
.:7D30 25 00 00 25

* 8 by Lukas

mg=MKL% (mi)
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SIM CITY
(ST)

CLDSE #1

$7CE8 beliebig (mittels
Diskmon) zu modifizieren.
Vorsicht mit dem Hi-Lo-
Format (ist in ASM 1/90
erklirt und auBBerdem nicht
besonders schwierig)!

D. Volmer
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@@6RRPOQ
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000ECCCC
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* Fiir mehr Geld bei Sim City auf dem Atari ST
* Programm lHuft in GfA-Basic X.X

Anliker

INFUT "Wievigl Geld willst Du? *,m¥%

lstand anwdhlen:"
FILESELECT. "\¥.cty","",la$
OFEN "R",#1,la%

SEE¥ #1,3HC24
BRUT #1,VARPTR(m$) ,4
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DER WETTKAMPF IST AUS UND
HIER IST DER SIEGER!

Andreas Brehme ist der Star im Weltcup-Finale - Juli 1990. MicroStyle stelit
den Sieger vor - im Herbst 1990.
Italia ‘90. ltalien 1990. FuBball-Weltcup '90. Herrliche Augenblicke -
fantastische Einnerungen! Das groBte Spiel der Welt flimmerte einen
Monat lang dber alle Bildschirme. Doch jetzt ist es Zeit, die Rolle des
Zuschauers abzulegen und sich als Aktiver auf den Rasen zu begeben.

Actual screen shot

Hart am Ball bieiben, tief drin in der eigenen Halfte, und dann einen gelungenen PaB riber zum Filigel.
Nichts wie los, ein Sprint hinunter, um das runde Leder wieder in Empfang zu nehmen... in Stellung
laufen.

Da kommt der Ball hoch Uber die Verteidiger hinweggeflogen... Ein prazise geplanter Sprung, Annahme in
der Luft, Runterziehen auf den Boden und stracks in Richtung Tor gekickt...

In International Soccer Challenge erleben Sie das Spiel hautnah aus der Perspektive des Spielers. Sie
stecken mittendrin im rasanten 3-dimensionalen Geschehen und haben alles in der Hand!

- Spielen Sie den enthusiastischen Torschiltzen, den
General im Mittelfeld oder den unerschiitterlichen
Verteidiger, unterstiitzt von intelligenten elektronischen
Mannschaftskollegen.

- Diktieren Sie die Taktik und Strategie des Spiels, steuern
Sie Ihre Elf fiir perfektes Teamwork.

- Benutzen Sie die vorgegebenen Zlge wie Einwiirfe,
Eckbiille und Freistohe.

- Lassen Sie sich mitreifien von der fiebrigen Atmosphére,
der Spannung und Rivalitét. Dies ist lhre Chance, Aktiv-
Sport 2u betreiben!

- Verhessern Sie thre Spielqualitdten in internationalen
Freundschafts-Matches, bevor Sie sich an die ultimative
Herausforderung wagen - den World Cup.

- Nehmen Sie teil an 16 internationalen Begegnungen und
messen Sie sich gegen die Besten. Das ist internationaler
FuBball auf héchster Ebene.

- International Soccer Challenge. Da steigen Gascoigne die
Freudentrdnen in die Augen, Maradonna gerét in Aufregung
und Hulit reiit sich die Haare aus.

Bald in allen guten Softwareléden fir Commodore Amiga,
Atari ST und IBM und Kompatible erhéltlich.

INTERNATIONAL SOCCER CHALLENGE VON
MICROSTYLE - DAS ABSOLUT ANDERE FUSSBALLSPIEL.
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**C64"" Suche Tauschpartner!! Habe immer neu-
este Soft! Schickt Liste u. Disk an: A. ReBmer, Tiroler
Ring 235, 2300 Kiel 14! 100 % Antwort! Versprochen!
See you! Auch PD Soft!!l

Suche Tauschpartner Habe Cabal, North & South.
1009% Antwort. Tel. 02104/52925, Ph. Reisch, Nietschestr
52, 4020 Mettmann

Contact us for the hottest: 07251/62800 or
0725116549, Beginners are welcome, too. *C-64*C-64"C-
64" M. Weinzetl, Kolpingstr. 7, 7526 Ubstadt-Weiher 3

auf dem Amiga!! No

Suche zuverlassigen Tauschpartner fir
Amiga-Games. Bin bis ca. 1900 Uhr zu erreichen.
Tel:06108/66981, Michae! Cici, Heinestr 8, 6052
Muhtheim

Suche Original-Splele fir Atari ST Biete im Tausch
PD-Disketten 2. B. ST Computer, PD-Pool usw. Ange-
bote an Patric Nieraese, |sarstr. 45, 4006 Erkrath 2

Kleinanzeigen

We for cool For swapp send
a disk with newest stuff to Shark, H. Fiebelkorn, PF 1263,
5442 Mendig. Only Atari ST.

For swappln the latest 64 wares contact voyage
of duplex: 5. Redetzky, Salzuflerstr. 25, 4800 Bielefeld
17. Duplex, not better than sex, but better than the lame
rest!ll cu.

Tausche und verkaufe! Supersoft fiir C64 (Batman,
Rainbow Islands, Double Dragon, Sim City, Flight Sim.
11)... Listen an: Pascal Heimberg, Kohlerhubel, CH-3504
Niederhunigen

Suche Tauschpartner fir Splele und Public Da-
main Software [0r den Amiga bzw. fir den C-64.
Schreibt schnell an Guide Partaga, Postfach 410250,
5300 Bonn 1

Suche Tauschpartner fiir Amiga PD, Intres, De-
mos, Afu35 + 525" Uwe Rast, Sonnhalde 7, 7632 Frie-
senheim 1. Habe Super Demos! Greetings to all from
ciait

Tausche Manhunter New York gegen Police Quest
1 (Amiga, nur vollsténdige Originale). Ch. Hesse, Jahnstr.
15, 5810 Witten. Verkaufe auBerdem noch Fish (C64 Disk)
fr DM 30.

Suche Tauschpartner fir Amiga 500! Only the
hottest stuff! Anfénger sind willkommen. Call: 05364/616
or write to: Lars Kiages, Blnnabergstr. B, 3185 Velpke
1. Only Amiga!! see ya

loosers and lamers. Call Chris: 06206/53129 (ab 16.00)
Ch. Knapp, Dieselstr. 14, 6840 Lampertheim

Amiga*"Amiga Tausche neusste Amiga Softwars!!!
Kaufe auch, bis 3 DM pro Disk!! Schreibt an: Helge
Jonsson, Dorfstr. 37, 2401 Klempau. Bin zuverlassig.
1000 %.

Search cool 64-stuff!!! 100% back! Send your lists
and disks to: Maurice Doellekes, Hauptstr. 62 c, 4049
Rommerskirchen 1! Be fast! New stuff only! Lamers not
wanted!!

Really Folx! Massig gute C64 PD-Software (800
Disks) zum tauschen usw.! Demodisk flr 2 DM (od.
1 DM Porte + 1 Disk)! Slam c/o A. Brauchle, Alpensir.
5, 8943 Babenhausen

Tausche $T-Originale gegen einen GPG mit Dis-
klaufwerk. Soft: Xenon 2, Rambo 3, Prem. Coll. 1, Me-
nace. Nur Raum RV/Bodensee. Hole ab. 0751-42881 ab
20h. evil. Aufpreil. Woligang Herold, Kopfingen 18, 7982
Baienfurt

ATARI ST CH ATARI ST CH Tausche die neueste ST-
Softlll Immer hot stuff. Nur Inlandl Call: 01 954 2670 (Ask
for Joker). Now or never. B. Hirt, Ringstr. 8, CH-3178 Bo-
singen

Tausche Frankenstein und Morder aus Miami
und drei weitere Disketten gegen Maniac Mansion,
Sunny Shine oder Chase H. Q. Geht auch einzeln, ruft
an: 04154/4495 O.Hofges, Campestr. 33, 2077 Trittau. Vie-
len: Dank.

The Xybots suchen Tauschpartner fiir C64. Nur
Disk. Wir haben gute Games. Schickt Listen an: Tho-
mas Gubik, Friedrich-Eberl-Sir. 9/18, 7032 Sindelfingen.
Antwort 100 9p!1! :

Tausche und verkaufe, z. B. Bard's Tale | + II, Sim
City, Operation Neptun, V-15, Qil Imp., Gunship, Legend
of Blacksilver. Viktor Gottfried, Bernhard-| L:cmanberg-
Sir. 12, 7500 Karlsruhe *Co4*

0.K. Freak! Wanna swap the latest stuff on
Amiga and ST? Just dial the magic number
(07351/2045, but only on Tuesday and Friday form 5 to
z p.,.! Beginners can buy!! Martin Schreiner, 1 Mittel-
bergstr. 90, 7950 Biberach/Riss

Suche einen Amiga 500. Zahle 350 DM plus einen
€64 |1 (Ton defekt). Bette nur schriftl. Angebote an: Da-
niel Zollinger, Im Moos 11, 8307 Efiretikon / Schweiz.

Suche Tauschpartner filr C-64! Habe Topgames wie
z.B.: Turrican, Black Tiger, X-Out usw. Stand vom 20.04.
Also schreib an: Christian Rechenauer, Unteraich 0,
8201 Raubling!

Tausche Originale (C64 Disk) Habe Great Courts,
X%-Out, Dragonwars, Iron Lord, Mi. Soccer, Rainbow Is-
land, Cabal. Suche Rollenspiele, Ballerspiele,
Simulationen... M. Schwichtenberg, siekelkamp 5A, 2900
Qldenburg

Amiga * Tausche Megad., Demos, Intros...
(legall) Stuff. Send lists and disks to, Simon Wolter PF
1523, 5272 Wipparilirth. Digks 100% back!ll See ya...

gegen Player
Manager Original Disks fir Amiga. Willie Knight,
Schlostr. 24, 7104 Obersulm 3. Der erste, der es mir
schickt, bekommt es!ll write fast

Ich tausche 40 Heavy Metal CD’s gagen einen gut
erhaltenen Amita 500 mit Monitor und Maus. Tel:062 44
22 68 Schwelz, MarcLevenberger, Spannalweg 5, CH-
4852 Hothuwsi

Tausche Amiga Software und kaui‘s Amiga
Software verschiedenster Art. Schickt Liste mit
Disketten an Martin Gostentschnig, Rosenhein 7, A-3125
Kihnsdorf

C-64 (Disk) Habe X-out, P-47, Rock'n’
Rolll, Ghostbusters 2, Chambers of Shaolin u. andere.
Suche Hard Drivin! Listen u. Disks an Jan Wiirzebes-
ser, Am Seewald 18, 7990 Friedrichshafen

WELTNEUHEIT!! Die Besten & GréBten In Coop.!
Deshalb: Riesen Auswahl, Neueste Software, Kleins
Preisel!! Gratisdisk bel Riickporto {Goupon). Absolut je-
der hat die Chance (C64) ""Gameboard, Rene Patak,
Fach 2, A-8024 Graz"

It’s happend!! A new group is born: Die Nordfrie-
sen (NF). To get in tlouch with us dial 04651/43016 (16-
22pm)! Only Amiga-Stutf. M. Grésslin, Westerstr. 20 a,
2283 Wenningstedt

Suche Tauschpartner auf dem PC!!! Habe Indy 3,
O!\ Imp., Gr. Mc Slam. Suche Larry 3, F-16, Flug Sim.

D-2, orez
HBEBO Rainer Lenz, Hanmattenstr 64, 7850 Loerrach

Amiga! Get the Chance and contact TLH for hot
stuf'f. Tel: 04551[4301Bfrﬂm 16-22pm! Call fast!
20 a, 2283

Wenmgstod\.

*+* Tausche 1 a Soft auf dem C64 """ Schreibt
an: Roland Pichler A-8831 Flattach, Laas 15 (Austria).
Beantworte 100% Liste oder Disk

Wer tauscht Tie-Break gegen KickOff fiir den
C-64. Bitte meldst Euch bei: Michael Ahlers, Junker-
grund 10, 3452 Bodenwerder. 100% Rickantwort. Bye,
bye bis denne !

C-64 Searching for good swappers!! Call:
0513152235, No loosers!!! Joswig Siewert, Schabertstr.
2, 3002 Wedsmark.

Suche 1 tner fir Amiga.
Listen oder Disks an D|rk Miitzel, Hellingen 83, 8729 K-
nigsberg. 100% Riickantwort. Only Amiga. Amiga - The
Bast

Hi Freaks! Wir suchen Tauschpartner aus aller
Welt, zwecks Ercfinung sines Computerclubs. Schreibt
uns: Markus Smolczynski, Stralenbergstr. 35, 6520
Worms.

Tausche €64 I, 1541 Ii, Drucker, Software ge-
gen Amiga 500 + Monitor. Lege wenn ndtig bis zu 200
DM draut. Bitte ruft an unter 07555/6586, Oliver Strinke,
Rotachstr. 23, 7774 Urnau

Suche zuverlissigen Tauschpartner (Amiga) Tel:
0811/777550 od. schreibe an Stefan Bock, Rosenstr. 13,
8510 Forth.

C-64 C-64 C-64 C-64 Tausche auf meiner alten Brot-
kiste neue Soiels, wie z. B. Great Courts, Double Dra-
gan I, ... Philipp Spéth, Drosselpiad 9, 5100 Aachen-
Brand,

Yo Guys International! I'm Always looking 4 new, cool
swappartners! I'm in contact with europe’s Elite Crews!
Only Amiga! Contact Thing, PO Box 36, A-5630 Bad
Hofgastein!!

Tausche Amiga-Originale. Habe: Rock'n Roll, Fal-
con, TV-Sports-Foot., R-Type. Suche: Klax, Turrican, B.-
Squadnon, Emylyn H.1.S., F-16 Comb. Pilot, Chaos Str.
Back und Game-Boy Module *** Angebote an: Michael
Kremb, Postfach 1232, 6760 Rochenhaus.

Suche Tauschpartner fiir Amiga 500. Schickt Eure
Listen an Torsten Freund, Wellersberg 11, 3551 Harten-
rod. Greetings: Manni, Dirk, Mr. Headroom, Fichte, Nef-
fets and my other friends.

Atarl SC 1224 - gegen Ho

bot zu verkaufen, oder tausche gegen Atari XLIXE
mit Floppy. Hinteregger Dietmar, Neherweg 18,
A-8523 Lanoskron,

Tel: 04242/42830

Suche filr ST Rings of Medusa, Elite, Label, Chaos
S. Back, Star F. Biste Populaus, Pirates, RYF, Xenon 2
usw, Tel: 09403/2142, Michael Winkler, Obere Bachgasse
13 a, 8401 Bach

Suche Tauschpartner fiir C64 habe Untouchables,
Shinobi, Indiana Jones 3, Heavy Metal uva. Listen an
Bianca Becker, Eschengrund 2B, 3370 Seesen. 100%
Antwort wenn Rlckporto beiliegt.

Suche assij fiir Demos,
Intros, OD & Utilitys. Write to D. Seherr, Postfach 1242,
3330 Helmstedt 1. Only legal stuff! (Amiga & CB4)

Tausche neueste Games fiir Amigall! Schickt Eure
Listen und Games an: Michael Ubler, Further Str. 63,
8500 Nirnberg 80. 1008 Antwort!

Tausche PC-Spiele gegen Amiga oder Atarl ST.
Budokan, FS3, MM, Indy 3 Adv., A0Tankkiller, LSL3, Keef
the Thief, The third Courier, Zanygolf, Don't go alone.
Tel: 06152/69181 oder /62551, D, Werner, Im Teich 11,
6085 Nauheim.

Amiga 500, habe Immer neue Games. Suche
Tauschpartner, 100% zuy., ruft an hot stuff by Amigas.
Tel: 0772911881, Tolga Kaydul, Affenthale 70, 7741
Tennenbronn,

*LEGION-7* We are search for new contacts.
Send disks with your newest stuff. Disk always fast back!
Mo disks, no answer!!!Send 10 Terold Leitner, Langwie-
serstr. 126, A-4802 Ebensee/Austrialll Bye guys... and
not forgett the system *"Amiga™ Send 5 1/4 or 3 1/2!

Amiga - Ironstyle -- C-64 We are searching for new
contacts. Write to: J, Hornschild, St. Margarethenweg 28,
8204 Brannenburg { only news) Hot Stuff

Atarl ST ST ST 5T ST Atarl Tausche R.o.Medusa ge-
gen andere (Orig.) Soft (Pirates, AVF, usw) Schreibt an
M. Lang, Mozartstr, 30, 5884 Halver (nur Orig!!!) 100%
Antwart!

The Xybots suchen Tauschpartner fiir C-64. Wir
haben gute Games wie Turrican und Die Hard! Nur Disk!
Schreibt Listen und Disks an: Thomas Gubik, Friedrich-
Ebert-Str. 9/16, 7032 Sindelfingen. Antwort 100% Yeah,
do itlf

*pC* -Suche Tauschpartner- Habe die neuesten
Games: Larry 3, Indy 500, Populous, LHX. Call or write:
07502/3559, S.FT.L., Sven Knaisch, PO.Box 2113, 7982
Baind! "Tschig"!

" L.

Suche zuverld tner filr C-641
Habe z.B.: Atomix, Tie Break, North + South, Cabal,
E. Hughes Soccer, Myth, Die Hard. Jérg Dinse, Halten-
hoffstr. 212 E, 3000 Hannover 21.

Amiga und PC Public Domaln Pooll!! Tauschen,
kaufen und verkaufen PD. Suchen u. a. Sounds, Grafix
u. Demos. Omiga/microcom, H. Giebels, Gladbackerstr.
139, D-4060 VIE (Keine Raubkapien!)

C64 - C64 - ©64 Tauschpartner gesucht: Suche Rain-
bow Islands und andere Neuheiten fir meinen CB4.
Schickt Eure Listen und Spisle an: Jochen Lirken,
Thomas-Mann-Str. 15, 5102 Wirselen. Be fast!

***ATARI ST***ATARI ST"*"ATARI ST*** Suche
Tauschpartner. Habe viele gute alte und neue Games.
100% Antwort. Schickt Eure Listen an Christian Vasall,
Horbacherstr. 8, 8423 Abensberg

T-G-§ Tausche oder kaufe Software fiir C=64!
Auch Anwender gesucht! Wer schreibt mir einen Intro-
maker? Schreibt an Andreas Reif clo Heim, Kirchgasse
14 a, 8757 Karlstein 1

Suche tner flir Public D in und
Originalsoftware I. Amiga 500. Keine Raubkopien!
Schickt Listen an: G. Parraga, PF 410250, 5300 Bonn
1. Write fast.

VERSANDSERVICE SCHNEIDER & HAMANN
Reichsstr. 50 / 1000 Berlin 19 / (QO30) 304 31 56
Versandtelefon. Mo/Mi 17.00-19.00, Die 18.00-20.00, Fr 14.30-15.30 Service 24h Anrufbeantworter

Taschengeld Game 2990 2880 3980
9

nach unserer Wahl- keine doppelten Games
be* Angabe vorhandener Titel

ATARI LYNX GRUNDGERAT & California Games .
Lynx: Blue Lightning - Electrocop - Gates of Zendo

Am. St PC
Aomix dt. ... 5480 5480 5790 Projectyle di.
Back to future 2 5990 5380 5990  Rairoad Tycoon
Battle Master dt. 7280 8280 — Resofution 101 dt.
Castle Master dt. 6400 5490 7490  Rings of Med. dt.
Codename Iceman. 8980 8990 9930  Shufflepack Cafe.
Colonels Beguest $990 B980 BYY0  Sim City dt.
Combo Racer dl. 6290 8290 — Ski or die
Damoacles dl. ... 6490 6490 — Their finest hour
Dragonflight dt. 7480 7480 — Tiebreak dt.
Escaps |. planet. 4990 4990 5990  Tumican dt
East vs West dt. 6990 6890 6930  Thunderstrike dt.
E-Motion dt. 8490 4890 5990  Unreal dt
Flimbos Questdt. 8280 — — Venus Fly dt.
Flood dt. 6490 8480 — Wolfpack dt.
Ghost & Gobling 5490 5490 6480
Imperium dt. 65.90 6590 —
Khalaan dt. 6490 6990 3 Titel
iick OFf 2 dt. 54.90 5480 5990
Klax . 1930 4950 6490
Legend of Far dt. 7490 7480 7480
Loom dt. 7400 7480 7490
Plrates dt. 6930 6990 6990

Am. S5t PC  Ce4-diskdt .je 3990
6890 6980 - Alomix < Gasila Master
— — 8980  EMotion - Flimbos Quest
5880 6490 6650  Klax - Pipemania

6490 6480 6490 R.lslands - Tiebreak Ten.

2380 2090 2980  Turrican - Vendetta

7430 7490 7480  Sim Gity dt. ... e 3400
—_ — 6490

7490 7430 7490  SEGA CATRIGE
5990 5990 6880  Alterburner dt.

9490 — = Goldan Axe dt.

6290 5290 7290

0 - - AMIGA 500 auf 1M intern inel.

4990 4930 — Uhr -6M Garantie sinfach ein-
— — B380 steckend

Codename Icemen ...... 25890
90 7990 9930 35" Laufwerk AS00 & Game
nach unsarer Waht
zZusammen ...

nur 339,00
jo 69,00

dt. = deuische Anlgitung, *

ACHTUNG: Versand nur noch im Sicherheitskarton - VK +550 DM NN +750 DM - Preisliste kostenlos
Selbstabholung VERSMNDKOSTENFREI [nur nach Absprache) - GRATISPGSTER bei SCHRIFTLICHER BESTELLUNG
= bei Druck noch nicht lisferbar - Irrtum & Preisénderung vorbehalten.
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PC/IBM

488 Attack Sub
A0 Tonk Killer
Ajr Transgort Filot
All Tims Favarites
American Civil War
Atemix d.
Bal. of the Plenets
Berlin 1948 dt.
Bloodwych df,
Barsenfieber di.
Budokan
Bundesliga Manager di.
Carmen Santizge
Castle Master
Centurion: Def. of Rome
Charmplons of Krynn d.
Cirevitedge
Codename: lceman
Colonels Bequest
Colony
Colorado
Conquest of Camelot
Dejar Yur 2
Die Hard
Dragens Lair
Dragans Strike
Dunpeon Master dt.
Earth Rise
Esc.frthe Planet of Ro.Ma,
Escape from Hell dt.
E-Mofion dt.
Face OFff leehockey
Final Commond
Fire King dt.
Flight of the Intruder
Flight Simulator 4
Footh, Man. Worlde, Ed.
Gr, Caurts of Tennis dt.
Gunboat USA
Harpoon
Hawaiian Odyses
Indinna Jones Adv. dt.
Indianapalis 500
halien 1990
Kick Off 2 dt,
Kings Quest 5

ax
Legend of Foirgall dt.
Leiswre Suit Larry 2
Leisvre Svit Lorry 3
LHX-Attack Chopper
lom

Low Blow

Manchester United db.
Midwinter dt.

Might & Mogic T
ight & Mogic 2
Murder Club

M1 Tark Flotesn dt.
Nuclear Wars

Qil Imparium dt.
FinbalrMcgic d.
Popuious dt

Populous Data Disk dt.
Powerdrome dt.

Q 8 Taam dt.

Rallropd Tycoon
Rapcon

Resutution 101
Revolution

Rings of Medusa d.
Rock’n Rall dt.

Rotor dt.

Retex

Search for the King dL.
Second Front

Shinoht

Silend Service 2

Sim City dt.

Sim City Terrmin Bd. dt.
Ski or Die

Sercerain

Soundkarte Soundblaster
Starblade

Starflight 2

Sword of Samurai
Tank [Spectrum Halobyte)
Tennis Cup

Teanage Mutant Ninjo Turt.

Their finest Hour
Theme Hour
Thundarstrike
Tewer of Babel df.
TFracon Evrope
Ultima &

Ultimate Gelf
Walf Pack

Warld Cup Edition dt.
Yenomorgh di.

Zak Me Kracken dr.

HARDWARE
'Sg;;ei:hemmaai'erung auf MB

xt. Lqufw. 3,5 Slimline

Soundblaster [m. Softw.)

73,920 £88 Altack Sub.
89,90 Adventures Comp.
79,90 Americ. Dreams dt.
74,90 Amos Game Creat,
69.90 Anarchy
59,20 Ancient Battle dt.
89,90 Astra Marine Camps
65,50 Atomix df.
62,90 Al
£35,90 Blade Warrier
44,90 Bubble Plus dk.
65,90 Budokon
£9,90 Cakal dt.
59,90 Codaver
5,90 Charp. of Krymn TMB
62,90 Coden. leaman TME
74,90 Lolerada
74,90 Combo Racer dt.
99,90 Conquest of Camelal 1MB
74,80 Dan Dare 3 dt.
59,90 Def. of the Earth
99,20 Die Hard df.
69,90 Distand Suns
5%.90 Dragen Flight dt.
104,90 Dungeonmaster &t 1MB
59,90 Dungeon Quest
93,90 E-Motion
85,70 Ehite dt,
59,90 Emlyn. H.Int.Socdt
65,90 F16 Combat Pilot dt.
54,50 F% Stealth Fighter
7790 Fire+ Brimst. di.
65,90 Flaot dr.
45,90 Footballman. W.C.Ed.
89,90 Ghast'n Gabl. di.
109,90 Gravity dt.
54,90 Gr. Courts df,
54,90 Greg Norm. Golf
£9,90 Herces Quest
29,90 Imgerivm
39,50 Indiane 13D Adwdt.
59,50 Intern. 30 Tennis
65,90 Islond of Last Hope
465,90 Ivanhoe
45,90 Kalohen dt.
£9,90 Kick OH 2 dr.
&4,30 Kid Gloves
72,90 Kill. Game Show
84,90 Kings Quest 4 1MB
99,90 ax
99,90 Knights of Krystallian
65,90 Leg. of Foirg. dt.
65,90 Lefsure: Suit Larey 3
59,90 Leom df.
79.90 Lords of War
74,90 Manch, United di.
7450 Mariac Mansion dt.
68,90 Midwinter dt.
84,90 Might & Magic 2
74,90 Mile Stanes dr.
54,90 New Yerk Warrfors 1MB
59,50 Orietal Games
8490 Firates
39.90 Police Quest 2 TMB
£5,90 Populous 41,
59,90 Papul. Data . dr.
84,70 Player #. df.
3,20 Projectiles dt.
65,90 Pultis Sege dr
89,90 Reederei dt.
65,90 Rings of Med.
65,90 Rainb. lsl. gt
74,90 Rasolution 101
59,90 Shad. Warriors
72,90 Sherman M4
72,90 Sir Fred dt.
45,90 Starblode
109,90 Starflight
54,90 Survivor
32,90 Tennis Cup
63,90 The Pleague
89,50 Thunderstrike
12990 Th. Park Myst, dt.
59.90 Their fin. Hour
65,70 Tie Brack dt.
69,70 Time Scldierss
72,50 Tower of Bobel
45,90 Treasure Trup
45,90 Turricane di.
69,90 Ubtima ¥
74,90 Uktim, Golf dt.
74,90 ‘World Box, Manager
65,90 Wiking Child
108,90
72,90
59,90
87.90
54,90
£9,90
65,50 KONSOLEN

ATARIVAMIGA

85,30
64,90 64,90
64,90 64,90

5490 54,90
72,30 72,90
59,90 59,90
49,50 49,90

65,90
49,90 59,90
63,90 65,90

69,90

104,50
59,90 59,90
59,50 59,30

82,50
54,90 54,50

54,90
64,90 64,90

29,90
65,90 85,90
6500 45,00

59,90
4999 53,90
65,00 63,00
64,90 64,90
61,90 61,90
69,50 59,90
45,90 65,20
65,90 65,90
54,90 54,20
49.90 49,50
45,90 65,50
44,90 64,90
44,90 64,90
89,90 89,90
85,90 45.90
65,90 &5,90
85,90 65,90

45,70
49,50 59,90
65,90 65,90
54,90 54,90
59,90 59,90
54,90 54,90
89,90
49,90 49,90
9.90

75,50 75,50
85,50 85,50
£5,90 65,90

54,90
59,90 59,50
69,90 69,90

Kensolen und Spiele olle vorratig.
Alduelle Preise bitte anrufen. z.B.

Lynx Poket
162,20 Sega Mega Drive
135,00 Nintends fm. Spied]
349,00 Game Bay

379,00
365,00
219,00
159,00

Versand: Nachnahme + 8 DM, Vorkasse + 5 DM,

telefonische Bestellung: Mo. - Fr. 13.00 Uhr - 20.00 Uhr

Samstag: 10.00 Uhr - 15.00 Uhr,

Irrtiimer und Preisanderungen vorbehalten.

PC und C64 suche Tauschpartner von {iberall.
Habe auch PG z. B. Indy 3 auf C84 2. B. Maniac Man-
sion. Schickt Eure Listen an: Imimo Glessinger, Harimal-
tanstr. B9, 785 Lorrach, 0762143466

ST User sucht Tauschp. Habe North & South, Po-
pulus, Hard Driving und anders Supergames. Es lohnt
sich, Tel: 0712771454 oder Wagner Lars, Schwalbenstr.
21, 7401 Pliszhausen 2.

*Blich Magnet is searching for new Demo-
Swappartners (only legal stuff) and NEW MEMBERS
(world-wide), Coders, Musicians, GFX-Men, Spreader,..
wanted. Call: 02732/25351 Kai Bloek, Slick-Auf-8tr. 12,
5910 Krauztal

Help! Ich bin auf'm €4er und suche Kontakte.
Schreibt in deutseh und engliseh, Sascha Hansen, Karl-
Birx-Str. 9, 8476 Hirzenhain.

ST Suche Tapschpartner flir ST, schickt Eure Lis-
ten an; Gerald Schoenbucher, Fasanenwsg & 7176
Vellberg.

After a perlod of 1 year ¥'m back! For legal stuff
send disk’s, list's or letter's to. Sascha Magie,
Kelkbergwen 4, 3180 Wolfsburg 24| Only legal, only C84.
90%4 answer! See yalll

Suche Tauschpartner, die haup
Wirtschaftsspiele u, Keala Bilder austavsch,
habe aber ach anders Spiale, z. B, talia'00 WM, Ghost-
buster | usw. Ralph Hoffmann, Rahewinkel 39, 2000
Hamburg 74, C-64

1 search for & cool group! If ya interested, send some
works and informations from ya group! Write to: 8, Na-
fie, Kalkbergweg 4, 31B0 Wolfsburg 24! 'm a coder and
musician! Signed Geitict!

Amlgal! Get cool and hot stuffl! Disk = 100%% an-
swer | letter = D0% answer. Write to: Math, M. Scheu-
recker, Lamprechtstr. 17, A-4780 Schérding.

AS00 for swap tha newest (1) stuff contact: F. Markert,
Postfach 1503, 4280 Borken. Please send diskl List and
shitletters will be ignared.

Verkaufe und tausche Software. Disks mit Listen
an: M. Sauer, Postfach 1702, 4630 Herne 1. Auch
Einsteiger.

Tausche Saba Videoplay + 3 Moduls mit demje-
nigan, ¢er mir die beste oder meifte C64 PD-Soft auf
Disk schickt. Harald Kohler, Mainbergerstr. 1. 8720
Schweinfurt, 100%

SCOOPEX! generations ahead!!| Contact us for 0 day
warez! Write to: Welch SCX, Thomas Zapp, PO Box 12,
1.-4504 Obercorn/Luxemboury

La Baron is back and leok a new swappariner.
It you have a Amiga a Atari or C-64 then contact us: Le
Baron, M. v. Reding, PO Box 363, C+6410 Goldau. Disk
in 7 days return, letters ignore

Tha L habel Ta partner fir
Amiga 500. Tel: 0711/825332 call fast!l Greetings toall
contacts. Rend Gogel, Schwieberdinger 57 e, 7000
Stuttgart 40

Suche zuverl. Tauschpariner fGr PD-Soft!
Schreibt an: M. Ahlers, E-Stiege 125 a, 4470 Meppen.
Only legall Wir suchen noch gute Coder u. Musicer flr
unsers Crew!l

$uche Tauachp, f. €-64 Habe 2.B. North and South,
Suche Rainbow Istand, Schickt Liste an Christian Buil,
Hahrnenstr. 10, 4200 Oberhausen 1

Wiuderainsteiger sucht fiir CPC neue Tausch-
partnar. Bitte meldet Euch bei Dieter Beck,
Heugasse 10,

7488 Stetten a.k.M. Greetings to: Fulaxsystems, Chipi

Tauscha Amiga-Soft und Actlon Cartrige 3 (C-
&4) gegan It came {. Desert!!! Tel: 02136/8175. Wer als
erster anruft kriegt das Beste| Nehme nur § Anrufe an!!t
Rat trash. Mike Swat, Duisburger Str. 206, 4100 Duis-
burg 17

¥Pm looking for Amlga-swappartners! I ya have
really coal stuff on the best machine, ya can contact me
for cool swap: Thing, Luke Skywalker, PO Box 386, A-
5630 Hefgastein! No lamers please!

Suche Tauschpartner tir €.64 Soft. Habe z.8.
North and South, Tie Break uvm., suche Raibow Island,
Manchester Uni. Schickt Liste an: Th. Skrynecki, Eichstr.
B5, 4200 Oberhausen 1.

Viele Videosplelclubs bleten alles, wir hieten
mehr! Allz Systeme (auch Neo-Gea)! Club Journai, Hat-
line elc. Kastent. Info, WG&C, A, Knauf, Sanderstr. 28, 5050
Berg, Gladbach 2, Tel: 02202/376001

TBG suchen Komiakte im In- und Ausland auf
STiMegalSTETT. T-B-C, C. Hugentobler, Postfach 30,
CH-§617 Monohaltorf. Hauptinteresse: Demos, ST-ST-
CH-CH-ST-8T N

We searching: Games + Demos on Amiga, C-64. Call
Frank for Amiga 0433142458, Timo for C-64
54331/42456, We searching on C-B4 new members: Co-
der, Painter, Swapper. Amiga 14-15 Uhr. Timo Kiihi, Bres-
laver 41, 2370 Rendsburg.

C-64 C-64 C64 The Mega Brains searching for new
contagts on T-64. Suchen noch Coder und Graphiker.
Tet: 0651461720 -Andre- wir haben Top Stuff G-84. An-
dré Schultheis, Adulastr. 23, 5500 Trier.

THE EXPLOITED We are searching for new contacts!
Cali; 044532873 - Frank; 04453/3645 - Gerala. Jens Gru-
now, Hauptstr. 16, 2947 Friedeburg.

Baonn: Aktive und hekannte Gruppe sucht elnen
neuen Goder. Sehr gute Grafiker und Sounder vor-
handen. Don't call for [ame swapping! Amigat Mach 18
Uhr unter Tel: 0228/570586, Martin Baumann, Brisse-
ler Str. 1, 5300 Bonn 1.

Wir hesorgen alle neusn £-64 Gemes! Was wir
nicht haben oder bekommsn gibt es nicht. Suche neu-
esie Atari 57 Games. J. Pleiffer, PF 5132, 4030 Ratin-
gen 5.

Sucha andere Archimades.User xwecks Info-
und Erfahrungsauatausch sowie zum Tauschen von
Software. Ruft doch sinfach mal an! Meine Nt ist
0971/345607, Jan Hildebrandt, Hufelandstr, 169, 8500
Niirnberg 90

C-64 Top-Graflker sucht Programmlierer um
starke Demos zu schreiben. Send Disk tor C. Pirola,
PO.Box 68, GH-5107 Scgubznach-Dorf. 100% back
Swap legat stuff teo. Write Phonenr.

This is ASB of Mod! | search hol swappers on Amiga
and ST. Beginners can buy. Send a letter and my an-
swer will be guaranteed! Markus Figge, Schulstr. 35, 4777
Walver-Eilmsen. Be fast!

Tausche neusste Spiele f. ¢-64 Habe Tie-Braak,
TV Sport 5 Footbail, Call; 0201/78854 or 265749, Listen,
Games an Veit [rrgang, Brassertsstr, 21, 4300 Essen 1.
Stand: 26590, kriegen immer Neuss,

Atari ST-Usear schrelbt an: Peter LAngauer,
Zillehat 7, A-1130 Wien. Wenn thr die neueste Software
fur Atari ST sucht.

Anfanger sucht zuverlassige Tauschpartner fir
Amiga-Software aller Arl. Lisien bevorzugt. 1535
%hige Antwort. Jorg Eckert, Senefelderstr. €9, B-6050
Offenbach/iain.

Sucha Tauschpartner auf C-64. Habe alte und neuve
Spiele. Michael Pichler, Thal 544, B0S1 Graz, Austria.
Listel

Wir h fiir Comp lub nach
M Wir erstellen Ciubzeitung und tauschen
Software. C 64 & Amiga, Tricon Software,

S. Jahn, Damitzer Str. 5,

30 Lichow 1.

Warrlors are for cool ts, Call.

040/6314754 (Marco) or D40i6414168 (Goran) {swap) We
have: Projectyle, B.Bob, T. Soldier (206.80). Marco Hein-
san, Caesar-Xlein-Ring, 2000 Hamburg 71

AMIGA-- Br Software vorh

Suche Programme fOr GFA-Basic (Spiele, Anwendor-
prog...} Antwort: 101%ig Ralph Wintschnig, Ammianusstr.
1, 6800 Bregenz, Austria.

ATTENTION C-64 Ich swagpe haupts. neve Top-
Soft. Wenn Du schnell 8 ruveridssig bist: Liste an Pa-
trick Schimpke, Kastarpstr. 17, C-2400 Libeck 1. 100%
fast answer!

Yep, Boyz - swappin? Schuft of sterec. 07721/72090
Andreas Schuth, Schimmmetweg 2, 7730 V8-Villingen,
Yo all ex-exacties! Pomes get up and make it!!

Qut of stutf, arrar 21! DemonfSterec. 07720/38283 Pa-
trick Sehradr, Schlegelstr 56, 7730 V&-Schwenningsn.
Fuck off DCP! We'll survivell!

Call Paranola A & &#4%er 09522/7391 anly 5-8 pm.
Rsiner Schépf, Schiitzenstr. 24, 8723 Ebelshach.

Tausche Bemos, (Disk} Tools, A Car-
tridgemaker, {Level) Packer. Lenker MSE2, Termi-
nalarg, Tools von Kracker Dax, Memchanger, Conver-
ter, Betrichssys. 0450:2/2234 Oliver lhde, MUnlenweg 12,
2408 Timmandorfer Strand... C-5 43128 + Amiga

.« ACHTUNG ACHTUNG -- FOLGENDE POSTFA-
CHER GIBT ES NICHT MEHR:M.Huber, Postfach 13,
A-4913 Mehrnbach Austria und Postfach 3, A-4873Au-
rolzminster. BITTE SCHREIBT AN DIESE ADRESSEN
NIGHT MEHR! DANKE!

Kontakte kniipfen per DFU in der Sunrise.
Mallbox Remscheid! Die Mailbox fur aklive
Gomputer-Anwender (C84. Atari, Amiga, PC). Tel:
02191774180, Par.: 300-2400 811, Sunrise, Frank HaBeikoB,
Kénigstr 116, 5630 Aemscheid 1

The High-Tech Team Freddy Offenga, PO.Box 164,
NL-8800 AD Franeker, Fri.) Holiand, We'll keep the Atari
8 Bit aliva!! Coming soon: The platinum Demo... (Atari
XLIXER!

Wir bosorgen alle neuen €-64 Gomaes! Was wir
nicht haben oder bekommen gibt s nicht. Suche neu-
este Atari 8T Games.

J. Pfeiffer, PF 5132,

4030 Ratingen &

Yhe Brazon Glants are searching for cool con-
tacts 1¢ swap the newsst warez on C-64. Call tu + ler
of TBG. Tel: §6506/701 bis 1800 Uhr. M. Waeber, Zur
Heide 3, 5501 Welschbillig.

**Unicorn-PR-Giub** Deor neus Club fir Amiga und
C64-User. Mit eigener PD-Serie, Clubzeitung auf Disk
usw, Infos gg. Blickporto bei: “Unicarn’, Torsten Hasen-
bein, Herner Sir 277, 4630 Bochum 1

Hallo Amiga Freaks! 3in am Austausch von Amiga-
Disketten interessiert! Verfiige Uber 400 bespielte Disks.
AuBerdem suche ich ein 3 112" Laulwerk. Schrelbt an:
i, Jager, Am Hosengarten 41, 4100 Duisburg 18,
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Msmiga Suchen Tauschpartner Haben das Neue-
= und suchen es. (auch Anfanger) Call fast: 0424/48669,
& Soaz, Mollstr. 23, 2833 Harpstedt.

Saarching for contacts on Amiga!! Write tc Rai-
e Swoboda, Postfach 114, A-4910 Ried. Only cool fre-
= with good saftwarez!!!

Hotline: Ich helfe bel Problemen jeder Art. Ob
Software oder Hardware ich helfe! Ab 19.00 h bis 21.00
h, jeden Tag! Tel: 02771/5284. Auch Hilfestsllung bai neu-
@sten Games. Oliver Nolte, Am laufenden Stein 10, 6340
Dillenburg.

HARDWARE

Kleinanzeigen

AA

(YA

SOFTWARE -

SCOOPEX! generations ahead!!! Contact us for O day Sottware Gen Amiga  PC ST C64 Software Gen Amiga  PC ST Cb4
war=z! Write to: Welch SCX, Th P! 1 —
504 Orllzercc:)m,‘Lsfxembourg omas eoppy RO Bax 12 £88 Attack Submarine Sim 5950 7250 Last Ninja 2 At B450 84,50 64.50
= v h' d A 10 Tank Killer Act - BYSO = Leisure Sult Larry 2 Adv 8450 7450 7450 #
) ? 50 5150 2450 | Leisure SuiltLarry 3 Adv 8450 8550 8950 =
et stutf on your Amigalt Neon Ind. ata searching erschieaenes Bllameruues A G4B)  EAB) Lo R
‘= cool contactst!l Dial: 04321/51635 or wirte to: Heiko Batiechass 2 S 6450 - - Leom : Adv E950 6950 63,50 -
&me, Ohmstr. B, 2350 Neumiinster. Also searching for gianﬁnas!er Aaét ;.gg 545[5 B4 50 ‘ E%r‘\hch!esmr United gt:n gggg ggg(ﬂj g% 3750
iodes!! lockout : \ . « | Midwinter \ 9, & *
H100% areer Slood Money Act 5450 .32,50 | Might And Magic 2 Adv G450 7150 - 4950
detxt sind wir da! Le Baron sucht Tauschpartner aus ~ ~ ACHTUNG ACHTUNG -- FOLGENDE POSTFA- pAbdn ths gl B non o 0 B8 BB s
e Richtungenl You have a Amiga or Atari or C-64 send CHER GIBT ES NICHT MEHR:M.Huber, Postfach 13, Bundesga Manager Sm 4950 5950 = Pipe Mania A4 6450 B450 S50 38,50
25 2-10 Disks to: M. von Reding, PO Box 363, CH-6410 A-4813 Mehmbach Austria und Postfach 3, A-4973 Au- Castle Master Adv 5650 5650 5650 3T.SC Pirales Adv G450 3050 €450 4950
Scicau. Letters ignored! rolzmiinster. BITTE SCHREIBT AN DIESE ADRESSEN Centurion, Defend. of Rome St - B4.50 % | Player Manager Sm 43,50 - 4350 =
NICHT MEHR! DANKE! Ghampions Of Krynn Rol GA,éD 7150 - SB,SG ;ml Of Radience: ED} sgg Eigg 545[—’ 5350
M Amigo! i you want the and hottest Chris Hilsback Wumslavon Anw 9350 < : Popuiaus ol i 0 :
stuff then write to: Stephan Viola, Weberstr. 4, 4410 ia, ﬂqs Ppstsplel mit Magle und Strate- g%ﬁ?ﬁﬁlfman ggﬁ Eggg 8 5 N i Qrggel:;; Eordl gf,: gjgg 58,50 ‘;;:% 4950
#erendort 2. There is not older than 3 days. Ask for abo. den Sie mit anderen Spielern ain starkes Reich Golonels Bequest Ady 9950 9850 B | Railroad Tycoon Sim  aA, B450 < 2
W= are fast, cheap and reliable. und einigen Si das Land. Congqusror Sim 6450 5450 Raintow Island Ges 58,50 - 4450 3350
Infos: Frank Kuschel, Conguest Of Camelat ﬂv gg‘gg 9950 i | gﬂedwe\ - Asfcnl* gggg aiE ;’% 34,50
C84: H. neueste Splele fiir den C684. Ruft an: Rottkamp 11, an Dare 3 . - A7 - | Resoiution : 4 . :
mlszara.. ab 1a.l?hr birﬁ:h'unter dieser Nummerzu 4417 Allgnbe[ge Defender Of The Earth 5150 - s:gg a7.50 Iggmesc;r'ﬂesryef Biades % sfgﬁ 64,50 ef‘é\b 59,60
#=ichen. bis bald! Bjgrn Hinrichs, Heringsderfer Weg Dynasty Wers ﬁi{? é’ggg 6450 4650 28, =Q S\g:'a% Su  B950 6450 7150 4350
i 2253 Tanning. Chicago 19201 Das neue Postsplell Wer wird diese E Moton Si 5850 850 4850 3550 | 3 0rlie sim 8450 - 3750
Stadt beherrschen? 8 Spieler je Spiel. Robert Hajnik, Earthrise Act - B450 - Snowstrike Aot 54‘50 64,50 49.50 -
y-Gi cht zu Glubs Ostpreussenstr. 25, EasleWesl Berlin Sg 64,50 64,50 - Snace guesls ig: Sggg ;;gg 5 5{3
. 2 Ti 449 Neckartenzli Ecslase Adv 49,50 67.50 4350 pace Rague ot 59, ! =51
-é_:be’m::l?e'.lﬂi:fgs Ja?f:rt]k xzkusagcﬁloul CC‘:p$’ e Emlyn Hughes Int, Soccer  Sim 58,50 - 5850 3450 g\tséih gtham . Sim 552@3 gg.gg gggg 3550
i = & 2 " o . m . & & it urei % C
Sepppuhn, Sechslindensteige 8, 7798 Plullendorf. Congquest of Gaom! Bauen Sie bei dissem Strategie- Eﬁ“g’;ﬁfn’fﬁ”m = gs:£ 5950 5950 4050 | Tactedl Fighors PO e
Postspiel Ihre Basis aus und bezwingen Sie alle lhre F 16 Falcon Sim 7450 89.50 7450 - | Tennis Cup Sim 5350 E450 S350
Eo0ol C-84-Group In Austria Is searching for skil- Gegner. Gratis-Info bei: Dirk Wesssl, Winzerstr. 2, 4506 F 16 Falcon Mission Disk 2~ Too 49,50 - 4950 - | Their Finest Hour Sim 6950 69,50 6950
Sed members: coders, musicians, graficans & swap- Georgsmarienhiitte! F 19 Stealth Fighter Sim 6950 84,50 B3SO Tie Break Sim 5950 7150 5950 3950
zec If you are inlerested, write fast. Giinther Bauer, F 29 Retaliatar Sim 59,50 - 6250 - | Time Machine Act 6450 - 64,50 -
v i i 1 Fire And Brimstane Aol 64,50 - 5450 - | Towsr Of Babsl St 6450 B450 6450 -
el o2, Aon Wenl Alor At Fight Of The Iniuder sim -85 - - |Tualt Sr 4830 aA aA -
Happy Computar (Jahrgang 84-80), Computer & Video ‘9 . Bl G450 - 6450 - | Turrican A 4950 : 3850 |
Amiga/CH: Suche Leute fiir gemeingsames Soft- Games (B5-88) Atari Magazin (87-89), ASM (86-90) Po- FoulbaH Manag WorldCup  Sim 48550 52,50 5450 3850 | Utmas Rel 6950 5950 5850
abo. Anrufe von 20-21 Uhr: 031/581908. (Kennwort: wer Play {86-90), u.a. + diverse Bicher fiir Atari ST + Full Metal Planet Act 5850 6450 5350 - | Utima & Ral aA 7350 .
Scoitabo). Nur Amigafreaks aus der Schweiz! Boris La- XL. Ab 17:30 Uhr. Tel. 07144/6511, Helmut Micko, Lange Ghostbusters 2 Act 5850 - - 33,50 | Unreal Adv 6950 - =
serach, K'sackerstr. 46, CH-3063 Ittingen. Str. 45, 7141 Benningen. GrearCouHT, gim g;‘gg 64,50 6450 5150 gafoﬂhe Lance g!r 7: AD. ah  aA- 6450
Heavy Metal i , : i im .5 - - .
The Chiefs are searching for: Coders, GFX-Man,  HILFE! HILFE! HILFE!! Wer schenkt armem Schil- Egﬁﬁ%gﬁ‘am Adv, £330 1853 World Cup Ediion g:: 4950 33'23 4950 3850
Msix-Man, Contacts and Swappers. Write fast to: Thor- ler Computer und evil. auch Software (alle Systeme). I ﬂu;\ e mpyHarav.am Kopierorg  Too  58.50 : 1 =
men Nickel, PO Box 401331, 6072 Dreigich, West- Schickt an: Martin Fuchs, Reinthal 120, 8153 Weyarn. Indiana Jones Adventure X-out Add 5150 - 51,50 3750
Sarmany 11l Zahle Fracht 11t Intern, Sumzdcﬁa\\enge Zombie Act 5350 - 5350 3950
tenms
Suche Tauschpartner auf PC-IBM. Immer Antwort! Wahnsinn! 630 Cheats, Codes und Lésungen . I gﬁ%é&%‘e’?ﬁ i Hardware
Schreibt an: Edwin Korsten, Ploegdryverke 18, 5404 PS viele Atari ST-Splele. Licferung auf Diskette 10,- DM I B ¥ . P
E . g . Jumping Jackson § - 3.5" ext. Markenlaufw. Amiga, Bus durchgef., abschatth. 17300
Uden, Niederlande. an W. Wilhelm, Bothestr. 144, 8300 Hsidelberg. :%%Eav: T e 528'on ereriaihe g Eﬁdﬂfﬁfﬁm ean. s
i ot Ediion  Sim 57,5 - 58, |
Suche Top-Kontakte In aller Welt. Disks = 100% Intros + auf C-64! Auch Kirgs Quest 4 5 Boo B850 89,50 7450 - | Mause iGr alle AMIGA, ATARI ST und PC's 77,00
Antwort. Crystal, Hans Albrecht, Postfach 4096, A-8490 Splele' Fiir mehr Infos schreibt an: ABYSS, A. Zimmer, Klax Str 4850 5450 4850 3750 | Ady mSnunnbgmmCampnw Kit fiir alle XT’s und AT's 299,00
Klosengartenstr, 25, 5042 Erfistadt. Oder ruft an: Knights Of Legend Adv - 8750 - 4950 | Sound Blaster fir alle XT's und AT's 43900
Top Graflker und Programmierer auf Amiga oder 02235/41525. ABYSS
ST gesucht! Wir (Pragrammierer, Grafiker, Musiker: Bai Vorkassa « DM 5,00, bei Nachnahme + D 7,00. Ausland ur Vorkasse, EC-Scheck + DM 12,00,
k: g 4 - " . s Bestellungen telefonisch:  HOTLINE Mo-Fr 14:00 - 19:00 Uhr = Tel. 02182 / 12075 » Anrufbeantw. 24 Std. taglich » Fax 02162/ 12074
Amiga ST, PC) erstellen Top Spielel Grafiker mit De- Schwierige Splele? Ich finde die Pokes/Cheats fiir Besteliungen schriftich:  HAMO K. « Rahserstr. 235 - 4060 Viersen 1.
mos! M. M'Barki, Bergstr. 218, 4370 Marl. Euch! Kostenlos (auBer Rilckporto). Ruft an! Auch SEGA + NINTENDO + ATAR!-Lyns + Game Boy + NEO GEO -Hardware und Softwara aul Anfrage
Sonn- und Feiertags! Tel: 026152552 18-21h. Auch ucklenler und f , Prelslisten gegen DM 1,60 in Brisfmarken

¥ic 1990 from the Warriors sucht Swapper for
Demos u. PD-Soft on C64 u. Amiga. Na Raubkopien.
Send Disks to: Andreas Klusmann, Melanchthonstr. 2¢,
8580 Bayreuth. Disks 100% back!!

Hallo C&4 Freaks Suche guten Tauschpartner. Habe
gute Spisle. 100% Aut. Schreibt an Dlaf Jéger, Am Ro-
sengarten 41, 4100 DDuisburg 18. Suche auBerdem ein
5 114" Laufwerk flir den Amiga.

Groups!! Nur CB84! Marcus Geller,
Stralsunder 17,
5400 Koblenz

EPIC: The Kings Game. Ein ins deutsche libersetztes
Fantasy-Postspiel fir bis zu 150 Spieler mit Magie. Stra-
tegie und Kommunikation. Infos beim Simulationsspiel-
Verein Graz, Postfach 1205 A-8021 Graz, Tel:
Aut/0316/91-93-27

Suche Monltor f. A-500 gg. Kabel-TV b. Toshiba
{36er) z. tauschen cder d. TV z. verk. Aufierd.: Leute
i. DUsseldf. ges. d. Ahnung {...) haben. Peter Gotthelf,
Ackerstr. 30, 4 Disseldorf 1.

Verschenke an den 10. Einsender, dermir 5 DM
schickt Kick Off und Kick Off Extratime. Beides Ori-

C-64: Suche zuverl. Tauschpartner auf dem C-
54, Listen oder Disc an: Stephan Glebe, Steelerstr. 66,
4530 Bochum 6 - Tel: 02327/321448

ST ST ST ST 8T ST ST ST ST Larry of TAK s se-
arching for new contacts!!! Call 04954/6570. Beginners
zre welcomel Stefan Krieger, Litjen Weg 35, 2956
Moormerland.

1. Berliner Fln-club fiir Sega-Sega-Maga-Driver
sucht Mit-
;nadar aus ganz. DautschFand Hatline Clubzeitung uvm.
Die Nr. 1 in Berlin 030/6849816. M. Herrendorf, Burgerstr.
23, 1000 Berlin 47

1. Berliner Fan-Club fiir Segs-Sega-Mega-Driver
u. Nintendo-Spisier "Double Trouble” sucht Mit-
glieder. Mitglieder in ganz Europa kdnnen sich nicht ir-
ren! Wir sind gut! 030/6849816. M. Harrendorf, Burgerstr.
29, 1000 Berlin 47

Komplettlosungen zu - 150 Amiga, ST + PC-
Spielen. z.B. alle Sierras, Lucasfilms, Infocoms, atc. Li-
ste 1 DM Rickp. M. Kohn, Siepmannstr 1, 4600
Dortmund, 70, Preis: 9,80 DM inkl. Porto. "Lésungen!*

Tips-Tricks-Pokes fir fast alle Computer! Erh. fiir:
C64, C16/Plus 4, Schneider CPC, Specci, MSX...6800M
inkl. Porto + Verp. bei: M. Kohn, Siepmannstr. 1, 4600
Dortmund, 70. Cemputertyp angr

Super Demomaker fir Amiga mit vielen
Funktlonen (Soundtr.-Moduls + IFF-Grafiken laden,
massig Effekte, etc.) nur 15 DM plus Porto! M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 4600 Dortmund, 70. Auch Demos,
Tauschl

Dragon Flight von Thallon. Welcher Rollenspieler
hat schon Erfahrung mit diesem Spiel gemaeht? Ich bin
am Austausch von Karten + Tips interessiert. Guido
Geise, Heckenweg 1, 4934 Horn.

ginale! an M. Miksch, Max-Regerstr. 7, 7141
Méglingen. Fir Amiga! Ksin Trick!

Hinter dem Bermuda-Dreleck erfiillen sich alle
Wiinsche. Kreativ-Postspiel der neuen Generation. |
fos gegen 1- Porto bei: A. Mettler, Obardorfstr. 9, 7701
Aach

€84, Suchs Larry 1+2 und andere Splele. Ver-
kaufe Lésungen fiir alle Sys. u. Originale: Fish Circus-
Attr. usw. Suche auch alte ASM und Power-Play. Tel:
0211-413143, Stefan Tierel, Bucholzer Weg 14, 4000
Disssaldorf 30

Suche Leute, die tiglich etwas Zeit fir Schrel-
Bbarb. v. zu Hause aus haben und ein biBchen Geld
verd. wollen. Infos + Reportb. Nr. 1 gegen 10 DM +
Riickp. bei Michael Engsl, Postf. 2092, 4709 Bergkamen.

ASM 1/86 - 7/90 zu verkaufen. + Sonderausgaben.
Tel: ab 18 Uhr 0228/324493, Thomas Reven, Krahnhofstr.
7, 5307 Wbg.-Holzem

Programmlierer, Muslker und Graflker f. PC, ST,
C64 und Amiga gesucht! Infos: 0777411045, A. Metiler,
Oberdorfstr. 9, 7701 Aach

Suche Schaltplan fir 1541 Floppy, zahle gut. Zu-
schriften an: Leitner Manfred, Lange Gasse 7, A-6112
Wattens.

C84-Software: Kampfgruppe DM 50.-, Football-
Manager ii DM 20.- On Court Tenis (Tape) DM 20.-, C64-
Hardware: Centronics-Interface DM 60.-, Freeze Frame
MEK Il DM 30.-, Tel: 069/832818, Peter Crauss, Schopen-
hauerstr. 31, 6050 Offenbach.

SFT

WE

Wir fuhren Software, Public Domain und Zubehor,
* Amiga * Atari * C-64 * PC *

Neueste Soft- + Hardware fir alle Videosplel-
systeme. Direkt aus USA. Liste verlangen: Mayourian,
123-33 83 Ave., Apt. 302, Kew Gardens NY 11415,
USA...Nes, Gameboy, SMD, Lynx, PC Engine elc.

STRASSE DER STERNE Ist da - das ultimative SF-
Postspiel! 8-seitige Gratis-Info-Broschire bei 5. Langer,
Mozartstr. 5, D-8940 Memmingen.

Rollensplelsiachtig? Dann fordere das kostenlose In-
fopaket unseres int. Rollenspiel-Glubs an! Schreib an
(ROckparto -,80 DM-Briefmarke): LOI, Thorsten Kibler,
Postfach 22, 4777 Walver.

Rollensplelsiichtig? Dann ist unsere Zeitschrift das
Richtige fir Dich! Fiir DM 4,- erhélst Du jede Menge Ma-
terial fiir Rollenspiele! LIND&G, Tharsten Kilblar, Post-
fach 22, 4777 Welver!

Amiga! Swap + sell demos + sources! Send 2
disks + 5 DM and write what ya wanna have! Or send
liste or get 'em (2 DM)! Also help for beginners! Contact
me: U. Thaden, Ebbestr. 2, 2940 W’haven!

Verkaufe PC-Engine, Zubehdr + 5 Module Hir
B850, DM. Suche Sega Mega Drive, Sega und Nintendo
Madule. 0431/641670 ab 1800 Uhr. Roger Kerber, Rdsbg.
Ldstr. 58, 2300 Kiel 1.

S$T-Press, das Diskmagazin fir den Atarl ST. Ko-
slenlose Ausgabe gegen Leerdisk und Riickporto bei Mi-
scha Hildebrand, Breslauer Str, 12, 4709 Bergkamen.

The Empire writes back.. Der Krieg der Sterne als
einzigartiges Postspiel. Schliipft in die Rolle aines Re-
bellen gegen das Imperium, Abenteuer um Abentsuer,
Blasterschuf umn BlasterschuB. Unverb. Infos: Mike
Krohn, Schubertstr. 16, 8750 Aschaffenburg 19.

Wir hen fir [+ lub noch
Mitglleder. Wir llen ClI und
Software. C 64 & Amiga, Tricon Soﬂwarej S. Jahn, D&-
mitzer Str. 5, 3130 Lichow 1.

Suche: Sega Master + Splele, Mega Drive +
Spiele, PC Engine + Spiele, Game Boy + Spisle, Lynx
+ Spiele, Snk Neo Geo + Spiele, Amiga 500, C-64 Il
-+ 1541 lIl. Tel: 04521/71497, Andreas Bender, Meinsdor-
fer Weg 30, 2420 Eutin.

Verkaufe Sega Master System filr 159 DM und
Sega Spiele .B. Bomber Raid, Wonder Boy IlI, Golvel-
lius, ¥'s und 30 weitere Spiele zu verkaufen. Tel:
04521/73263, Andreas Schwallich, Breslauer Str. 4, 2420
Eutin/Neudorf.

Dollar Mag. Das neue Anzesigen-Magazin auf
Disk. Mit kostenlosen Kleinanzeigen u. Preisausschrai-
ben. Kostenlose Infos bei: Dollar Mag., PO.Box 740, A-
6850 Dornbiry,

Public-D:

OTLINE: 0511/809 44 84

NEUEROFFNUNG Hildesheimer Str. 118
witn. wip i =g wp S000 Hannover 1

10/90

ufe ASM 9/88 bis 9/90 und Sonderausgabe 2-
7 zum 1/2 Preis + Porto u. Versandkosten gegen Vor-
kasse. Tel: 09273/8458, John Stéckmann, Rotherstr. 43,
8582 Bad Berneck.

Might and Magic Il. Deutsche Anleitung basisrand
aut dem Original. Eigene Ubersetzung. Ideal fir Ein-
steiger. Fiir nur 15 DM VK od. V&, Kai Schillak, Kisler
Str. 6, 2322 Litjenbg.

PD-Club fOr dan G64 verkauft PD-
Soft! Glnstig! Clubmitglieder bekommen Rabatte! Infor-
mationen bei: Martin Krug, Landwehr 1, 4230 Wesel! Fiir
2 DM Liste anfordern.

C-84 ** Varkaufs Gaos Mouse 30 DM, 2 Joys je
15 DM, Drucker Seiko SP180VC 150 DM, Dataselte 50
DM und Star Wars the Empire S.8. 50 DM. Kampl. Preis:
300 DM. Tel: 0406918206, Mathias Groth, Bauernrosen-
wag 25/, 2000 Hamburg 71

147




Kleinanzeigen

Verkaufa ASM-Ausgaben von Nr. 1787 - 11'83 s0-
wig dis Sonderausgaben 2/3/4 und 8 fiir jowsils DM 3,-
(sehr gut erhalten} Tel: 0625%61935, Timo Dick, Hinter
dar Schule 8 ¢, 6104 Jugenheim,

Verkaute meine gesamte Computerilteratur
{ASM, Bder, Happy, . ). Tellweise 5 Jahre alt. Liste bei:
K. Apitz, A-Jung-Weg 51, 5600 Wpt 1 oder 0202/763437
{ab 14 Uhr}

Verkaufe folgende Zeitschriften: Kickstart Juli 88
-Nov#9 = 30 DM, Amiga 8/88 - 17/89 = 30 DM, ASh
387 - 12/88 = 70 DM, Happy Computer 187 - 11/88 +
Sonderheft 21,17 = 30 DM oder je 3 DM pro Z. Stefan
Borchers, PF 9221, 2308 Kiel 17.

GComputertypen: MS-DOS, Atarl ST, Amiga, C64 Bal
triige; KEINE Lelstungen: monat!. Clubzeitschrift,
Clubraum, PD-Service, Spielturniere, Demo-Service,
Wettbewerbe, Clubrabaite bei Software u. Zubehdr
Schwaerpunkte: Einsteigerhilfen, Tips & Tricks, LBsun-
gen, Erfahrungsaustausch Anschrift: B TS, Compu-
ter Club Berlin, Zander, Jagowste. 17, 1000 Berlin 21, PF
210285, Tel: 030/3938203

Suche Anleftungen zu den Splalen Winter Games,
Populaus, World Games, Rings of Medusa und Califor-
nia Games. Zahle pro Stiick zwei DM. Mark Hensing,
Hattingerstr. 521, 4630 Sochum 1

Verkaufe gut erhaltene ASM's! Besilze alle Aus-
gaben von Januar 1987 bis Mai 19901 Je nach Ausgabe
4 bis 6 DM. Anschrift: Stefan Baum, Uelzener Sir. 18,
2120 Liinebuyrg

Wag? Sle splelen noch nicht bel Mikes tolllem
Pastsplel *Space Ship® mit? Sofort Infos gegen 2
DM anfordern bei Mike Kristof, Schiltzenstr. 34/3, 6301
hauer, Tel: 06226/6317 ab 1300

SCO0Opox!!! Ganarations ahead!! Contact us for 0
days watz! Write ta: Welch SCX, Th. Zapp, PO Box 12,
4504 Obercorn, Luxemburg.

EPIC: The Kings Game. Ein ins Dautsche Ubersetztes
Fantasy-Rollenspiel fiir bis zu 150 Spialer mit Magie, Stra-
iegie ungd Kommunikation. Infos beim Simulationsspiel-
vargin Graz, Postfach 1205, A-B021 Graz

I”Ruins of Galaxy"”
sueht Mitsplelor Fealures FRegeln 3 DM, B0 Statians,
Sabotags, Turn = 250 P{. Megaschnall bel V. Jankowski,
Birkenallee 32, §745 Offenbach.

**Science Inc** sucht dle neuesten D3:-Mixas
und YHS-Filme (deutsch). Biete: die neusste Amiga-
Software. Terry Weyn, PC Beox 136630, D-7060
Schorndort. PS: Keine Previews + Demos!!!

Verschanke 2 tolle A Splele: African Rai-
ders und Gomic an den 100., der mir 2 DM schickt. Al-
les originall Philiop Heptner, Prinzenstr. €7, 4223 Voerde.
Achtungl PC Super Angebot

Wer Interesse an einem super Postsplal hat
melde sich bitte bel Timo Galser, SchieBgrabenstr.
18, 7285 Dornsltettan. Infos kostenlos.

Biete Hardware

.. ACHTUNG ACHTUNG .. FOLGENDE POSTFA-
CHER GIBT ES NICHT MEHR:M . Huber, Postfach 13,
A-4913 Mehrnbach Austria und Postfach 3, A-4973 Au-
ralzminster. BITTE SCHREIST AN DIESE ADRESSEN
NICHT MEHRI DANKE!

DYNEMIC SYSTEMS
1) AUSTRIA {{ et o
A-8784 Trieben

>>> HOTLINE <<< |

0361572736
Ho - Fr 1519 Uh

Titel hiisma ST 1M
TP dirline Tr. Filet 949,
epi gps of Kryan - -
Iragondl | abit - -

Ilalt of the bntruder a4, -
19 Siealth Fiigter My~ My,-

leros Quest - 899, -
vk 0FF 1] 540, -

|ng s Qusst 4 8- D, BAG,-

(sterd of Faivatail 0. MY,
LHe Attack Chorrer 440,
i i £49,-  K3%,-  bd0.-
#a7i a¢ Mansion 549,- Ba%,-  pAD,-
j ] nter o9, gol, - 599,
al oo |51 and 543,-  hdL,-

i read Tecoon 4L, -~
ings of Medusa £99,- 539, 80~

Secret of £ Silver Bl -

Tower o §99,- 5M,- 99
urei can 19, -

Lnreal ;-

v

Titsl C &4 Disk
Biood Honey a8~
F 1k Conat Pilot B4L, -
International 0 Tennis a,-
chk Off 1Y ﬁgr
et of the Silvr Dl 58,
Sinlity 54.-
Turrican .-

TRAGBARE ACTION: NINTENDO GAMEBOY
[NKL. SPIEL TETRIS 1490 -
WEITERE SPIELE (OBERSOTITEL)& 399~

SPEICHERERWEITERG. AMIGA 512 KB, inkl
Unr, abschatbar, auf 2 MB erweiterbar 1.130 -

STANDIG ALLE AKTUELLEN NEUERSCHEINUNGEN LIEFERBAR, VERSAND IN GANZ GSTERREICH.
FORDERN SIE UNSEREN KOSTENLOSEN GESAMTKATALOG AN, ANRUF ODER POSTKARTE GENGGT.
Alle Preise in &3, inkh, MWSE, Versand erfelgt per Nachnahme (ea. 35, - Versandkosten)

Verkaufe C64 + Floppy + Flotter + Modul +
Datasette + Joystick + Locher + Hefte usw. Alles fir
ein Taschengeld. Tel: 04642/2978. Lars Petersen, Parkstr.
110, 2341 Arnis

Atarl 520 STFM, Philips Farbfernse-
her und Software {auch einzeln). Bitte ruf mich
{Michael) ab 1830 Uhr an: CH D85/93862 M. Kraus, Ru-
chenbergstr. 10, CH-7310 Bad Ragaz, Atari ST is still the
best.

Verkaufe Amiga 1000 mit 1.5 MB und 2 Joy-
sticks, 1 Maus und 300 Crisks mit Games fir sagen-
hafte 2500 SFR. CH 058431481, Caslo Pirgla, Unter-
doristr. 31, CH-5116 Schinznach-Bad. PS: Habe auch
neuesten Stuff, Medem-Impart!

Amiga 500 + Farbmon. 1084 + 2. Laufwerk +
1MB Spw. + 200 Disk. + 2 Box + Maug 4+ Virusfalle
+ Anwenderprogramme 2. B. Deluxe Faint + Blcher
+ Joystick +++ Freis VB DM 2.200. Tel. 07161/34826,
Stephan Theunissen, Binzwanger Sir 37,
Albershausan.

Vergebe C-6411I, Floppy 154111, 2 Joysticks, Dis-
kettanbox und 25 Diskatten {incl. Criginalspisle} an
den 100., der mir 10 DM schickt. Schraibt an:

M.-P. Schmitz,

Ruinenstr. 35,

4800 Dortmund 41

Verk. selbsiprogr. Top-Games [C-64-Disk] zu
Niedrigstprelsen (ab 2 DM). Liste gegen 1 DM RP.
Versch. auBeidem dem, der mir als 15. 4 DM schickz,
Danger Freak {Original &4 Disk} + 10 Lesrdisk’s. An-
dreas Dubois, Starenweg S, 7930 Ehingen. Clao!!!

SF-Postsplel Stargate: Strategie, Taktik, Rollenspie-
lelemente. Unverbindliche kostenlose Information anfor-
dern bei: Matthias Bock, Mahderweg 18, 5705 Zellingen.

Kaufe Nec*Sega*Nintendo Kaufe Biete Hochst
preise * suche Konsolen + Zubehér + Modufe {Tausch
auch moglich) kaufe auch C-64 + Amiga. Dennis Woandy,
Schonnebeckhsle 150 b, 4300 Essen 12

Soccer-Cupll! Zu diesem Superpostspiel gibt es nun
auch die 2. Fulballoundesliga mit dem PlayOfi-Modus,
Infes + Regelheft gagen 3 DM in Briefmarken bei G Ha-
ter, "Seccer-Cup (2.Liga)", Dreufte &, 4250 Baottrep 2.

Suche Mitsplelor tir Middieage 2.0% Strategisches

Postspiel im MA flir 14 Spislert 48 Befehle; grofe Karte

{2 Din A3l 4. DM/Runde; Schlachien; Magie,

Scehiffahrt... Preis fir Sieger + Trostpreisll Gratisinfo

gluckpnno) Christoph  Stahl, Fichlenweg 6. 8301
udelzhausen.

Verkaufe 1 Jahr alten C128 + Floppy 153111 +
Datasette + Final Cartridge Il + Diskettenbax mit 100
begpiohen Digikertan fir 750 DM. Tal: 08182/80487, Sa-
scha Bellinger, Direrstr, 4, 6452 Hainburg 1

Vork. G664 + 1541 + 2 Diskboxen + Datasetts +
Kasselten + Joy + Maus + Geos 1.2 + 2.0 + 2 BU-
cher + usw. VB 750 DM {Neuwert 1350 DM) Top Zu-
stand M. Nock, Max-Liebermannstr. 13, 8510 Firth, Tel:
T22430

VYeorkaufe PC-Engine RGEB mit 3 Modulen. Preis
VB. Suche PC-Engine + SMD Module. Ebenso suche
ich die NEQ GECQ Konsole mit Spielen. Tausch & kaufe
NEQ GEQ Madufe Tel: 0262283517, Klaus Wolf, Schulstr.
3, 9450 Neuwied 22

A500 und Zubehor an den 222., der
mir 20 DM schickt. Garantiert!!! Schickt an Markus
Heuer, Auf der Brake 6,

4450 Mmu n.

Gratls! Zwel Originalsplele {Iron Lord, Hostages)
mh Anleitung fiir den Kdufer meines C.128D. Top
in Ordnung! Preis nach Vereinbarung. Tel: 07141/862329.
Schreiben bevarzugt: Robert Schollmeler, Neckarwei-
hingerstr. 42, 7140 Ludwigsburg. Bitte bald melden.

Nordic Power Carirldge fir €84 zu verkaufen.
Preis: 104,-. Tel: 0851/33588, Testbericht siehe ASM 390,
Seite 38. Stanislav Holoubek,

Steinbachstr. 56,

8390 Passau.

C¢-&4 + Floppy + Data + Discbhaoxen + 23 Ori-
ginale + vigl Zubehdr fir nur 600 DM Originale wie
Bards T. 1-3, Pool of R. 1-3. Andre Konka, Michelstr, 32,
4200 Oberhausen 12. Tel: 0208/3987 7411

***Verkaufe Euro PC {MS5-Works + DOS 3.3) mit
Maus + Farbmon. + div Softw. neuw VB 1100 OM.
Mark Fischer, Eichendorist. 21, 8500 Nirnberg 20.
0911/592980. Es lohnl sich!! *~

Verkaufe cummodore Mnnihr 1084 500 DM VE,
Lars Tiemann, Dahrenstr. &, 4904 Enger,

" MVerkaule, Amlga 500, Fatbmeonitor 10845, ca

150 Disks, davon 25 Originale incl. Amiga Dos-Buch
v, 2 weitere Bicher, Tastaturmplastikhaube, Diskbox, 2.Jo-
ysticks an dan 30., dar mir 100 DM schickt. 5 Mon. Adr
H. Iglhaut, am Ablassacker 8, 8491 Lederdorn, also
schickt abll!

Verlose unter den ersten 440 Einsendern, dic mir
5 DM schicken: 35 Hefte (ASM, Happy Computer,
Pgwer-Play}. Horst Sauer, Im Teller 13, 5000 Frankfurt 30

***Postsplel*** Es werden Immer noch Mitspie-
ler gesucht. 6 Spielrunden nur 20 DM, Holt Euch das
Regelwark gegen 2 DM in Briefmarken. Super. Schraibt
an A, Busch, Osseckersti. 80,

8670 HoffSaale

Postsplel -Saccer Boss. Das Spisl iberhaupt. Infos
gegen 2 DM in Brisfmarken_ 1 Quartal kostat nur 20 DM,
Schraibt an: Alexander Busch,

Osseckerstr. 8O,

8670 Hof/Saale

SUPERSCANKNER 2 von Scanntronlk, flir C64, alle
Drucker kampatibei, Prafs 290,- DM VB, Tel: 05117574393,
Holger Schmidt, Louise-Schroder-Str. 7, 3000 Hanno-
ver B1.

Varkaufe IBM-kompatiblen Euro-PC inkl. Migro-

soft Works + Color Manitar + zusatzl. 525 Floppy

+ Zubehdr gegen Hichstgebot. Angebate an:
R. Siegle, Eichendorfstr. 54,
7300 Essiingen.

Vorkaule C-84 + Farbmonitor + Flappy 1541 11l
+ Datasette + Software + Geos Fir 650 DM. René
Schaefer, Heidhausener Str. 78, 4057 Briggen-Bracht.
Tel: 0215790461, nach 19 Uhr errreichbar,

Modul

Lasse Euch mit mel Pr 5
10 T von ausdruck Infos:
094451238 {Stefan) 18-20 Uhr St. Eichenseer, Dr.
Schrittmann Ring 34, 8425 Neustadt/Donau

Verkaufe C64 + Floppy + Maus + 50 Leardisket-
ten + Handblcher + Gecs. WVHB 400,- DM. Tel
02058/87971, Bjorn Vieregge, Nachtigallerweg 8, 5603
Wiilirath.

2. Laufwerk {abschaltbar'}): 150, Speichererwel-
terung: t10.-, Drucker Seikosha SLBOAL (24 Madeln):
410.-, Soundsampler Digiscund: 140.-, G6131/678477,
Raceo Dileg, Hindenburgstr. 11,

8500 Mainz 1

Verkaufe PC 512 KB CGAJEGA, 28 Disks, Mouse,
Literatur 900 DM und Yamaha PS5 780 Keyhord mit
Widi fir 550 DM. Schreibr an Thomas Mevyer, Older-
burgerstr. 25, 4594 Garred. Verkaufe 2 PC 512 KB VGA
800xE00, Software, Mouse, Blcher, AD-LIB Sound fir
180G DM,

Ichver melne C
Anlaga: C=128, Monitor, Drucker und Floppy dem 42.,
der mi- 10 DM schickt! Kein Trick! Schickt das Gald an:
Carsten Stofier, Postfach 27, 7801 Reutlingen.

Verschenke Amiga 2000 + Festplatte +
Farbmonitor + 120 Disks + 2 Joysticks an den 23,
der mir 20 DM schickt! Steften Meier, Kiekenbrink 29,
4852 Porta Westfalica

Verschenke Amiga 500 + 2 Joysticks + Farbmo-
niter A10B4 + MPS1500C Drucker Maus + 50 ASM-
Hits + 120 weitere Spiele an den 25, der mir -Steffen
Meier, Kigkenbrink 29, 2852 Porta-Westfalica- 15 DM
schickt!

Verschenke G641 + Floppy + Farbrmonktor an
den 36., der mir 5 D sehickt, Mirko Bulla, Bargstr, 39,
4852 Forta Weslfalica

Verschenke Euro-PGC mit Mouse Joy + Karte +
Mon + Org. $oft Kingsquest 1-3 usw. Monstander +
Literatur 10056 ok an den 100, der mir 20 DM schickt,
Markus Habermann, Stillstr. 18, 8350 Fcrchha\m
Spelcherarwelterunyg fiir Amiga 500, Uberhang
aus Sammetbestellung, X-Copy || Hardware 20.-, Ami-
64'er Emulatorkabel + Soft 30.-, Festplatten-Interface
150.- Auf dach mal an! 02202/38706. J. Klgin, Herren-
strunden 46, 5060 Gerg.-Gladbach 2. Bis bald.

Cor d IBM mit Dop-
pellauffloppy + Tractor-Printer 4022 mit Papier
urd 10 Disketten. {Lisbhaberstick) VB DM 1500. Tel:
07453/8047, Bernd Milllner, Forchenweag 32, 7272 Alter-
steig 1

Die giinstigsten 3 1/2” Disks bel uns: ab 75 Rp,
pder 88 Pt. Schreib an: Carres, Alfred Steiner, PO.Box
520, CH-8803 Rueschlikon/Schweiz

Verkaufe C-64 Il + Floppy 1541 11 + Originalga-
mes. Ein Jahr alt. 1 A Zustand. Wenns kiappt tbernehme
Porto, 08781/25475 {Qliver] 400 DM. O. Schmidt, Bar-
bararing 73, 6530 Idar-Oberstein.

Verkaufe Sega Master System mit 10 Spiglen_ Al-
les gut erhalten. Preis 500 DM. Axet Schmidt, Taunusstr.
19, 7030 Bobingen.

24 Nadeldrucker Star NB-24 Preis mindestens 600
DK Hendrik Schulze-Meuhoff, Eulenstr. 48, 5758 Frén-
denberg, Tel: 02373/70202

meinen C-128:D an den 200., der mir
5.- DM schickt!! Kein Flopp! Schickt an Axet Mashler,
Birkenweg 8, 5442 Rotenburg/F. Schnell!

Nintendo Telespiel + 7 Spiele [1 Jahr alt} zu
verkaufen. NP 850 - flr 650 DM oder tausche gegen
Amiga 5601900 (nur 1 & Zustand), H.. Petri, Weiher-
wiesen '.' 5470 Blgingen, Tel, 0804214760

Mal héren,

was andere bieten...

4 Once upon atime ...

stellungen flir

k werden streng beachtet.

COMPUTERSPIELE!

thre Erfahrungen haben Sie im spielerischen Umgang mit der breiten Palette der Games gesammelt, aber
das liegt bereits hinter Ihnen. Inzwischen haben Sie auch gelernt, die Schwachstellen in der Software zu beseitigen, eigene Vor-
die Graphik zu entwickeln und vieles mehr. Sie kennen sich bestens auf dem Markt aus und haben ein sicheres
Feeling far Erfolg und Miferfolg von neuen Spielen. Gleichzeitig interessieren Sie sich flir deren Vermarktung. Mit threr kauf-
ménnischen Ausbildung und threm Know-how setzen Sie all dies in berufliche Erfolge als ”
um. Sie verhelfen den Spielen zum Durchbruch ém Markt durch lhre ideen, Ihr Urteil, Ihre kreativen in-puts. Darilber sprechen
Sie mit Herstellern, Werbeleitern, Graphikern und nicht zuletzt mit Programmier-freaks. Englisch ist absolutes Mub, loge! Interessiert?
Dann richien Sie bitte |hre kompletien Bewerbungsunterlagen an die von uns beauftragte
ALWO Personalwerbung GmbH, Abt. Personaliberatung, GoethestraBe 23, 6000
Frankfurt a. M. 1, Telefon 0 69 / 28 57 53, z. Hd. von Herrn Trzeciak. Sperrvermerke

Product Manager Computerspiele ™

ALWO

Personalwerbung e’

~
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SOFT

A - 1180 Wien, Schulgasse 31
el.- 0222 /408 23 35
Fax: 0222 /408 99 78

Ladenverkaut & Versand Osterreichweit
gedffnet: Mo-Fr 10-12 u. 13.-18, Sa 9-12

HEUEROFFNUNG IN WIEN

Sonderangebote:

Amiga PC
Diverse Spisle ab 299,— Diverse Spisle ab 299,-
3AT 899~ BAT 899 —
8585 Jane Seymer 699~ Bard's Tale 3 799~
Chuck Yeager 2.0 799,— Battle Chess 2 799,—
F 19 Stealth 899, Dragons Breath §99,~
[shido 699,— Ishido 799~
M 1 Tank-Platoon 899~ Puffy's Saga 790,~ |
Mission: Magic Fly 799~ Silent Service Il 999,—
Powermeonger 799~ UMSII 889G,
Samural 899,—
Stratege 699,— Jetzt auch professionelle
Ultima Vv 899, Software aus den USA
UMS 1 899~ .

Zubehor PC-Zuhehor

Wirflhren eine sehrgroBe Auswahl
an interessantem Zubehdr.
Vorbeischauen oder Liste schicken
lassen.

5 pdime Py o

S s ¥

g S %

D A°  anforderm %
so lange Vorrat reicht, alle Preise in OS inkl. 20 %

Ad Lib System 3.490,—
Soundbiaster 3.990,—
Supra 2400 Modem 2.890,—
Faxkarte & Scanner 9.890,—

Sie erhalten bei uns auch
Spielkonsolen und Module

% MWSL, Druckfehler und Preisanderungen vorbehalisn

Yerschenke AS00 + 512 KB-Erwslterung +
Farbmonitor CMB833 filr 10 DM! Unglaublich, abar
aahr! Untsr dsn ersten 200 wird ausgelost!

Feear Hautling, Krebeckerlandstr. 25,

3350 Ostarode

Verkaufe nenwertigen G128 + 1571 Floppy +
128 Superscript-Textverarbeitung + Mause + Final Car-
tridge Il + Cartridge MX VI + Joysticks und noch sehr
viele Spiele. Preis VB Tel: 050411374, A. Reimann, Zum
Dammield 8, 3257 Springe 1.

Verkaufe melnen Amiga 20005 Monitor 10488, Dru-
cker Star LG 24, 105 Disks, 6 Handbiicher, Scanner
354500, 2 Joysticks, 2 Laufw. an den 10., der mir 100
DM schickt. Ist allas 2 Monate altt!! Hermann Hglhaut,
Arn Ablassacker 8, 8491 Lederdorn. Also schickt losl

Kleinanzeigen

Varlose Atarl 2600, €64, Amiga 500 wg. Sy~
stemwechsael! Schickt DM 10, der 1. erhalt Atari 2600,
30. C64, 75. Amiga 500, jeder 5. ein Kinoplakat!! Alles
wird garantiert vergeben. Klaus Schneller i, Wilhelmstr.
7, 7432 Bad Urach.

520 ST + doppels. Floppy {+ 5F354)
{iir VB 400-(500-}. Suche Tauschp. habe R.o.Med ., K. off
Emel, H, Int. Soceer nur Orig. Max Eberlein, Bachgassa

38, 8360 Friedberg 2, 08031/5515 ab 19 Uhr

Verk. C64 H + Floppy + MPS Drucker + Geos
+ Mouse + Cartridge IH U Fighter Bomber + 380
andere Games auf ga. 100 Disks, dabel: Paireis + Ld-
simg + Bards Tale + Dalasette + Datasetten, von 15-
18 Uhr unter 0482911403 zum abholen 1000 DM 100%
gk 0.1 Amiga, Stephan Schoer, Pauk-Trede-Str. 4 a, 2211
Brokdarf.

Vorkaufe C64 + Floppy 1541 + Farbmenitor 1608
fiir 750,-. 4 Joysticks und 1 Originalspiel ist dabei! Wal-
damar Glodny, Egerlandstr. 13, 3436 Hassisch-Lichtenau,
Tel: 05602/5426.

Verkaule Game Boy m. 3 Modulen (Tetris, NFL
Footbail, Mario Land) fiir VB 240 DM oder Tausch ge-
gen Mega Drive eder PG Engine. Tal: 038741857, Peter
Harn, Rosenstn. 4, 8806 Neuendetielsau.

Zu verkaufen: 128 (defekt) mit 1841 u. Moni-
tor und viel Fubohsy. Turbo-Modul, Orig. Spiel uvm.
400 O VHB. Bin ab 19 Uhr zu arreichen Tel:
07031/874736, Werner Zander, Eschenbrinnlestr. S0,
7032 Sindelfingen.

Verkaufe Atarl 1040 $1F¥M mit Dischox und Sple-
len original verpackt flir nur 750 DM, Neupreis 1208 DM,
1 Jahr ait. Tel: 08122710191 ader 0812215032 Richael
Reill, Ganghaoferstr. 12, 8058 Erding.

Varkaufe C-64 + 1541 Il + Datasette + 2 Joy-
stick + Freeze-Machine + 230 Disketien + 3 Digket-
tenboxen + Literatur VB 500 DM. Weligang Hibes, Fris-
drighshofenerstr. 38, BO70 Ingolstadt. Tel: 0841/87997.
Varkaute C.64 mit Zubehbr Vikior Gottfried, B. Lich-
tenberg 12, 7500 Karlsruhe 21, Tel: 0721/868723 (Es lohnt
sich!{l}

For sale: C-64 2 and 1541-drive! 100% ok! (neu) mit
Zubehdar: Blcher, Discs! Prels: WB. Neuseste Amiga-
Originale! For sale, teo!! 030-3416828! Bs fastl!
Date:29-7-90, Michasl Omerzo, Luisenplatz 3, 1000 Ber-
iin 10

G.-64 = 158.; Datasette = 20, vicle Spiefe auf
Tape (insges. 24 Spiele)! alles 2us. nur 260,-. Joystick
gratis dazu! Ruft schnell an! Billiger gibt’s nirgendwat!
Tel: 02861/1486 ab 17301 Marco Tiishaus, Wakelkamp
18, 4280 Borken 1

Amiga 500 + Moniltor 1981 + 1 MB + Drucker
Panasonic KX-P10B2 + Joystick + 50 PD-Disks +
2 Diskboxen + Literatur + Amiga 500 Buch firr 1899
DM. 08036/8288, Fabian Miehle, Hofangerwag, 8201
Meubeuern.

Verkaufe Adlib Soundkarte! 100% in Ordnung, ori-
ginal verpackt. Preis filr Karte + Seftware 300, DM. Tel:
0B805/469 ab 16 Uhr, Georg Staltmayr, Starenweg 8, B123
Peifanberg.

Vi henke an 89. El der von 10 DM mainen
kompl. C-G64 und 1541 mit viel Zubehdr {Doiphin-Dos,
FC3, ca. 200 Disks etc.} Christian Ochssnar,
Gogthastr. 5,

6149 Rimbach. Write spon!

Verkaufe C64 I, 1541 1), Farbm. €=1802, 2 Jo-
ysticks, 28 leere Disks, 60 bospislte Disks (Roger Rab-
bit, The last Ninja I usw.), Turbe Corder (Datasette) und
The Final Cartridge Il + Anlsitung. Falls Interesse bei
09353/3762 anrufern und nach Tom fragen zwischen 21-
22 Uht. T. Kelierman,

Am Schallerts 37,

8782 Karlstadt.

Commaodore 128 D mit Floppy 1571, Tastatur, 50
Disketten, Geas Originaldisk, Cpm+ System, Joystick,
Handbiicher zu verkaufen. NP 1300 DM, VP 600 DM.
Tel: 08094629, Martin Stange, Rotbrunnstr. 6, 8865
Monheim,

Einmalig! Yerkaufe €64 Il + 1541 + Farbm.
1802 + 200 bisks + 3 Originals + Blicher + 2 Joy
+ B0 Zaichenkarte + Floppyspaeder flir 500 DMIl und
varkaufe C&4 mit eingebautem Schnellader + 20 Gd'er
fiir B0 DM ab 14 Unr O711/796175 Markus verlangen!!
Schneil bittel! Markus Knuppel, Poststr. 18, 7022
Leinfelden-Echterdingen 3

Verkaule MS-DOS PG mit 2C MB-Festplatte und Dis-
keftsnstati. und CGA-Monochrome Monitor 1599 DM, Re-
jek Imrich, 8351 Schénberg, Marienweg 14, Tel:
0(B554/454,

kaufe wegen Sy Amiga 500 +
Monitor 1084 + Diskettonbox + B0 Disketten -+
Handbiicher. Alles nur 5 Manate alt. Meupreis: 1750, VB
1300,- DM. Thomas Herkentoth, Am Pieienpfadchen 13,
50M2 Elsdorf, Tel: 02274/7981

CPGA4&4, DI. k, Far itor, Dru
cker )Star DPS10) viel Literatur (Emste\gar, Grafik &
Sound, Tips&Tricks) Criginalspiele) Last Ninja 2, Rick

Verkaufe Apple 2 mit Monltor, Discs, Floppy und
Anwendungsbiichern. VB, Tel: 07034/7693. Huft doch mal
ani! Marcus Wackler, Gosethestr. 8, 7042 Aidiingen 1

Dangi , Wec le Mans, etx] VB 550 DM. Tel:
02205/4818 ab 18 Uhr, Danny Kunstmann, Dam-
melsfurther Weg 46, 5064 Risrath.

Verkaufe C128D mit Floppy, Discs, Disclocher,
Maus, 12 Game cn's, 6 Magic Disks, 1 Gelden Disk, Bu-
chern und ginem TW.AnschluBkabel -VB- Tel. 07034/4470.
BT3 Org. Incl.!I! Martin Nagel, Furtholz 27, 7042 Aidlin-
gen 1.

Verschenke Amiga 500 (1MB) + Monitor + 2. Dis-
kettenlautwerk + 100 Disketten + Joystick an den 1. dar
mir 10 DM schickt. Tran Thu-Minh, Seest: 76, 7250
Leonberg.

Verkaufe anschlussfertly an €84 9-Nadei-

Mirtendo-Videosplel, verarbaitet japanische, US- und
seutsche Module, mit Super Mario 3, Gradlus 2, Con-
== Ninja Gaiden 2, Karnov, NInja Turtles und 2 waite-
=n 530 DM. Tel. 0520570452

Yarkaufe C64 mit Zubehér. Viklor Gottirled, B.-
_chtenbergstr. 12, 7500 Karlsruhe 21, Tel: 0721/866723

Yerkaufs Atarl 1040 5TF m. Mouse, SM 124 und
—atwerk 3G 354, 5 PD Disks, 20 Leardisketten + Ori-
2nale Kings Quast, Space Quest I, Wallstreal Wizard,
- tima Il 0r 1200 BM. 0730256108, Th. Walk, Eichen-
weg 4, 7814 Pfaffenhofen.

Verkaufe zehn 3 12 Zoll Bisks fir 10 DM, in Top
Gasalitit. Schralb an: Frank Schifer, PF 1152,

254 Wiesmoor,

“el: 040441340

Speichererwelterung filr Amiga 500, Uberhang
2.5 Sammelbestellung, X-Copy It Hardware 20.-, Ami-
4'er Emutatorkabel + Soft 30.-, Festplatten-intarface
*30.-. Ruf doch mal anl D2202/38706. J. Klein, Herren-
s-unden 46, 5060 Gerg.-Gladbach 2. Bis bald.

Verk. Amiga 500 w. Atari PCI ASO0: MB, TV Mo-
dulator, GFA Basic, Spiele fiir 1000 DM. PCI: mit EGA
Karle, Ega-Monochromm., 8088 CPU, 512 KB, Spicle:

Riteman C + f0r nur 250 Fr. und ein 300 Baud
Modem fir nur 100 Fr. Call me in Switzerland Tel:
02612325086, Serge Imhof, Rhonssandstr. 11, GH-3300
Brig.

LSL 1t usw. 800,- Infos: 06441/85726, M. Wellstein, Bech-
lingerstr. 10, 6334 ABlar.

Blota 128 D mit elner Diskettenbox und 150 Dis-
ketten. Die neuastan ASM-Hits sind vorhanden. Alles
1009 ok. Preis nV. Ruft an bei 08122115802 und vergabt
night, super Software!! B Kdrner, Junkemstr. 3%, G200
Wigshaden.

Zu verkaufen:; Amiga 2000, Manitor, XT-Karta, 40
MB Harddisk fur nur 3000,- FR. An: Kreuzer Roland,
Bahnhofstr. CH-3945 Gampel oder Tel: 028/421862 (nach
20 Uhr)

Amiga 500 + Monitor 1084 £ Monate alt, NP
1500,- VB 1200, Tel: 0911/264014 ab 13 Uihr. L. Mitieh-
ner, Kentumazgarten 11, 8500 Nirnberg 80

S512K8yte fir A 500 umstindohalber zu verkau-
fen. Originalverpacki mit Garantie fir 150,-. M. Sauer,
Werderstr. 60, 4690 Herne 1. Tel: 02323/82226.

Sega Maga Drive = PAL/RGB Kombi-Versi

4 Mon. alt, m. Garantie zu verkaufen. Gerdt = 100%
=K Preis: VB ! Suche MD Spiale. Ruft an Tel:
22405/33840, Herbart Funken, Aschener Str. 96, 5102
torselen.

orung far Amiga 500, Uberhang
aus Sammalbestellung X-Copy || Hardwara 20.-, Ami-
B4'er Emulatorkabel + Soft 30.-, Fes1platlen-lntsr1acs
150.-. Ruf dogch mal anl (32202’33706. J. Klgin, Herrgn-
strunden 46, 5060 Gerg.-Gladbach 2. Bis bald.

¥arschenks an dan 10. EInaendar von 10 DM si-
=gn Amiga 500 + Monitor und ca. 50 Spiele. Wegen Sy-
=emwechsel 100% ok. M. Jacoby, Bechumerstr. 175,
4350 Gelsankirchen,

Vorschenke melnen C-64 + Floppy 1541 || + Final
Cartridge || + Einstaigerbuch + Joystick + Games an
den 23. Einsender der mir 10 DM schickt. Georgies
Skaltsas, Wahmstr. 59, 2400 Liibeck 1

Seoga Master System + 1 PAT + Hang On Fir
189 DM. Tal: 04521/71497, Andreas Sender, Meinsdor-
= Weg 30 2420 Eutin

Yericaufe meinen ST mit 1 Mbyte und dor Floppy
SF314, sowie 10 Programme nach Wahl fir 1000,- DM
=P B. Hinz, Nordhang 21, App. 307, 4788 Warstein. Tel:
12902459372

¥erkaufe CE4 1 + 1541 W + Datesstte + Final Car-
—dge 3 + Reset + 10 Originale + Fool v Curse +
Zeos + Handblicher + 60 Diskelten fiir 950 DM VB,
Zall 0N3HE688 ab 14,30 Uhr M. Langs, Im Moor 19, 2123
Aittarf,

Gunstig C-64 1 15411F 1802, Farbmonitor Final-C.
111 150 Disks 2 Boxen Abd.Haube alles gut erh. fir 750
DM, NP 1500 DM. ab 1500 h Tel: 0203/313956, Daniel
Kunske, KaBlerfelderstr. 1618, 4100 Duishburg 1.

Vergabe C128-Set [+ Drucker] mit visl Zubshdr
{2000 Disks, Criginale, Literatur, Cartridge,m uvm.} an
den 2560, der mir 5 DM {CH: 5 SFR; A: 50 OS) schickt,
Mur Bargeld! Baris Lidarach, K'sackerstr. 46, CH-3083
Ittingsn. Kein Trick! Es lohnt sichllt

Verkaufe CE4 4 Speedos + Floppa 154
{kleiner Defekt), fir 250 DM VB! Dirk Pilz, Warburghot
18, 3000 Hanneover &1, Tol: 8511/561753,
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Verschenke Atarl 1040 ST, 2 Lauwiw,,Pilips 8802,
320 Disks, 5 Joy an den 5., der mir 5§ DM schickt. Kein
Flopp, wegen Systemwechsel. Hochen Strighe, Metzger-
gasse 15, B230 Alsfeld -ST-

CPC 464 (mit Kass), Monitor, MP2, sowia
Handbuch und Heften, NP 1300 DM, VP 500 DM. Habe
noch viele Spiele for CPC (Kass.), CB4 (Kass, u. Disk.)
z.B. Grazy Cars |l,... Tel: 08187/22447, Jahn-H. Gruber,
Klgine Gasse 7, 83689 Nidderau 4

Sega Master + 1 Joyrad + 18 Spisle
(Shanghai, Wonderboy Il, Aleste, Rocky, Tennisace, Gap-
tzin Silver, Fantasyzeone, Choplifter, Atztec Adventure,
Waorldsocear fiir nur 600 DM! 040/7434628 {ab 6 Uhr)
gjsa\mar Jotfre-Eichhorn, Focksweg 34 a, 2103 Hamburg

Verkaufe Sega Master Sys mit 21 Modulen
(Wondserboy 1-3 0"+ Golden Axa + Double Dragen u.a.)
+ 30 Brills + Joystick!! tir 650 DM. Tel: 02941123225,
17-1B Uhr (Alex) A. Peters, Landwehrstr. 24, 4130 Mpers
1. VP Rules

Suche Hardware

Suthe Amiga 500 ader Atarf 520 ST mit Doppsl-
diskettenlaufwerk, Farkmonitor und Disketten fiir 700 DM
{alles 100% ok!} Amngebote an Merk Thomas,
Schwenghammerstr, 15, 8399 Kirchham

(B AANGT FRESHRRT
(L IA0Y EHEESTLY

Krieg um die Krone |

E s war einmal zu einer Zeit, als der Mensch
__J noch nicht die uneingeschrankte §
Vorherrschaft Gber die Erde innehatte.
Das Land wurde von den grausamen
Trollen beherrscht. Zu jener Zeit kamen
die Menschen uoerein, dai ein Kijnig aus _

sie dann vereint gegen die Trolie

» Spannendes Fantasy ~Strategiespiel

«Starker Computergegner

- Anspruchsvolle Grafik

» Ausgekliigeltes Kampfsystem
«Stevuerung Uber Joystick

fuhren'

Hardwaré C64 & 128 und

kettenlaufwerk
Bestelkhurmmer: £4/00801
Preis: DM 48,--

Lieferung gegen Vorauskasse=Bel Nachnahme zuziigl. 7-DM NN-Gebuhr

Telefon: «Werktags von 10.0¢-17.00-

kostenloser Katalog auf Anfrage
Radiger Rinscheidt-Buchholzstr.17-4755 Holewickede

H

ndleranfragen erwiinscht

= 023M/12647
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Kleinanzeigen

L.A -SO
All The Games!
R. Rath und A. Hotovy GbR

Laeferprogramm fir ST und Amiga:
{ Je tiher 500 Tite! leferbar! )
Games fiir andere Rechner auf Anfrage!

Browso R DM Iridimer vorbohalten

Akluelie Games ST Akt Games Amiga:
Cabal 46— Cabal 58-
Caslle Master 88— Cloud Kingdom B~
Cyberball 48— Combo Racer 67
Dragon Flight M- ESS. 69~
F-28 Retatiator 58— £-13 Steal Fight 67
Gravity 65— Flood b7~
fmperivm 66— Highway Patrol 58—
Kiax 48— Irmperium 67
Lost Patrol 58~ Klax 49.-
Magic Fly 66~ LinWws Chall 53~
Midwinter 66— Lost Patral 58—
Frajectie 66— Heedered Bl
Sim City &7 Thelr Firest Hour 75,
Thunderstrike 85~ Thunderstrike 66—
Uttima ¥ /6— Ultima vV 75—
Xenomorph 68 - Unroal EEE
Low Budget ST { ow Budget Amiga:
Academy 25 5th Gear 29.
Bloodveych 35 - Austariitz 23
Dloocw Uala 3 25~ Dlack Jack Acad 23~
fau Cen 18.- Uragon Spinit 19—

und wefe mehr. und viele mehr

Aus § tir Amiga 500 + an-
dere, Speicherenvelleruny zum Tagespreis, Bootselec-
tor 25.-, Power-Firg 40.-, 35" Laubwerk 230.-, Festplat-
teninterface 150.-, 02202/38706. 02202/38706 JJ. Klsin,
Herrenstrundan 46 5060 Berg.-Gladbach 2. Ruf doch
mal an!

Verkaufe wegen Systemwechsel CPC 464 Da-
tasette, Grin-Monitor. Joystick, Handbuch + 26 Top-
Spiele (z. B. A-Type, Batman t.M.) fir einen Toppreis von
350-450 DM. Anrufen ab 14.00 07665/51785.

Ahmed Brayn, Briinnleacker 3,

F801 Umkirch

Suche f. Sega-Master-Sys. folgende Spiele: Ram-
pange, Casino Games, Monop., Double Dragon u. Vi
gilante. Cecll Hancock, Darmstddier St 48, 6101
Reichelsheim/Odw.

Amiga - Wir bloten Immer die neuesta Soft.! Nur
Abol 30, 30 0. 80 Disks im Monal, S¢hnells und billige
Abos bei CRYSTAL, J. Baumann, Pastfach, 1010 Wien

Suche Empire fiir Amlga $00. Angebiote an: W. Ras-
kob, Hagebutterweg 15, 7500 Karlsruhe 31, el
OF2H757037.

Suche tir 64 Original-Soit, Tape o. Disk, alt
ader neu. Listen mit Preisvorsl, an: Dieteg Ziich, Erlur-
ter Str. 4, 6383 Bad Seden-Saim. {auch Anwender, auch
Qldies)

Amiga! Suche "Hockey Leauge Simulatar” + An-
leitung. Bin schon ganz verzweifeft! Derek Nevison,
Schlosserstr. 15, 4800 Bielefeld 1, Tel: 0521/62797, am
besten abends! ORer versuchen!

HILFEDR! Meing Floppy verhungert. Ich suche Ul-
tima |Il und Phantasie il fir C-64 (nur Originale). Tel:
0233/51354 {ab 17 Uhr, nach Sven fragen) S. Birke, Steg-
friedstr. 33, 4750 Unna.

Verkaufe G64 1F + 1541 1l + Joystick + 160 Dis-
ketten + 2 Boxen + Fin. Cartridge + Abdeckhauben
+ Dataselle + Cassiten + Blicher usw. fir B50,- Di
WB. Torsten Meyer, Kantstr 3, 2732 KI. Meckelsan,
04282/2849 ab 18 Uhr

Verkaufe filr Amlga 500: Gehduse 40- int. Floppy
B0, Gary 30, Tastatur 55.-, Rom 49.-, Denise 35.-, GPU
40, Notztgil 43, alles 100% ok, C. Araujo Gouveia, Beim
Tirmle 27, 7900 Uim.

Verkaufe: imiga + 1 MB + Sampler + Monl-
tor + 2 Joy's + ext. Laufw + 250 Di. + Baotsele.
+ Din A4 Scanner!ll Um nur 1500 DMI! Auf Amfrage
auch ginzein! M. Brenner, PF 15, A-8831 Fiattach. Ver-
sand bei Vorkasse!

Verkaufe: Atarl 520 5T, Monifor SC 1224 inkl. Bi-
chern und orig. Games. Mit 1000 Sfr bist Du dabsi. In-
fos bei: Thomas Schiwy, Wachtste 2176, CH-8425 Thal.
Tel. 071444709

Verschenke melnen Atari 1040 an den 1., der mir
18,- schickt. Dieser erhalt 150 Spiele dazu. Lars Tage-
mann, Pappelwsg 1, 4755 Holzwickedes.

Suche giinstlg EGA-Karte {{r kampatiblen Eurg XT.
Anrufen unter 02236/62848 ab 18.00 Uhr. Torsten Bu-
giel, Folderstr 18, 00O K8In 50,

Suche Qriginale fiir Amlga! Angebote an J. Hecht,
Hintergasse 9, 6250 Limburg 4, Tal: 06431/53540

== Hey Guys .- read this --- Ich suche den Graphic-
Adventure-Creatar. Zahle bis zu 20 DM {nur Original)!
Write me: Torben KréBmann, Stormarnring 17, 2056
Glinde.

Suche: Criglnalsoft fiir Atarl 5T, keine Raubke-
plen! Zahle gut! Preisvorstellung und Gamename an:
Frank Schumann, Im NuBriegel, 8702 Bad Diirkheim 5,
Te!:06322/63969.

Suche: Originalsoft fiir Amiga 500, keine Raub-
koplen! Zahle gutl Preisvarstellung und Gamename an:
Alsxander Sperk, Gosthestr. 6, 5702 Bad Diirkheim §,
Tel:08322/1410,

Roll la!! Ich suche Ralk lele fiir den
Amlga. Moghchs! billig. Anleitungen nicht unbedingt
erforderlich. Schreibe an: Valker Kriiger, Pommernweg
14, 2322 Lltjenburg.

Suche C64 Originale: Alle Bards Tales, Ultimas, Ad&d
Rollenspigle, Klox, Roeck'n Roll, Geos V2 & andere Soft,
Zahle bis 35 DM. Listen an: U. Schabla, Dorfstr. 21, 0-
2285 Ladelund. Byel!

Amiga: Suche Police Quest 2, King's Quest 4, kaufe
oder tausche gegen Larry 2, Falcon, Miss Disk, Finest
Hour, Tol. 0864411413, Markus Bieler, Schinnerstr. 23,
3487 Pressalh

Suche Colonial Conquest C&4 Tel: 07348/21937,
Dirk Pshnack, Lichtensteinstr. 8, 7903 Dornstadt

Atarl ST + C64! Suche gebrauchte, guterhal-
tene Originalsoftware filr belde Rechner! Keine
Raubkopien. Mur mit Anleitung. Angebote an: O, Sperk,
Goethestr. 6, 6720 Bad Darkheim, Tel: 083221419, Zahle
gut. Computer angeben!

Sega Mega Drive: Kaufe und tausche Module B
Ghouls'n Ghosts). Olaf Schubert, Berliner Str. 32, 3320
Salzgitter 1, Tel: 05341/42056

Fur Amlga 500 das Adventure "Atlantts” in

Atarl ST oder Amiga 500 gesucht, neuwertlg. Tel:
05472{3603, ab 15 Unr (Riickru), Ings Bulitz, Georgsweg
3, 4515 Bad Essen.

Hey Freaks! Will, obwohl DDR-User, nichts {11}
Suche gutarh. G-¢4 mégl. mit Monitor, 1541

! islerbadngungen: Versand mr per Machnahme
zzgl ¢ - DM Versandkosten, ab 200- DM Waren-
wer versandkosteniret Bitte fordem Sie unsere Gra-
Us-Liste an Arthel Ui andere Rechner suf Anfrage.
Hintbocks, sowe PO Kir 37 ) arteittich!

LA - SOFT Hard- & Software

Rotand Rath und Andreas Hotovy GhR
Postfach 2627 - 8300 Landshuf

Q8712 51804 aew e

Suche flunktionsfihigen Amiga 500 + 3,57
Laufwerk. Preis nach Vareinbarung. Fuft mich an oder
schreibt mir; Sascha Mertens, Hoerkensweg 17, 4050
Manchangladbach 1, 02161/604083 “fast”

Verkaufe & 2000, 1 MB, 2 3,5” Laufw., 2, Lauf-
waork abschaltbar. Liifter stulenios regalbar. AT-Karte,
1 MB, 1,2 MB Laufv., Druckerkarta, MS-DGS-Software
3500,- DM VB. 09281/91675, Michacl Sceber, Theodor-
Kérner-Str. 1, 8670 Hof,

und Drucker zu & au fe n ! Denn - nicht alle sind ...
H. Fechner, PF 80, DDR-7301 Otzderf.

Suche: Sega Master + Splele, Mega Drive +
Splele, PC-Engine + Spigle, Game Boy + Spiele, Lynx
+ Sliels, SMNK Neo Geo + Spiele, Amiga 500, C-64 |1
+ 1541 11, Tel: 04521/71497, Andreas Bendar, Mainsdor-
fer weg 30, 2420 Eutin.

Suche Sega Master System + Splele, Sega Mega
Drive + Spiele, UC-Engine + Spiele. Kaufe auch ganze
Modulsammlungan auf. Tel: 0452173283, Andreas
Sehwallich, Braslauer Str. 4, 2420 Eutin/Meudort

Suche billigen Amiga + Monitor, evil. auch Dro-
cker! Faire Angebote an: 0221/5462283, Thomas Dyck.
Vogelsangerstr, 210, 5000 Kgin 30,

‘C-64 ** C-64" KAUFE “C-64 ** C-64" Bicte fur
C-64 100 - 120 DM, f. 1541 130 - 150 DI, Datasette 30
- 50 DM, (auch Begténde) Angebote an: Dennis Wendt,
Schannebeckhdfe 150 b,
43000 Essen 12 {100%h)

Suche filr CPS 464 den Farbmonitor CTM 640.
Solite ok und billig sein, Timo-Bastan Konkel, Sehorndor-
fer Str. 3, 7060 Schorndorf-Weller

Verkaufa STAR LC-10 Colour mit 2 Farbbi n
nau. Epson kempatibel, dt. Handbuch, 2 Mon. alt, mit
Garantis wg. Systemwechsel zu vk, Tausche auch ge-
gen Hardware, 600,- DM. 08281/21675, Michae! Seeber,
Theodar-Kéener-Str. 1, 8570 Hof.

Verschenke € 128 D mit 40 Spielen und Disket-
ten 2 Joysticks an den 1., der mir 20 DM schickt und
wer mir als 2. 20 DM schickt, bekommt meinen Sega
und § Spiele. Schickt es an Svan Walter,

Martin Luther Str 24,

6927 Bad F{appsnau ‘Bonfeld.

< 128 D + RGB-F; + GEQS
128 + visle Qriginalspiele + Joystick + Computerlite-
ratur fir DM 600,- Tel. 0319/80222 (Mo, Mi, Sa ab 20
Uhr). Acland Kaiser, Karl-Brogerstr. 57,
8550 Forchheim,

Suche Umschaltbox firr Maus u. Joystick,
Schreibt an: Kristof Weiler, Hauptstr, 3 a, 5531 Deudes-
feld, Tei: 06599/7189 fir Amiga 500

Kaufe Sega *
ter Konsole fir 60 DM, Module fur 15 - 25 DM, Maga
Kons. 250 DV, M. 50 DM, PC E. Kons, 220 DM, M. 50
DM, Ninterido K. €60 DM, M. 15 - 25 DM “(auch komal.
Systemme)*™*” Angebote: Dennis Wendt, Schornabeck-
hafe 153 b, 43000 Essen 12 {1D0%)

Suche Amiga 100%% ok VB 300 DM, qder PC En-
gine fir 300 DM, Sega Mega flr 200 und Atari Monitor
SW 100 DM, Star LG 24 fir 158~ Jochen Striebs,
Melzgergasse 15, 6320 A\s!eld‘ -fast-

Well:her nette Mensch schenkt einatm armen

Biete meinen C64 + Floppy 1541 + Diskboxen
+ 3ames + Anwenderprogramme + viel Zubehdr fir
mur 500 DM, Suche giinstigen AMIGA oder tausche ge-
gen meinen C64. Tol. 07256/308. FAST It
Verschenke Amiga 300, 1/2 Jahr alt, 1 Video Adap-
ter A 520 an den 40, der mir 10 DM schickt, Kein Trick!
Andy NieBien, Baethovenstr. 16, 7881 Eriskirch.

Spelchererwelterung fiir Amiga 500 zum Ta-
goapreis, X-Copy Hardw. 20.-, 84°sr Emul. Kabel 30-,
Joystick-Maus-Umschaltbox 30, Antivirusset 35-.
Scartkabel fir Farblernseher 30.-, 02202/38706, J. Klein,
Herrenstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach 2.

Ruf mal an!

Scanner + dazugehirige Orlginal-Software fiir
Atari 8T ginstig zu verkaufen. Fassend fir alle
Drucker-Typen| Hinteregger Dietmat, Meharweg 18, A-
9523 Landskron. Tel. 04242/42830.

Atarl 5C 1224-Farbmonitor gegen Héchsigebot
zu verkaufen, oder tausche gegen Atari XL/XE mit
Floppy. Hinteragger Dietmar, Neherweg 18, A-9523
Landskron. Tel, 04242/42830.

Camputerfreaks aufgepant! Aus der latzten Sam-
melbestellung fir Amiga, Atari ST, IBM AT + XT + PC,
Modem 1200 Baud, V.22, B112A, V.21, 8103, Hayes-
kompatibel + deutsches Handbuch + Software +
Ansehluskabel fir 279 -, 02202/38706, J. Klein, Hercen-
strunden 48, 5860 Berg.-Gladbach 2, Gru an alle!
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hiler scinen alten abar funktionstiichtigen Amiga
5007 Bitte schickt Computer an: Patrick Laubner, Ro-
tenburgersir. 58, 2727 Fintel {libernehme Porto}

Suche fiir ¢.64 Floppy biata 50,- auBerdem biete ich
noch Games fiir den Amiga an. Nur neueste Sofiware
nicht dlter als 3 Tage. Stephan Viola, Webarstr, 4, 4410
Warendorf 2,

Suche Software

Suche Softwars fiir MS.DOS.Computer
[Anwendungen und Spiele)l Axel Steinhage, Cnkel-
Tom-Str. 43, 1000 Berlin 37

Nintenda * Nintendo * Mintende * Suche ge-
brauchte Nintende-Module- nur europ, Version - zahle
guL. Tel. 0841161407, Peler Skodawessely, Samberger Str.
4, BOTQ Ingalstadt

Suche fiir Atari ST Slerra Splele. Yenn maglich mit
Verpackung. Ausserdem suche ich noch Star Trek, Zahle
bis 40 DM. Schreibt an Aalf Scheid, Alorecht-Direr-Str.
7, 7513 Stutensee 4

NEC * Nintando Kaufe Sega Mas-

h und "Stein der Weisen" auch genannnt "Lapis
Philosophorum” nur Criginale! Tel: 65086M684, F Beck,
Garssloh 67, 3100 Celle-Garssen

Suche alle Maglc Disk’s urid Game on's! Biete fir
ersteres 6 DM und fiir letzteres 4 DM pro Disk! Jochsn
Kistner, Gramschatzerring 3, 870¢ Gramschatz C64

Suche Wir tionen und Stra-
tegiespiele aller Art fr 064 Disk. Zahle gut! Liste bitte
an: 8. Sertk, Hgrmannstr. 1 2, 6550 Bad Kreuznach.

bafte Kr,

Kaofe, verkaufe, tausche Module PC-Engine +
Sega Mega. Kaufe auch Konsolen + ganze Spielbe-
stande auf. Suche NEQ-GEQ Englisch, sowie CD-ROM
fir Engine. Tel: 02622/83517, Klaus Wolf,

Schulstr. 3,

5450 Nauwied 22,

Ich suche Software fir 64 und Atarl ST. Ange-
biote an: Albert Niller, Hauptstr. 13, 8908 Wiesenbach.
Suche besonders; Simutationen, Denk- und Strategie-
spiele, Sporispisle.

Kaufe!! Amiga Originalsplele die nicht dlter als 2
Jahre alt sind. Schickt Eure Listen an: Wollgang Hiber,
Friedrichshofenerstr. 3B,

8070 Ingolstadt.

Suche folgende Spiele fiir G64; Rings of Madusa,
Bilkworm, Hostages, Stunt-Car-Racer, Tie-Break, Great
Courts! Melden bei: Chr. Ullrich, Siidhang 1, 4024
Barntrup, 05263/4550.,

Suche Fiir Atarl ST Circus Charlie, Ninja-Kid, Gry-
zar L. Ninja 1+2, BatttleChest, G. Monsteram uva, Chri-
stian chke Flisdarweg 1, 4670 Linen-Horstmar. Beailt
Euch!

Atarl ST Suche: Cabal + Trainer, Predator, Gperation
Thunderisold. Zahle pro Game 20 DM. Meine Adresse:
Markus Decher, Wartgasse 3, 6326 Roermrod 1.

Ich suche immer Scftware fiir den C64 {Games,
Dema- und Intromaker, usw ) Lothar Tenzer, Am Mihlen-
bach 2, 5136 Heinsherg. Tel: C2452/6048

DER ETWAS ANDERE

ERSAND!

unserem reichhaltigen Programm:

NEUHEITEN:
Combo Racer
F-18 Steallh Fightar 95 o 115 7
Ienperium 35.- - 55‘-
Island of the lost Hopa - - B0,-
Jack Nicklaus Golf - B0~ 80.-
J.N. Golf Scanary Disk | B 35, =
PGA Tour Golf . BS.-

Thelr FInast Hour 95,
Univarse 3 80,

Unraal .

NINTENDO GAMEBOY
Grundgerét incl. Spisl "Tetris”
Banerieset mit Nettail
waltars Spisle:

Alleway

Galf

Qix

Solar Striker

Super Mario Land

Tennis

ATARI LYNX *
Grundgerat

Splele dazu:

Blue Lightning

California Games

Chip's Chatlengs

Electrocop

Gates of Zendacon

Gauntlet

* (Gerdl ohna ZZF. Mummer)

ST /PG { AMIGA
30

Heosterlose Kalaloge fir @0, Bicher, Mardware und Softwars bitie Entranm untar Angabe lhres Computertyps
anfardern. Lieferung per NN zzgl. 7.- DM Versandkosten. Bei Voraus

24.Stunden Service!

Wir garantieren, dab jede Bestellung spitestens 24 Stunden nach Eingang unser Haus verl4st,
sofern verflghar. Auf alle gekauften Artikel erhalten Sie natirfich volle Garantie. erfuhrenjede
verfugbare Hard- und Software fiir den Atari 5T, sowie alle Blcher. Hier eln kleiner Auszug aus

SPIELESOFTWARE:  sT/uc/amoca
California Games 55. §5. 55-
Codename leaman - 130,- 135-
Cenguest of Camslot - 130,-
Dragonflight : =
Dungecn Master -

Elits - 8O-

E.SS. -

F-16 Falcon

F-23 Rstaliator

Fire & Brimstona

Flight Simulatar I, dt.

jgde Scansry Dist dezu

ravity
laly 1930 Winners Editian
Kaiser
Kick off 0
Klax
Leisure Suit Larry HI
Populous
Psion Chess
Railroad Tyeoon
Sim City
Star Flight
Tennis Cup
Tie Braak
Ultima VI
ATARI POWER PACK
Compilation mit 20 Super-Spielen
z.B. Gauntiet I, Outrun,
Space Harrier, Starglider, Afterburnar

asse 2zgl. 3,- DM, ab 100,- DM Bestellweart

versandkostenirei. Auslandsversznd grundsizlich zzgl, 15.- DM Versandkaster Aufwunsch auch BPS-Versand.

COMPUTER-VERSAND

chlichtin

der etwas andere Versa

Flund um die Uhr:

= 030/786 10 96

Playsoft-Studio-Schlichting
Computer-Software-Versand GmbH
Postanschriit / Ladengeschiéft: KatzbachstraGe 8

D-1000 Berlin 61
Fax: 030/786 19 04 ' Handleranfragen erwinscht
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C64 {Disk): Suche Total Elllpse, Myth, Tusker, Grand
Prix Circuit + Steel Thunder. Zahle pro Original + deut-
scher Anl. 20 DM. Niels Neumann, Ahler Str. 90, 4980
Biinde, Tel: 05223/60597.

Verk. ca. 25 Originale (fast alle ASM-Hits) fir den

Amiga. z. B. Super Cars, Rings of M., Drakkhen, FM.P... -

Liste gegen 2 DM in B. bei: J. Arts, Nikolaus-Kirchstr.
5, 3660 Biedenkopf.

Suche 'l'el;il fiir CB4. Angebote bitte an: Herbert Mo-
rasch, Stephanstr. 161, 8390 Passau, Tel: 0851/71623.

Amlga Software gesucht Liste an R. Loeb, Stom-
melner Str. 7, 5010 Bergheim-Fliesteden.

— ACHTUNG ACHTUNG -- FOLGENDE POSTFA-
CHER GIBT ES NICHT MEHR:M.Huber, Postfach 13,
A-4913 Mehrnbach Austria und Postfach 3, A-4973 Au-
rolzmiinster. BITTE SCHREIBT AN DIESE ADRESSEN
NICHT MEHR! DANKE!

Suche ginstig Splele fiir C64 z. B. Boulderasch
Panzer Weltraum sowie Actionspiele. Angebote sowie Li-
ste an: Gerhard Meier, Plarrgasse 5, 5040 Lennestadi 1

Amiga! Amiga! Amlga! Amiga! Stephan Werner,
Postiach 1115, 2000 Hamburg 20. Traumhatt!!!

Biete Software

STOP!! Hier kommt lhr nicht vorbel, denn das An-
gebot st gittlich! Amigal Stephan Werner, Postfach 1115,
2000 Hamburg 20. Amiga.

Hey Briider, hier gibt's das
Neueste fiir Eure Miihlen! BrandheiBIll Stephan Wes-
ner, Postfach 1115, 2000 Hamburg 20.

**** STTraders *** Schicki eine Disk fiir sine Liste!
Stephan Werner, Postfach 1115, 2000 Hamburg 20.

ATARISTS OFTW AR E Neusste Anwender-
Midi u. Spiele. Kennwort OJOS, O. Schaffer, Postfach 306,
A-1061 Wien Osterreich

* Werk. ! * Vark. orig. Softw.: X-Copy (15,), Sccoer Ma-
nager + (16,-), Double Dragon {30.-), Gunship (30-),
Player Manager (40,-=, Tie-Break (55), 02235/75727,

und diverse

Kleinanzeigen

Verkaufe fiir Amlga Originalsplel: Austerlitz 40,-
DM per Nachnahme. Tel: 02391/10554 ab 1600 Uhr. M.
Glingener, Bremcke 38, 5970 Plettenberg

*etC.G4"*" *HC-64"** ***C.64*** Wer suche gute
Software tr den C-647 Liste -mit Riickporto- anfordern
bei: TW., R. Liebel,

Fischerstr. 4,

6729 Leimersheim.

Alternative

Vol.5* Fir den

Verk. Originale tir A500 Starflight, W. Gretzky Ho-
ckey, Midwinter, It came from the Desert, Emlyn Hug-
hes Soccer ltaly 90 (US-Gold) je DM 35-
Tel:0201/324450 ab 19 Uhr. M. Werthmann, Im Looscheid
41, 4300 Essen 1.

AMIGA - ATARI 5T - SCHWEIZ - SUISSE Wir ha-
ben die neueste Amiga/ST-Soft. Alles Modem-Imports.
Nicht &lter als 24 Std. Info bei: THE CLAN, Roger Wat-
tenhofer, Postfach 283, CH-8854 Siebnen}

Verkaufe Originale fiir C-64: Bard's Tale |, II, lll, Neu-
romancer, Movie Monster, World Games, Destroyer,
Jinxter, Chamo. Wrestling, Zak NcKra. fiir 15-25 DM.

"™ Willst Du den neu-

. Action Replay MK V fiir 50 DM. Angebote an
M. Kremb, Postf. 1232, 6760 Rockenhausen. Auch
Tausch gegen Amiga-Originale.

Public Domain fiir C-64 und Amiga! Neueste De-
mos & Anwenderprogramme! Liste bei: Ninja Softs, C.
Hoss, Zu den Erlen 8, 5042 Erftstadt 15. Bitte Riickporto!

Hy Guys! Wenn lhr die neueste Soft sucht ruft
mich an: 0711/584482, René Lobnig, Mozartstr. 48, 7012
Fellbach.0-1 Tag Soft! 100% zuwverldssig! Nur Amigal Call
soon or fly an the moon!!

Mers Rollenspieler! Kein Tabellenwihlen mehr mit
dem Prg. fiir Master. Info: J. Weiss, Minchstr. 14, 6750

fautern. Atari ST, Amiga, MS-DOS. Demo Disk
fpr nur 5,- DM.

H Midi.Interf

fiir AS00/
20000 DM 100, Sound-Quest I-Profi-Midi-Sequender
m. Anleitung (deutsch) fiir VB 200,-. Thomas Seidel,
Lelbnitzstr. 10, 4780 Lippstadt,

Tel: 02941/22580

TITEL: PP 10/90 C-64(C) C64(D) AMIGA ST PC IACHTUNG! -
5 1D
Back to the Future 2 2080 39,90 64,90 6490 6490 ik *é *;;a****"-b S :ﬂs! i lnim-':‘:)akg;n ‘( ;ﬁfgetp Ami%a 'ZUET Wahn§5n§—
Bad Blood ! = 7490 7490 84 90 estellungen ab: reis von nur 10;- ar/Scheck) bei: Unicorn-PD, T.
Combo Racer dt. = . 64,30 49.90 gU,U DM Hasenbein, Herner Str. 277, 4630 Bochum 1
Damocles - = 64,90 64,80 & . - : ibe fi
! E Unicorn-PD* Die neue deutsche PD-Reihe fiir thren

Defender of Rome dt. - : : : 69.90 PATRETT R ) Armiga & Ihren G=64 Katalogdisk Amiga: 2,50 DM, Ka-
Dragnm‘l;ghékﬂmm- dat. - = ;233 79,90 ZJ,Q i N A A talogdisk C=64: 1,50 DM bei: Unicorn-PD, T. Hasenbein,
Dragon War dt. = 39,90 g = K Kostenlos al Herner Str. 277, 4630 Bochum 1
East vs. West dt. . = 69,90 69,90 69,90 s sl
Flight of Intruder _ N = 5 84,90 Preisliste anfordern! * Uni Splel-J -giep

i d ‘. i, zu Raubkopxen Zur Zeit 55 Supe! -PD-Spiele ligferbar,
E{Egﬁ I p ?9'90 g;'gg 59,90 L System angeben Liste gg. Riickparlo bei: Unicom-PD, T. Hasenhein, Her-
Gold of the Aztecs - B 5 o b kR R ner Str. 277, 4830 Bochum 1
Heroes Quest - - 8490 8490 10890 Neuheiten-Service Cintrob Biacis
Imperium dt. - = 69,90 69,90 - R R T PR C=64 zum sagenhaften Preis von nur 10,- DM
Kick Off 2 dt 28,90 39,90 64,90 6490 6480 bar/Scheck) bei: Unicamn-PD, T. Hasenbein, Hernar Str.
Kings Quest 4 = 2 3490 8990 B98O Tel.: 06196/82467 E???, prinaciinde
Last Ninja 2 dt. i- aA. 64,90 64,90 64,80 z
T - 6000 6000 7990 einfach mal anrufen! PD PD PD -Blete an- PD PD PD Habs iiber 2000
Laom kompl. . z = 7990 7990 7990 | seeesvremessumsssenis B, pra DUk 10 I i Bk e s (DRI 00
Lost Patrol kompl. dt. - - 6490 5490 - - . Lisungshiicher: e A phan ol VR, &
Magic Fly dt. - - 74,90 ]’4‘90 - FAk kAR R
Midnight Resistance = = 69,90 = Champ. of Krynn 29,90 AMIGA Lose Spielesammiung auf. Alle Spiele aus Ame-
Murder 3 a.A a.A. aA ah. Codename: lceman 29,90 rika, nur die Neuesten. 100 Stiick fiir 180 DM oder 50
Oriental Games 23,90 39,80 74,90 7490 7490 ConquestofC 29.90 Stiick fur nur 90 DM. Schreibt an Stephan Viola, We-
PGA Tour Golf & - - 69,90 ~ % berstr. 4, 4410 Warendorf 2.
Pirates dt 3090 4980 6490 6490 6490 SAMBLEAL )
P"a pac o . Lo sit0  Taen Dragon Wars 29,90 ** C-64 *"* G-64 """ C-64
p?;“f:ésfe"gfr = = 69.90 59.90 _ Dungeonmaster 29,90 eslen Stuff auf dem C-841ll Dann ruft mich an. Schweiz
Haiiral Tcoan I 5 : i 9480 Future Wars 29,90 ﬂggﬁﬁggzhﬁe\::n Fischer, Achenbergstr. 247, 5322
Resolution 101 dt. - . 69,00 69,90 7490 Heroes Quest 28,90
Rick Dangerous 2 2990 3990 74,90 7490 7490 K. Quest1-4je 29,90 -Bernd's PD-Ware- Eine Super PD-Serie fiir Amiga!
Secret of Silverbl. - 64,90 - - 69,90 L. Larry1-3je 29.90 Fordert sofort gegen 1 DM in bar oder Briefmarken eine
Shadow Warriors dt. - 39,90 64,90 49,90 . Loom 29,90 Liste an bIBI: Bernd Hoffmann, Biedenkopfer Str. 34, 5900
Their Finest Hour dt. - : 7990 79,90 78,80 Manhunt.1-2je  29.90 Siegen 1!
The Plague dt. - - 54,90 3 = Might+Magic 2 29,90 Valekosau offers: To,

. Al v : Top Games for C-64. |i you want
Thunderstrike dt. = 5 64,90 64,9 64,90 Palice Quesi2 29,60 a list on disk, then: send a blank disk and 50 Pf to: Va-
ﬂ::"“ag - 64,90 4,90 74,90 gj'gg Sec. of Silverbl. 29,90 lekosau Heede, Schillerstr. 15, 2600 Bremen 1. No Loo-

ima - =] 7 - i i -5 sers / Sackrats.
Unreal dt ) % 79,90 : ¥ Ultima 4-5je 29,80 ;
Vanus Fiytrap dt. = = 49,90 49,90 andere Bicher a. A, Amiga - Newest Stuff, 35" Disk. Contact: F. Mar-
kert, Postfach 1503 4280 Borken.
A L e L e T T
W.0.W. - Zentrale W.0.W. - Frankfurt VIDEOPREISLISTE Aug./Sept. ab 1.10.90 *** Amiga *** Topakiuelle Amigasoftware giin-
e U PP S S stig abzugeben. Gratisliste bei T. Beisser, Pestfach 142,
- : A-1140 Wien. NEU! Jeizt auch viele deutsche Anleitun-
Hohenstr. 31 Herm.-Kilsterstr. 58 — Alle Neubgiten auf einer 3 Std. Cass. gen giinstig abzugebenl! *** Amiga
6231 Schwalbach 6000 Frankfurt 80
— Jedes Spief wird ca. 3 Min. vorgefiihrt Biete noueste Soft C64 + Amiga Riesenauswahl,
Billigstpreiss, Superservice. Vale Kosau Gonzales, Schil-
il o o lerstr. 15, 2800 Bremen 1
A LI e Al i Pre[sangaben o Sysmme Amiga-Demos! Fiir nur 1-2 DM pro Disk kénnt Ihr
Sa: 914 Uhr Sa: 9-14 Uhr —zB. The Plague, Dragonflight ... u.v.a bei mir neussten LEGALEN!! Stuff Kaufen! Schickt Disk
z ’ i o + Rickporto an: Gunther Drollingar, Hermann-Léns-
Andere Spiele und Systeme auf Anfrage — Videopreisliste Nr. 4 fiir nur 15,90 DM Ste. 3, 7266 Neuwailer. -KEIN TAUSCH-
VERSANDKOSTEN: NN + 6,00 DM, VK. + 4,00 DM. . - Y
5 i i u want the newest Software for your
PREISANDERUNGEN VORBEHALTEN Gopyriaht e ind SleRectisbal WM. | ¥ ATARLST. Contas ue: "THE ELITE", Postisen 532,
A-1100 Wien.

Biete Larry 2 auf 512 KB [Amiga) fiir 59,50 DM
an [mit Losung)! Twin World fir 41,90 DM! Curse Azure
Bonds auf C64 fir 4080 DM. Call Daniel unter
06431/635563 oder Thimo 08431/52182. Daniel Nink,
Sandweg 16, 6254 Elz.

Verkaufe org. Spiele PC/ST/Amiga fiir 30 DM. z.B.
Zork Zero (A), Manhunter (P), The Kristal (A), Hunt on
Red Octaobre (A), Archipilagos (A), Eye of Orus (A), Hate
{A) u.a., auch Tausch. 02734/2956, Michael Hoffmann,
Am Berggarten 4, 5905 Freudenberg 8.

Ta hund TV.SP.Boxing u. Base-
ball etc. Tauschpartner ays Freiburg u. Umgebung ge-
sucht (Modem?!) Super-Service! Schnell, billig, zuver-
lassif. W. Schmidt, PF 1484, 78 Freiburg

Verkaufe Orig. Spiele Larry 2, Don’t go alone, Ul-
tima V je DM 30; Loon DM 25,-, Samuraj DM 35,-, Con-
quest of Camelot DM 50,-, Mechwarrior DM 30,-. F. Bil-
len, Klostarstr. 44, 4150 Krefeld, Tel: 02151/24640 (MS-
Dos)

Verkaufe Orig. Zak Mc Kracken Suche auierdem
Tauschpartner fOr C64. Contact me: Matthias Kreuzin-
ger, 6326 Romrod 1, Hiigelstr. 6, Tel: 06636/581,

Speichererweiterung fiir Amiga 500 zum Tages-
preis, Amiga Bremse 49., Kikstartumschaltung 69.-
, 1200 Baud Modem + deutsches Handbuch + Software
289.-, alles aus Sammelbestellung. 02202/38708, J. Klein,
Herrenstrunden 46, 5060 Berg.-Gladbach 2. GruB an alle,

Atarl-ST: Neueste Anwendar, Midi, Spisle mit An-
leitung abzugeben, Tel: 0043-0222-61-62-910, Esther Ge-
arg, Otto Probststr. 117/6, A-1100 Wien.

Wir haben immer die neueste Amiga, C64 und
Atarl ST Software. (iber 600 Anleitungen vorhanden
- Computertyp angeben. BGC, Th. Panyrek, PF 51, A-
1162 Wien. Broschiire gratis! anfordern. Bitte LESER-
LICH! schreiben.

Super-Demomaker fiir Amiga mit vielen
Funktionen (Soundtr-Module ¢ IFF-Grafiken laden,
massig Effakte, atc.) nur 15 DM plus Portol M. Kohn,
Siepmannstr. 1, 46 Dortmund 70. Auch Demos, Tausch.

Ich habe, Printfox Basia und verkaule sie fir 6
DM pro Diskette. Diskstten an: Markus Eggert, Ei-
chenring 13, 6301 Staufenberg 4 { Alle (4 Stick) 30 DM)

Amiga * Amiga * Amiga * Amiga * Amiga
Amiga * Wir verkaufen Leerdisketten und Software zu
Top-Preisen!!! Magic-Soft, M. Wahn, Busenbornerstr. 1,
6479 Schotten 22,

Das N te an G sowle an
gen gibt’s im Abo bel uns!!! “*Abo's*™* schon ab
50,- SFR inkl. Disk. Contact: The Lioness Scit, Frohlich,
Postfach 214, CH-8400 Winterthur *Disk's ab 0,90.

Verkaufe ST Originale ab 16, DM. z.B. Ring of
Med., Chase HQ, P47, usw, Tel: 02822/52527 ab 18 Uhr,
Martin Waschke, Netterdenschestr. 292, 4240 Emmerich

You want the newest Software for your AMIGA
or ATARI ST. Contact us:"THE ELITE", F. Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien.

Gepackte PDs fiir 2 DM. Liste gogen 1,50 DM Porto
fiir Atari ST. R. Miinchmeyer, Am Rathaus 10, 1000 Ber-
lin 62

You want the newest Software for your AMIGA
or ATARI ST. Contact us:"THE ELITE", F. Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien.

Sascha Singer, Heddinghovener Str. 17, 5042 Erftstadt 12

NEUEROFFNUNG NEUEROFFNUNG NEUEROFFNUNG
GAME -

PLAY

MEGA DRIVE m. Spiel ab
Spiele ab 39,00 DM (gebraucht)
PC-ENGINE m. Spiel ab
iele ab 19,00 DM (a Lruch ebrauchte)
GAMEBOY incl. TETRIS

SNK’s NEO GEO Gerit
Spiele ab 439,00 DM

ATARI LYNX Handheld
Spiele ab 49,00 DM

Spiele ab 25,00 DM. Neuheiten alle 59,00 DM

379,00 DM
349,00 DM
169,00 DM
829,00 DM
389,00 DM

Konsolen Line

05246/1572

Tal. - 21h

Zeltschriften aus Japan je 15,00 DM. Sofort Liste bestellen
mit Bildern von den neuesten Spielen! NN + 8 VK = 4

Geschaftserofinung: 03.10.1990 @ Osterwieher Str. 7A ® 4837 Verl 1

Alle Gerate ohne FTZ Nr. und chne VDE-Pr.
Anschlull der Gerate stellt eine Ordnungswidrigkeit dar.

Auslieferung Berlin

030/6 912156

Tgl. 16h - 19 h

Anregungen

fur Natur-Erleben

mit Kindern und Kinder-
gruppen, Grundschule und
Familie in den

Bund fur
Urmwet und
Naturschutz
Deutschiand
sl - eV

10/90

Ji AN
Kmder brcmlch

O Ich bestelle ein Probeheft und
lege DM 3.- in Briefmarken bei.
“ O Ich bestelle ¢in Jahres-
, abonnement der "Tips zur Saison™
’ und lege DM 10,- fiir 4 Hefte bei.
t © lch bin an bisher erschicnenen
Heften interessiert.

BUND-Jugend
Im Rheingarten 7
5300 Bonn 3

BUND
Jjugend

151



Kleinanzeigen

Reinhard Schréder  Telefon: 0251/5327 71
Frie-Vendt-Strafe 16 Telefax: 0251/532842
4400 Minster Btx: 0251 532842
No-Name Disk. 31R" 20D 108t 10%
312" 2HD 108 A%
514" 2HD 108t 10%
Farbband LG 10, schwarz, Nylon T
andere Farbbander auf Anfrage!
HARDWARE
AMIGA Speichersrw., 512 KB
virusgeschitzie Uhr, abschaltbar 169,00
Laufwerk 3 1/2", extern, AMIGA o. ST 19900
Laufwerk 5 14", extern, AMIGA 239,00
EPSON LQ 400 599,00
EPSON LQ 650 749,00
CITIZEN Swift 24 76900
Farboption Swift 107,00
NEC P2 plus 749,00
SOFTWARE AMI 81 PG
Champ.o.Krynn 69, 74-
Coden. lceman 99, 89,-
Dragon Flight M 79
Gungship 79, 69 89-
Kick Off 2 64, 64,-
Klax 54,- 54,- 59,-
Larry Il 99 99, 109,-
Loom 78- 79- 79-
Midwinter 68, 69, 69,
Pirates 69, 69,- 64,-
Play. Manager 59, 59,-
Populous 69, 89, 69,-
Sim City 64, 64,- 69.-
Starflight 69- 64.- 64.-
Th.Finest Hour 74, 74,
Turrican 54,-
Andere Artikel auf Anfrage!
- Wir versanden Hardware, Software, Blhchar und Zubehdr
- Prelglista mit Angabe des Computertyps gegen Einsen-
K gtrlgnlg‘ven 2, DM in Brle!mamen
- Liaferung per Nannnahme 2zql. Vers;'nmmslen
- Héndlsranfragen erwiinscht!

Verkaufe C-64 Disks! z B. TV Sports, Football, Stunt
Gar Racer, F-18. Pro Game 4 DM (+ 1 DM in Briefm.)
schickt am: Jorg Zimmermann, 67999 Altenglan,
Borrwiese 22. Liste!!!

Verkaufe -Forgotten Worlds- nur 35 DM! Only
Amigal Ruft schnell an bei: Holger Niessen, Neuanhaus-
gasse 22, 5090 Leverkusen 1, Tel: 0214/56248. Tausche
evil auch.Natlrlich nur Originale!!!

"t AMIGA "*** AMIGA **** Schnelle und diskrete
Abos vom Fachmann. N. Lelink/STORM, PO Box 27, L-
3B01 Schifilg. -- Storm - aus Erfahrung gut.

We keep your floppy hot. But it is cold, may the stuff
is old. So get it warm and buy at STORM.N.
Lelink/STORM, PO Box 27, L-3801 Schifflg.

Su bist kilhn und entschlossen, Dein lames

“Atari ST* Skat V.2 01 “Atari ST* Ein faszinieren-
des Skatprogramm mit vielen Rafinessen - nicht nur fir
eingefieischte Skatspieler. Das Programm I&uft auf shw
und Farbe. Erhdltlich bei M. Klessinger, Feldstr. 26, 5630
Remscheid 11 fiir 44 DM,

An alle Freaks und Anfinger! Sucht Ihr neuere und
&ltere Software fir Amiga? Ja! Dann schreibt mit Rick-
porte an: Mark Satler, Buchenstr. 11, 8452 Hainburg 1.

zu b d Wir helfen Dir bei Dei-
nen ersten Schritten, N, Lelink/STORM, PO Box 27, L-
3B01 Schifflg. (Amiga)

You want the newest Software for your Amiga
or Atarl ST. Contact us: "THE ELITE", F. Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien.

Osterrelch! [Amiga: Verkaufe neueste Software zu
glinstigen Preisen. Ruft doch einfach an: 077748/2202
oder schreibt an Peter Hager, 5142 Eggelsberg 3. Micht
vor 15 Uhr anrufen.

Verkaufe Omega (1 Woche alt, 65 DM}, Wallstreet
W. (1/2 Jahr, 35 DM) und Rocjstar ate my hamster (5 Wo-
chen, 15 DM). Alles Originale in Topzustand! Call now:
05224/7772 ab 16 Uhr, Tim Niemann, Am Kleinen Ha-
gen 6, 4904 Enger.

***AMIGA""** Topaktuelle Amiga-Software giin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, Pastfach
142, A-1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deulsche An-
leitungen gunstig abzugebenl! **"AMIGA™*"

You want the newest Software for your Amiga
and Atarl ST. Write to "THE ELITE", M. Hain, Post-
fach 235, A-1051 Wien. System angeben!!

Hy ks. Habe geile Games fiir C64
wie 2.B.: Sim City, North & South, Cabal, Gianna Sisters
usw. Habe auch Originale. Liste gegen Liste. Schreibt
an Torsten Bastian, Badallee 10, 2253 Ténning.

Sensationell! Amiga + MS.-DOS Sopit (G )
Nur das Allerneueste (ab 2,30 pro Diskl) Schreibt an
IRON FACT, Joerg Riedo, Postfach, CH-6313 Menzin-
gen. z.B. Great Courts, Budokan (Amiga + IBM)

For Amiga hot stuff write to: R. Jadczak, Postfach
333, A-8021 Klagenfurt or call hotline A/0463/35266

Biete neueste Soft, 688 Attack Sub, Pirates, Finest
Hour, Midwinter, F19-Stealth Fighter, Ultima V, Cham-
pions of Krynn, pro Game mit Anleitung DM 20 andere
Soft a.A, Write to H. Lenhardt bei Rath, Bernhard-
Letterhaus-Str. 6, 5000 Kdin 1

Atari ST VIRENKILLER Atarl ST FUr 5 DM kriegt {hr
den Virenkiller. Schickt einen Umschlag mit dem Geld
an Dennis Wendt, Schonnebeckhofe 150 b, 4300 Es-
sen 12. 100%

Verkaufe fiir Atarl ST/STE: Sim City, auch {. 520 KB
RAM. Deutsche Anleitung, alles Original! NP: 80 DM,
bei mir: 55 DM inkl. Porto. Tel: 0421/666719 nur Di u. Fr

- 20-22 Uhr. Ronald Msyer, Bokenkamp 2, 2620 Bremen

70. Kein Tauschl

Amiga - Schenke dem 1., der mir 30,- DM schickt
Tie Break + TV Sports Basketball (Originale). Meine
Adresse: T. Stepan, Keferloher Str. 84 a, 8000 Minchen
40.

Amiga - Programmiere intros, Menis usw. in As-
sembler. Manuel Weiner, Triberger Str. 3, 7807 Elzach
3. Demo-Disk geg. Leerdisk + frank. Riickumschlag.

€64-Soft vom Allerfeinsten - Wer redet danoch
wvon Amiga?!! Liste gibt's gegen DM 2,- Riickporto. Es
lohnt sich! S. de Marco, SchioBstr. 42, 6000 Frankfurt.

PC-O z. verk.: Rings of Medusa, Gurse...
Space Rogue u. viele mehr. Liste (Rickporto) bei: An-
dre Egeler, Neuburger Str. 53, 8800 Augsburg. PS: Tau-
sche auch!

Wir haben Immer die neueste Amiga, C64 und
Atarl ST Uber 600 Anleit n vorhanden.
Computertyp angeben, BGC, T. Panyrak, PF 51, A-1162
Wien. Broschire gratis! anfordern. Bitte LESERLICH!
schreiben.

N Soft- + H. tar alle Vid iel
systeme. Direkt aus USA. Liste verlangen: Mayourian,
123-33 83 Ave,, Apt. 302, Kew Gardens NY 11415
USA...Nes, Gameboy, SMD, Lynx, PC Engins etc.

Habe topaktuelle Amigasoftware (Modemstuff aus
den Staaten)! Call: 05731/96196, Thomas Braun, Bri-
ckenweg 18, 4970 Bad Oeynhausen.

You want the newest software for your Amiga and
Atari ST. Write to The Elite, M. Hain, PF 235, A-1051 Wien.
Liste anfordern / System angeben!!

Verkaufe C-64 fiar 750 DM, Tastatur + Floppy + Joy-
stick + 20 Disketten + Diskettenbox + Oszilloskop +
Prg. Disk. und 5 Originale. Andreas Krauss, Bahnhofstr.
2, 5510 Saarburg. Tel: 06581/6412.

Verk. Orlg. Amiga Soft: Grafikdraft 50.-, Documen-
tum BO.-, Manchaster 50.-, Grand Prix M. 30.-, Hard Drive
40.-, Supercars 50.-, Full Metall 50.-, Footbalyear 40.-,
Demos usw. + Porto, 0421/617837, M. Schilitt, Ritterhu-
derstr. 51, 2800 Bremen 21

***AMIGA*** Topaktuelle Amigasoftware ginstig
abzugeben. Gratisliste bei T. Beisser, Postfach 142, A-
1140 Wien. Neul Jetzt auch viele deutsche Anleitungen
ginstig abzugeben!! ***AMIGA*™**

***AMIGA""" Topaktuelle Amigasoftware giinsti
abzugeben. Gratisliste bei T. Beisser, Postfach 142, A-
1140 Wien. Neu! Jetzt auch viele deutsche Anleitungen
giinstig abzugeben!!l ~“AMIGA™

“** AMIGA """ You need games? Your floppy hun-
gers for hot stuff? Then contact us! 05731/96196, Tho-
mas Braun, Briickenweg 18, 4970 Bad Qeynhausen.

You want the newest software for your Atarl and
Amiga. Wrile to "THE ELITE", N. Hain, Postfach 235,
A-1051 Wien. System bitts angeben!!

Atari ST: Verkaufe Orlginale, RVF Honda, Midwin-
ter, Dungeon Master je 50 DM, C-64 Carrier Command,
Jedi-Ritter, Cgt. Blood je 30 DM. Anrufen unter
04103/86222 bin immer da. Mario Hechel, Braiter Weg
87, 2000 Wedel.

Verkaufe Spleldisketten fiir C-64 ab 3 DM. Unter
anderem Maniac Mansion fiir 60,- DM. Bitte Liste anfor-
dern bei Simone Esch, Eltviller Str. 3, 6507 Ingelheim.

€64! Bel mir Thr gil
Fordert Liste mit 1 DM Riickporto sofort an. Themas
Gietz, Tillmannstr. 13, 5800 Hagen 7.

CB4! Ich habe die, die Games + Anwender Prg.,
die Ihr sucht, aus jedem Bereich -billig-. Liste anfar-
dern, 100% Antwort! Riickporto, E. Miiller, Morhofistr.
31, 3000 Hannover 21.

TENNIS PLAYER MANAGER - managen Sie einen
Spieler threr Wahl. Individ. Training, Warbung, absp.
Spielstand, 1-8 Spieler (C64 Disk; 1995 DM + NN) &.
Krager, Postfach 4117, 4972 Léhne.

INH.: C. WAGNER

Speicher-Erweiterung flr

AMIGA 500 auf 1MB
DM 144,—
(abschaltbar/incl. Uhr - einfach einstecken)
AMIGA-ZWEITLAUFWERK
DM 184,—

(3,5" extern,abschaltbar, Erweiterungsport)

AMIGA / ST Amiga ST

Bomber-Mission Disk 44,90 44,90
Dragenflight 74,90 74,90
Elvira 74,90 74,90
F-19 Stealth Fighter 79,90 79,90
Imperium 69,90 69,90
Legend of Faerghail 69,90 68,90
Loom 69,90 68,90
Red Storm Rising 69,90 89,90
Their finest hour 79,90 79,90
Unreal 79,90 —

IBM 35 525"
Loom 79,90 79,90
Railroad Tycoon 89,90 89,90
The Colonels Bequest 94,90 94,90
Their fir 2s* ~our 79,90 79,90
ultima VI 89,90 89,90
Wolfpack 89,90 89,90

C-64 weiterhin im Programm

Téglich preiswerte Neuheiten!
Info per Telefon!
Vorkasse +4,— / Nachnahme -+ 6,50 DM
Am Klarensprung 11, 5620 Velbert 1

Mo-Fr 9—15 Uhr / 17—21 Uhr
Sa 9—12 Uhr

Tel. 02051/85511

Fax 02051/85525
& Anderungen und Irrtiimer vorbehalten 4

Es ist uns leider nicht
mehr maéglich Erotik-
Soft oder andere por-
nografische Games
hier im Kleinanzeigen-
teil zu veroffentlichen.
Wir bitten um Ver-
sténdnis.

AuBerdem  verst6Bt
das Herstellen, Anbie-
ten und Verkaufen
von Raubkopien ge-
gen das Urheber-
rechtsgesetz und kann
straf- bzw. zivilrecht-
lich verfolgt werden

Volistindige Adressen-
angabe erwiinscht.

BUNDESLIGA '90/91 - Neu. Managen Sie einen
FuBball Club. Melsterschaft, DFB-Pokal, UEFA-Gup,
Transfers, 1-3 Spieler. (C64 Disk; 14,95 DM + NN} S. Kré-
ger, Postfach 4117, 4972 Lohne.

TENNIS MANAGER’90 Bestimmen Sie als Manager
die Geschicke lhrer Spieler - Werbevertrage, Schau-
kidmpfe, Turniere - 8 Spieler... (CB4 Disk; 19,95 DM +
NN} S. Kriger, Postfach 4117, 4972 Lohne.

LIFETIME - managen Sie sich durchs Leben. 1-
4 Spieler, verschiedene Wege der Geldvermehrung, freie
Berufswahl, kompl. deutsch (C64 Disk: 19,95 DM + NN)
S. Kriger, Pastfach 4117, 4972 Léhne.

BUNDESLIGA '90/91 Neu. Managen Sie einen FuBiball
Club. Meisterschaft, DFB-Pokal, UEFA-Cup, Translers,
1-3 Spieler. (CB4 Disk; 14,95 DM + NN) S. Kroger, Post-
fach 4117, 4972 Lohne.

G64: Verkaufe wegen Systemwechsel melne
Games auf Cass. oder Disk. Alles Aoriginale! Liste
gegen 1 DM bei: M. Dechant, Klosterstr. 30, 8600 Bam-
berg. Keine Raubkopien und doch billig!!t

AUSTRIA. HI ST-guys: Good Games for good prices,
only write to. P. Léngauer, Payerg, 725, A-1160 Wien, or
call in Austria: 0222/420-99-12

Atari ST/ Austria: Software for your Atari ST Call
0222/420-99-12-18 - 24h, P. Langauer, Zillehot 7, A-1130
Wien.

You want the newest Software for your Amiga
or Atari ST. Contact us: "THE ELITE", F. Thursa, Post-
fach 532, A-1100 Wien.

Amiga, ST + PC Originalsoft: Damocles, Venus,
Larry 3, Combo Racer, Quatbol, BloodBloodway u. a.
kompl. Liste gegen Riickporto!! Sofort: Tel: 0421/6365886
oder schriftl. K.-P. Schuricht, PF 770234, 2620 Bramen
T

Wir haben immer die neueste Amiga, C64 und
Atarl ST Uber 600 itungen vorhanden.
Computertyp angeben. BGC, T. Panyrek, Postfach 51,
A-1162 Wien_Broschiire gratis! anfordern. Bitte LESER-
LICH! schreiben.

***AMIGA*** Topaktuelle Amiga-Software giin-
stig abzugeben. Gratisliste bei Th. Beisser, Pastfach
142, A-1140 Wien. Neu! Jstzt auch viele deutsche An-
leitungen gunstig abzugeben!!

“TAMIGAT

REVOLUTION IN DER DDR, LIFETIME, TENNIS
MANAGER '90, TENNIS PLAYER MANAGER.
Kombinieren Sie selbst: 2 Spiele = 3485; 3 Spiele =
44.95; 4 Spiele = 54,95 (C84 Disk; DM + NN} S. Kro-
ger, Postiach 4117, 4972 Léhne.

**** REVOLUTION IN DER DDR **** Stellen Sie
sich vor, alles wére ein wenig anders gekommen... bru-
tal wie in China. Schaffen Sien den Umsturz. Strategie
und Action (C64; 19,95 DM + NN} S. Krager, Postiach
4117, 4972 Léhne.

PC*” 688 ATTACK SUB **PC ilir PC5 14 u. 3 1/2.
Zusammen 59,- West. per Nachnahme ohne zusatzl. Ko-
ston. Tel: 02933/1456 ab 16.00 Uhr. Dazu Earl Weale Ba-
seball u. Wizball je 10-. Alexander Rossa,
Nidensteisweg 8,

5768 Sundern &

SCHWEIZ Amiga 500. Biete die allerneueste
Software. Ein Spiel mit Disk nur 3- SFR. Gratisliste ver-
langen bei Sascha Rilz, Eichfeldstr. 3, 8645 Jona, Tel:
055/278525 (CH)

SF T

WE

DER Name fir Software in Berlin

hauen Sie sich

die Software an,
bevor Sie sich

enischeiden!

SoftPower Filialen
Berlin 65 — Schwedenstr. 18c B
Berlin 20 — Schénwalder 65

Jetzt auch

Versand!
Qratis-info anfordern!

NE: 030/492 20 56

5% im

SoftPower Stationen
Berlin 21 - StromstraBe 55
Berlin 44 - lahnstraBe 94

I 7 Berlin 19 - Wundistr. 58/60
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Gewerbliche Kleinanzeigen

Kleinanzeigen

A AN X XK XX KK X

% TOPSOFT

*  SOFTWARE-VERSAND
x Postfach 4, 8133 Feldafing

AMIGA * C64128 * AMIGA-PD
w  ©64/128-PD * SCHNEIDER CPC
®  ATARI ST * SEGA-MAST. SYST.
X PC ENGINE * SEGA-MEGA-DRIVE
GAMEBOY * ATARI LYNX

x

: Complterhardware/Zubehdr

» Gratisliste sofort anfordern!

x Bitte Camputertyp angeben 1!

3 0 3 XX 3 3 M X X M MK KKK

AAXKKKXXAKXXKXX XX XX

Katalog gratis - Computertyp angeben!

RUE Computervertrieb
Postfach 23 45

& 8228 Freilassing

S

VOVQOCOO0OQ000000

stTTTTITTITITITYITY
? G--R SOFTWARE VERTRIEB
PD-SOFTWARE flir 1BM

+ komp. Uber 5000 Disketten,
{iber B850 deutsche; Atari ST
ca. 300 Disketten, alle Disks

auf Viren {berpriift, alie IBM u.

T Atari ST Prg. lieferbar auf 3.5”

oder 5.25" Disketten.

? Katalogdiskette kostenlos 11!

T Peter Grantz, Hauptstr. 49,

b D-2401 Ratekau/Libeck,

; Tel.: 04504/ 4115 - BTX: 04504 /52 67

T

rTrTITIYTIERTCTYITIYTYOCYITY

(;}OOQOQQOO(}O{)OOOOO
& PUBLIC DOMAIN

: ab 0.98 DM

2 Cé4 - AMIGA - ATARI

o PC-IBM

5

<

&

&

vl vh nd v o4

-
e T L R R e A R A R e e

(AR AR SRR R R E SRS N )

DON MANGLO

- Geschicklichkeitsspie! &hnlich Pacman
- mit 63 Level

- mit abspeicherbarer Highscore-Liste

- 1 oder 2-8pisler-Modus

19,90 DM + versandiosten

Peter Keim #« Vogelsanger
Sfr. 34 & 5000 Kdln 30
Tel.: 02 21/ 52 07 65
I EEENEERERENREENE NN

(AR AT AR LR AE AR AR ARA AR ATAE A A QE
ATARI T Publie Domain Softwarel =

Riesenauswahl,
Minipreise.
Katalog gratis.

Ollis PD-Versand,
Goethestr. 6
D-6702 Bad Diirkheim
- Sghnell + preiswert -
L0OLLODLLLDRRG

*e v sssssesree?t

i W 2 I 1 D D R D KD i hﬂ; PFE S E XS R X X X X2 X R DY

W
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RAREVRCEE R R RV ReRVECE R oY)

¢ AMIGA - PC - ATARI ¢
Spiele und Zubehdr

<
¢ billig & schnell - sofort bestel-¢
< len oder Gratis-Liste (System?)

&
bei ANYSOFT AS. SCHOLZ
HERMKUSTERSTR. 58 o
6000 FRANKFURT 80 &
Tel.: 069 /37 50 64 <

(R E R VR R R Rt R R VR VRO R R )

o ofrofeofeolesdeole sl afoode dode ol e o vl e

£-64 Mammut-PD-Biblinthek

z.Z1. Uber 699 Disknr./ca.
7000 Progr.! Jede Nr. (volle
176kB-Disks.) fir nur 1,50!
{gestaffelt bis 1,30} Gratis-
katalog anfordern (Postkarte/
Anruf geniigt)!
Stonysoft,
Beethovenstr. 1,
8943 Babenhausen
Fel.: 0 83 3312 75!

Aktion: Die Publie Prev. Disk
{2 Seiten ausgewdhlte PD-Soff:
Action-/Strategiespiele, Writer,
Demom. ) f. 1,- R.-Porto
doodevh ool e cloclndlese b aleaf fosdnele e

OSSO

ECR A RN QA R N R AE N A X
D A T )

RREREERBRRPEEBELE
® &

g AMIGA HARDWARE g

& Amiga 500 850,00 DM &
& Amigomonitor 1084

% Drive 3,5 extern

® Drive 5,25” extem

B 51K8 1 A 500

5 312 KBUhrAkky £A 500

PRINTER

$tar L1C 10 489,00
Star 1C 2410 715,00

ATARI HARDWARE
512 KB Ateri 260/520 ST 218,00 DM

JOYSTICKS

Compedition Pro 5000 schw.
Quickjoy Junior S 119

D
D

==

ERDBLRELRDIPLELPRERLBRBRDDD

24,99 DM
9,99 DM

zuziigl. Porto und Verpackung,
per Nachnahme bei:

Stefan Jennewein
Hauptstr. 33 / 7077 Alfdorf

nur Yersand

FREETEERTERBEIREEERE

FRLDLERBRETRREDL DR ERDH

COOOQOCIOOOLOTOOE

&

¢ lennisstar ¢
O i <
& (Amiga} &
g Werden Sie ein Tennisstar, 8
& Managersimulation, bis 10 &
<& Mitspieler mit Highscore <€
g usw. 29,- + Vers. g
& Tel: 04 41/3 44 42 &
O <&
& &

QOGO COOOOOOOOEE

Computerspiele
Peripherie
Videospiele

Laderverkauf:

Gneisencustrafie 1
400D Dusseidorf 30 7 - -
Tel: 02 11/ 4911 60, Fax: 49 21 60

Ad Lib SOUNDPAKET fiir PC
ab 349, DM -

in Spitzenqualitét for

Amiga Vermietungen/Amiga Tunmg

SOFT & SOUND

“*SCUNDBLASTER for PC
nur 449,- DM

Amiga 500 Speichererweiterung, abschaltbar, mit Uhr, mit Megabitchips

nur 189,- DM

RS S-S DI SIS A PSSR S NSNS NSNS
“FUSSBALL - COACH>
(POSTSPIEL) rwo=e
23 1. + 2. Liga o
£ alle Spieler und die Bundesligateams 5
£ der Saison. lhr Training leger Sie flir £z
jeden Tag fest, im Spiel sind enthal- 2
ten; Transferliste, EUROPA-DFB Po- :%:
kal, Taktik, Strategie, jedes Spiel 2z
wird auf einer DIN A4 Seite kommen- 3
tiert. Legen Sie die Stadionpreise sel- 2%
ber fest, nutzen Sie die Chance 2%
IHREN Verein In eigener Regie zu 3%
{ibernehmen. b4

b Info: DBZ - Rolf Schulze batd
3z Eschstr. 17a - 2900 Oldenburg ::
,:z Tel I]4 41 l 3 44 42 i::

‘!??!?!!?. TTTTTTY

ATRI $T & AMIGA
Hard- & Sofhware

Speicherweiterung fir AMIGA 500 auf
1 MByte mur DM 159; {chne Uhr)
35" Zweeitfloppy £ AwriST: DM 249,
35" Zweitfloppy £ Amiga: DM 199,
Origimtspiele tir AtariST & Amiga
Pubﬁc-Domain in Massen ab DM 4!

2R

i

bt

EE IO RBH IS WP

Alle bekannten Serien sind da!
Bitte Computersystem angeben!

Gratiskatalog bei:

D & D - Hainger Suw100
4630 Bochum

Hetline ab 1900 Chr: 02 34/ 43 4201

Bea vt st stst st it s st sl sl ol eR g f vl rE g sl sl a ng

..-!-l-C-C-I-lﬂ-l-i-l'ltlcivlvlnll«l-l-lu-llluot..

TreTTTTITTITTITY

A O R RGRORK
AMIGA SOFT
PREISGUNSTIG u. SCHNELL

#*

#*

*

¥

¥ - alles auf Yorrat -
* sténdig neu

* Dirk Bleckmann
#* Hard & Software
* Blumbergstr. 17
.2 02 08/ 8O 64 21 (ab 17.00 Uhn) 3
H# 4200 Oberhausen *
e P S S A Al e

e A0 e

KONMMEN o TESTEN ¢ STAUNEN

BEFFEICRESIOLEGR D
PC-Spiele, Lésungen,
PC-Arnwendungen, Kar-Disk
525" DM 2- / 35"DM 4-
Briefmarken-

Just Games
Mittelweg 50
6000 Frankfurt 1

%%%%%%%%&%%%%ﬁ

XEXRXXKXXXXMAXXK XX XX
X

x

XC 16 + plus/4-Software

-Textprogr. mit 80 Zei-
chen pro Zeile,
Disk: 39,~ DM

2AP0-Software - 1. B. Kohler,
Potsdamer Str. 27
1000 Berlin 45
Teleton: 030/ 8 33 25 65

HKRXKXAXXXKAKKRK KX XX

KXXKHAKKXKK KN X
XMXXHXHXHXXHNXXX

QLOALEOHERN0RE00
SONDERPREIS!!!

Speichererweiterung far
A 500, abschaltbar, mit Uhr

zumn Spottpreis von

nur DM 129 1}

CVB-Computer
inh. Peter Bergler
Postfach 11 12
8948 Mindelheim
Tel. + BTX: 0 82 61/ 54 44
(AR ARARAYANATARARAR AR AR A G LY LT A
PHEPPEEF LS r e

Software zu Wahnsinnspreisen
#* PD-SOFT == C 64 = C 128
% CP/M =%

Alle Themen - Lernsoft -
C 64 - Math. - Gesch. -
Elektrot. - Anwender C 64/
128 - PC-Leerd. Info 2 DM 4

S V KUSTER +
EIFELSTR. 49 +
5042 ERFTSTADT +

LR R R A

+4 44+ 44t E R BBLBLRR DL TD

O b b e A P 8 1 o S PR N S
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YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY
HARDWARE-SOFT-
WARE-ZUBEHOR
Disketten 5.25” 2 D
10 Stck. DM 550
Spiele-Software zu TOP-
PREISEN!!l Kostenlose
Preisliste anfordern!
Héandleranfragen erwiinscht
GroB Electronic
Postfach 12 13
8350 Plattling
YYYYYYYYYYYYYYYYYYYYY

C-64/128 PD! Preiswerte
Software aus allen Bereichen.

R L L L L L L L L

R L L L L L R L
FRERRRRREREERREERE

GRATISKATALOG
anfordern bel:

K. Dirtrich, Husumer Str. 10,

3502 Vellmar

SN A A KK

GOOO0OGQ0O000000
SECOND SOFT WORLD
Originalprogramme fiir den
ATARI ST
schnell + preiswert
Gratisliste anfordern !
SECOND SOFT WORLD
Im NuBriegel

6702 Bad Diirkheim 5
GCOGRGIL0OR000000

o S e

CLCOTOTOOD

. Die Spwfﬁurg
; GroBe Auswahl fiir
1Am133, Atari und IBM

: 6520 Worms
 Friedrich-Ebert-Str, 1:
- Tel.: 06241/593763
+++++++
e o e e o o A R e O

++++++++++++++++++++++ R R P R e o =

b ot o T S S N A S A A e T

I NEU - NEU - NEU -NELU i
% Second-Soft-Land }
# NEU - NEU - NEU -NEU #%
i Originalprogramme speziell far i
# den Amiga aus zweiter Hand. %
* Top aktuell und preiswert #
* Sofort Liste anfordern #
#* *
# Wir kaufen auch Programme an!! %
#* Second-Soft-Land, #*
*  Friedrichshofener Str. 38, %
* 8070 Ingolstadt *
* *_
#* #*
S B e B e R
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S606 606006 0668 066660 00 6600 00 5000 06
PC C 64 PC-Engine Amiga

SOFTWARE DREAMS &

PRESENTS
THE BEST OF
COMPUTERGAMES

L 3 3

* gonstige Preiss
™ groBe Auswahl
© 24 Std. Bestellsarvica
" Katalog kostenlos
* Auf Wunsch besorgen
wir jede Art von Hard- und Software

Marco Beetz / Obere Darlsty. 30
8643 Kueps/Theisenori/Tel.: 09264/6160

EEERREREERRERER

- Sega Nintendo CPC Atari

= T T
bl e e e

CNC-Simulator:

fast alle G- und M-Funk-
tionen und Zyklen nur 50 DM!
Intro Maker 35 DM! Top Daten-
verwaltung 40 DM! Profi
Rechnung: Erstellt Rechnungen
usw. nur 50 DM, Nur Amiga
AES. Soft
RoBbaghstr. 17
6434 Niederaula 3
Tel.: 0 6625/ 79 01 ab 18 Uhr

S HE R S e e AR
ST A SR S K
Versand 24 Std. Versand
Ldsungshefte flir viele Spiele 19-.
Liste flr lhren Computer gratis
ATARIABM/CPC/C-64/
1268/C-16/AMIGA/ST
ANRUFEN!
SOFTWAREVERSAND
ANNELIE GEBAUER

TEL/BTX 02 11/30 92 33
3 SOOI e

e He-He e He e e He e e e 38 Sl 3 e ¢
e He e e e R e SR e R O 3 K

e 30 20 S S e HE 0 Kl e W

@\FH 7ﬁ|\/lf

WE

Wir fuhren Spnele und nnwendungen fiir
e I

Agyma Anmgﬁ

I

}3163 “NEWS SOFTWARE GmbH

BirkenstraBe 42
4000 Dasseldort 1
0211/6730925 oder 0211/676201
FAX 0211/671544

Bitte nur Handleranfragen!

[EN SR L PR PR SR R PR S PR R EE v Y b

PR e Bt L e B B B Bt Bt Bt Bt Bt Bo Rt Bt B Bt Bt Bt Bt Bt B R Bg

GG DD G Qe DG
e C-64 CPC MSX

o

%

<
+  ATARI AMIGA IBM
% o
4 - preisginstige Programme &
& . &
B - schnelle Lieferung ¥
< -
i PUBLIC DOMAIN AMIGA/IBM ‘;‘
++ Computervertrieb Kurt Fischer <+
“4rKaufbeurer Str. 28 8948 Mindelheim +
g Tel.: 0 82 €1/ 96 23 <
L Versand & Ladenverkauf <

i

Db headhdd
YYVYYVYVYYYYYYYYYYVYY

NEUEROFFNUNG !
GAMEPLAY

Bitte besuchen Sie uns! Ab
dem 03.10. eréiffnen wir ein
: Ladenlokal in Verl. SNK NEO
v GEQ, MEGA DRIVE, Engine,
v GAMEBOY Spiele ab 26, DM,
v ANGEBOTE Neuheiten u. Lite-
ramy, tgl. ab 16 h,
GAME-PLAY
Osterwicher Str. 70
4837 Verl 1
Tel: 05246 /1572
YYYYYYYYYYYYYYYYYY
2RRQOR00R005R0

CHNELL-REPARATUR =
DIENST

flr Amiga, G-64 und IBM

ANKAUF | VERKAUF von

44 <e<e
4{4(4444‘-‘11(1“(‘

PRI

]

B g
(=]
&

i

- gebrauchten Computern
- Computerzubehdr, Software,
Computerschrott und sonstigem

Computervertrieb
Kurt Fischer

Kaufbeurer Str. 28

8948 Mindelheim
Tel.: 082 61/ 96 23
FAX 0 8261/6805
LCOGARRRRRREaRR
!!!?222!!!!!2!!!!

Computerspiele - Telespiele
Handhelds - Zubehdr - Joysticks

MAGIC
Computerspiele

Trierer Sir. 110 - 8500 Ninberg 50
Tel: 0911/48871 - Fax; 0911/486021

Ebi{)ﬁb{ﬁﬂ}ﬁﬁhﬁ5?&"9%8)%‘»#@@@8‘#@1

i
k?

Versandbestellung 24 Std.

s o o oh oP oG of ol 2§ o 20 2P v 0

Versand auf Rechnung ab 2. Lieferung Porto DM 350 9
Erstlisferung per Machnahme. Ports OM 5- Zahlung per ¥
Kreditkarte gere maglich.

Lieferung meist innerhalt
24 Stunden!!l

Sofort kostenloss Preisliste anfordsrn.”
Bitte Computertyp angeben
P& Preisgiinstige Spiele gibts bei uns
immerllt

tzIIIIRDTEIOI®Z

“«nnuuuunu

KXXKMMM XXX XKXXX XXX

DON MANOLO
- Geschicklichkeitsspiel zhnlich Pacrnan
- mit 63 Leve]
- mit shspeicherbarer HighscoreLisee
+ 1 oder 2-5pielerModus

19,90 DM

+ Versandkosten

Pielago Software @ Olpenerstz 438
5000 Kéln 91 @Tel: 02 21/ 8903162

2. 22 2 .2.2.2.8.2.2. . 2.2.2.4

HAXAXAXAXXXXXX XXX XX
HKAUMXKKAXXAAAXKAKKANXX

PLAYSOFT

Wir fUhren Scfiware £
Amiga Atari-8T PC
C-64 PC Engine
Sega Mega Drive
auch fuhren wr:

Rollen~ & Brettspiele
Minigturen vnd Zubehdr

: Kostenlose Preististe anforden |

'PLAYSOFT

Ity Fiobert £ msaiser :
weig B 3650:Marburg 7
: Tel (06421 7 481972

L Eax{0B421) / 47598

VB BBEBBERBBEBEE
PD-SOFT
fur AMIGA,

Riesenauswahl,
Gratisinfo bei:

PD-SOFT-CLUB,
Blindschacht 16,
4390 Gladbeck,

Tel.: 02043/3 4532
BERLEHERLEDHLEBE
AT R R R AT s PR AT AT
Q GAME-PLAY,

« NEUHEITEN !

QSEGA KLAX, AXIS, FAT.
& MAN, Inspector X, EN-
@  GINE: Klax, Out Run,
Hellfire, Power Le-
gue 3, Avenger, Die Hard, “f

g; T: 65246 /1572 ab 16h. <
[ARARARARARAF AR AR ARARA LR R A

BEEBPEBPEEREREE
FEHEEEERPEOEPEEE

B
Jl@tﬁ &

i

[EREEP]
it

(A AL RS LR EREE N

- AMiGA!

Bavarian-PD-Serie jetzt
180 deutsche Dis-
ketten, Gratisinfo bei
Friedrich Neuper-Postfach 72
8473 Pireimd

LA A X A X N 4
LA A S B 2 A & d

(A AR AR AL AR S XN
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PC-Engine RGB +1 Spiel 349,-
CD-Rom G49,-
Super Grafx + 1 Spiel 599,-
Joyboard Pro XE 1 149,-
Competition pro f. PC-Engine 59-
5 Player Adapter 39,-
Ninja Spirit 99,-
Veigues 89 -
Super Star Soldier 99,
Image Flight 99,
Lode Runner 89.-
Xevious 79,
Engine Games Sonderangebote ab 39,-*
Devil Crash 99,-
Klax 99,-

SEGA MEGA DRIVE

Konsole + 1 Spiel 349,-
Sega Games Sonderangebote ab 49,
Ghost Buster 99,-
Phantasie Star 1l (engl.) 109,
Cyber Bal! 79,-
Super Monaco GP 89,
Competition Pro Sega 16 Bit 59,.-
Thunderforce Il ag9,.
Shitenmyo Ch 29,-
Super Shinobi 79,-

SNK NEOQ GEO dic Wahnsinns Konsole

Neo Geo Konsole (komp.) 849.-
Joystick NEO GEO 109,
Nam 1975 429 -
Magican Lord 449,
Baseball 429,-
Golf 423,-
Riding Hero 449 -
Ninja Combat 429,
Game Boy incl, Tetris 169,
ATARI LYNX

Grundgerat 299,
Blue Lightning 59,-
Electrocop 59.-
California Gamss 50,
Gates of Zendocon 59,
Chips Challenge 59.-
Gauntlet 1li 79,-
Ankiindigungen

Back to the Future il IBM/AMIGA/ST/C-84

Falcon Mission Disk Il AMIGA/ST
Atomic Rebo Kid AMIGA/ST
Klax LYNX
Ultima V AMIGA
Thunderstrike AMIGA/ST
UMS il AMIGASST
Silent Service I IBM
Midwinter IBM
Bards Tale Il IBM
Flight of the Intruder IBM

Dragon Wars Amiga
Air Transport Pilot IBM
C 64 Disk

Milestones 49.-
Might and Magic Il 69,
Starflight 49,-
Klax 39,-
Wasteland 49,-
Loge 39,-
Intern. 3D Tennis 49 -
TV Sports Football 58,
Die Hard 49 .-
Player Manager 59,
Footb. Man. Worlde. Edition 39-
Turican 39,

C 64 Disk Bestseller

Dragon Wars 49,-
Champions of Krynn 75,
Rings of Medusa 49,-
Panzerstrike 69,-
Rainbow Islands 45,-
Sim Citty 59,
Bards Tale lll 59,-
Battle of Napoleon 69,-
1990 Winner Ed. 39.-
Cil Imperium 45,-
Panzerstrike 69,-
Sentine! Worlds 49 .-
Ultima V 69,
Gunship 48,-
Microprose Soccer 49,-
Pirates 49,
Silent Service 49,
Stealth Fighter 48,-
Hintbooks ab 19.-

Atari ST Bestseller

Imperium 79.-
Dragon Fjight | 89,
Larry IIi 109,
Codename lceman 109,-
Kick off il 69,
Chaos Strikes Back 59,-
Midwinter 79,-
Indiana Jones Adv. 69,
Xenomorph 69,-
Drakkhen 75,-
Populous 69,
Rings of Medusa 79,-
Player Manager 49,
Starflight 69,-
Kiax 75,
Emlyn Hughes Int. Soccer 75,
Fire and Brimstone 79,-
Footb. Man. Worlde. Edition 59,-
F 29 75,
Italy 1990 Winner Ed. 75/
Dragon Breath 89,-
Sim City 89,

— Computer Shop und Gamesworld —
Minchen / Niurnberg
Versand oder im Laden erhiltlich.

IBM

Ultima Vi 99,
Loom 89,
Centurion Def, 0. Rome 79,
Conquest of Camelot 119,
Dragon Strike 79,.-
Herces Quest 119,
Football Man. Worldc. Edition 59,-
Pipe Mania 75,-
Wolfpack 109,-
Xenomorph 75,
Might and Magic Il 99,-
Jet Fighter dt. 89,-
Rings of Medusa 79,-
Tracon 1 99,-
Colonels Bequest 119,-
Champions of Krynn 79-
LHX Attack Chopper 119,
Flight IV dt. 159,
Railroad Tycoon 109,
Drakkhen 79,-
Their Finest Hour 89,
Qilimperium 69,-
Populous 79,
Sim City 89,-
Larry HI 118,-
indiana Jones 79,
Amiga

TV Sports Basketball 79,-
Rainbow Islands 69,-
Midwinter 89,-
Turican 59,
Klax 59,-
Champions of Krynn 89,-
Ultima Vv 89,
ltaly 1990 Winner Ed. 75,-
Pirates 79,
Emperium 79,-
688 Sub 75,
Their finest Hour 89,
Heroes Quest 119,-
Larry 1l 119,
Dragons Flight 89,
Ernlyn Hughes Int. Soccer 75,-
Legend of Fairghail 89,
Unreal 89,-
Drakikhen 79,-
1 MB Ram plus Dungeonmaster 249-
Might and Magic Il 89,-
Kaiser 99,-
Starflight 69,-
Sim City 89,-
Populous 69,-
Rings of Medusa 79,-
TV Sports Football 79.-
Indiana Jones 69,-
Sherman M 4 79,-

Versand per NN oder Vorkasse plus 8- DM Versandkosten
(Iniand). Auslandsbestellungen nur gegen Varkasse plus
12,- DM Versandkosten.

NEU NEU NEU NEU NEU NEU NEU

089/78 60 44

=

Laden in Miinchen, Landsberger Sir. 135, Tel.: 0 89 / 5 02 24 46, Fax: 0 89 / 5 02 67 67
Laden in Niirnberg, Jakohsplatz 2, Tel.: 09 11/ 20 30 28

Versandzenirale Drygalskiallee 31, 8000 Minchen 71, Tel.: 0 89/ 78 60 44, Fax: 0 89/ 78 60 45
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Streiﬂichtcr

GOLDRUNNER III d heifit jetzt
EPIC!

OCEAN hat sich die Rechte von
MICRODEAL geholt. Das Ga-
me (ST first) besticht durch sei-
nen Filmvor-, Zwischen- und

Abspann. Dali an der Technik
noch gefeilt werden muB, diifte
den Leuten aus Manchester be-
(M.K.)

wulit sein.

EPIC

BUCKROGERS im Anflug: SSI
strickt um den Weltraumhelden
tatsédchlich ein AD&D-Szena-
rio: COUNTDOWN TO
DOOMSDAY soll noch im Sep-
tember auf PCs (mit AdLib-
Sound), Amigas (1 MByte) und
C-64-Disks losgelassen werden.
Ernster, aber informativer geht’s
bei PC GLOBEV:3 zu. Der elek-
tronische Atlas von PC GLOBE
besticht durch Detailtreue, geo-
und demographische Angaben.
Ins Deutsche i{ibersetzt und fur
DM 170 erhiltlich bei Markt&-
Technik, Miinchen. Zusitzlich
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= COVERT ACTION

gibt’'s PC NATIONS, inklusive _

Nationalhymnen und eingehen-
den Statistiken, fiir rund DM 70.
Zwei Triple Packs: GREMLIN:
Gleichnamiges fiir den ST um-
faBt AXEL’'S MAGIC HAM-
MER, SWITCHBLADE und

MINDBENDER, den DE-
FLEKTOR-Nachfolger. Kosten-
punkt: ca. 75 Mark. Die

MINDSCAPE-COLLECTION
dagegen bietet drei CGA-Ad-
ventures auf dem PC fiir den
Preis von einem. UNINVITED,
SHADOWGATE und DEJA VU
sind fiir DM 85 zu empfehlen!
FuBballfans, aufgepaBit: - US
GOLD bringt nur fiar Deutsch-
land, genauer: Atari ST, Amiga
und C 64 Disk, eine ITALY 1990
WINNERS’EDITION. Fiirrund
45 bis 75 DM kommen die Fina-
listen ganz groB ’raus.
ACCOLADE hat sich in
Schwung gespielt und bringt
nun noch JACK NICKLAUS’
UNLIMITED GOLF & COUR-

SE DESIGN fiir den PC. VGA-
Grafik wird unterstiitzt, das Pro-
temonnaie um ca. 110 DM er-
leichtert,

Sturzflieger auf dem PC, Amiga
und ST konnen ab sofort ihren
Einsatzraum mit der FIGHTER
BOMBER MISSION DISCver-
groBern. Neue Optionen, scho-

— KNIGHTS OF THE SKY ==

nere Grafik und zwei Missionen
sollen zum Kauf anregen: Zum
einen gilt es, ein Terroristen-
hauptquartier auszuheben, zum
anderen mub ein ziviler Flugha-
fen befreit werden.

Ein ganz grofles Spiel soll laut
MICROPROSE-Vize Peter Jo-
nes BETRAYAL werden, ein
,Gott-Spiel“mit viel Politik und
Intrigen, aber nicht POPULUS-
dhnlich. Geplant fiir PC und
Amiga. Gut fiir Atari-Besitzer:
Der F-19 STEALTH FIGHTER
hebt jetzt auch auf ihrem Rech-
nerab. Noch mehrvon MICRO-
CO-

PROSE: Technothriller

LIGHTSPEED

YERTACTIONsollden PCin al-
len Konfigurationen unterstiit-
zen. Klingt ein bifichen nach
dem »,Quer-durch-die-Welt“-
Krimi CARMEN SANDIEGO,
aber wir werden sehen
ENIGHTS OF THE SKY ent-
fithrt PC-Besitzer ab Ende des
Jahres in die Zeit des ersten
Weltkrieges. Als amerikani-
sches, britisches oder gar franzé-

zusammengeste]lt von Eva Hoagh

ha Jomiu Beagea
¢ at the

S
ety %W‘"""‘"“""‘_”—:'S?v

| % _'

:u lR’ ?‘*‘S:IIEE'“'. besatifal ul«n‘i.
= FOUNTAIN OF DREAMS ==

sisches Fliegeras kann man die
deutschen Legenden konfron-
tieren. Spielzeit ist von 1916 bis
1918, technische Weiterentwick-
lungen werden beriicksichtigt.
Mit den ,super 3-D-Grafiken®
briistet man sich sehr, gesteuert
wird stilecht nach Kompal} und
Karte. Auch in LIGHTSPEED
wird geflogen, diesmal aber
durch den Weltraum. In der (ein-
stellbaren) Mischung aus Simu-
lation und Rollenspiel habt Ihr
zur Aufgabe, neue Sternengrup-
pen zu erforschen. Fiir PC vor-
gesehen, wie auch MEGATRA-
VELLER 1. Der TRAVELLER
soll ein reinrassiges SF-Rollen-
spiel mit mehrals 70 Eigenschaf-
ten bzw. Fihigkeiten und funf
Militdrklassen sein. Jeder der
fiinf Charaktere wird einzeln
und direkt steuerbar sein, der
Realismus wird schon jetzt ge-
priesen.

ELECTRONICARTS hilt gleich
zwei Leckerbissen fiir Rollen-
spieler bereit. Kaum zu glauben,

LOOPZ
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- zber wahr: THE BARD’S TALE

3 kommt nun auch fiir Amiga
und PC! Remember September
FOUNTAIN OF DREAMS fiir
PC ist dagegen in der Endzeit
angesiedelt. Nach dem Atom-
krieg kann nur der Traumbrun-

" nen den mutierten Binwohnern

Floridas das Uberleben sichern.
HELTER SKELTER ist das
nichste Geschicklichkeitsspiel
von AUDIOGENIC, program-
miert von THE ASSEMBLY LIJ-
NE (PIPE MANIA, VAXINE -
siche diese Ausgabe, INTER-
PHASE). Das Beste daran:
HELTER SKELTER ist fiir alle
8-und 16Bitter geplant! LOOPZ
wird ein Denk- und Geschick-
lichkeitsspiel fiir alle 8- und 16-
Bitter sowie fiir Nintendo und
Game Boy. MINDSCAPE bzw.
ELECTRONIC ARTS iiberneh-
men den Vertrieb.

Spione werden immer beliebter.
Jetzt bringt MILLENIUM JA-
MES POND - UNDERWATER
AGENT fiir ST und Amiga her-
aus. Zwolf Levels muBl der was-
serfeste Held {iberstehen - kein
Problem als Fisch, Extrahthlen
soll es auch geben, dazu schiich-
terne Meerjungfrauen, leckende
Oltanker und Hummer in Not.

JAMES POND

- Mit zwei grundverschiedenen

Programmen lockt US GOLD
die Spielefans. THE LEGEND
OF BILLY BOULDER spielt 2
Millionen Jahre in der Vergan-
genheit. Billy muBl durch eine.
riesige Welt mit allerlei Dschun-
geln, Hohlen und 22 Stidten sei-
nen Weg zum bdsen Zauberer
finden, damit der eine entfiihrte
Prinzessin freildBt. Gegen die
vielen Gegner hat Billy mehrere
Waffen und Zauberspriiche zur
Verfugung. Mal sehen, wie er
sich auf den 16-Bittern macht.

——— BILLY BOULDER =

@ 10/90

CHUCK YEAGER

Fiir 8-Bitter, ST und Amiga wird
CAPCOMs U.N. SQUADRON
programmiert. Als engagierte
Friedensflieger kdnnt Ihr sogar
zu zweit die Welt vor korrupten
Waffenschiebern retten. Zur
Wahl stehen drei Asse mit ihren
Maschinen - einer F-14 Tomcat,
einer Tigershark und einer A-10-
Thunderbolt.

Action anderer Art verspricht
GREMLIN mit zwei Rennsimu-
lationen. TEAM SUZUKI 14Bt

TEAM SUZUKI

Euch auf Amiga und ST eine
komplette Grand Prix-Saison
der 500er-Klasse durchfahren.
Ausgefiillte  3-D-Vektorgrafik
soll fiir Wirklichkeitstreue und
Rasanz sorgen, Suzuki gab tech-
nische Unterstiitzung. Alle
Streckendetails sollen vorhan-
den sein, ein Action Replay-Mo-
dus ist fast schon Standard.

Spannung auf vier Riddern und -

allen Heimrechnern soll LO-
TUS ESPRIT TURBO CHAL-
LENGE erzeugen. Fiir nicht we-
nig Geld hat GREMLIN sich die
Rechte auf Namen und Logo
von Lotus gesichert. Bei geteil-
tem Bildschirm féihrt man gegen
einen Freund oder 20 Compu-
terracer. Auf drei Schwierig-
keitsstufen wird es insgesamt 32
Rennkurse geben. Dabei sind
taktische Belange (Reiche ich
mit dem Benzin? Wie lange
brauchen die Techniker an der
Box?) nicht zu vernachliissigen.

800

FTRER 1

——— DRAGON BREED ——

U.N. SQUADRON

Der Traum vom Fliegen geht fiir
Amiga- und Atari-Besitzer wei-
ter: SPECTRUM HOLOBYTE
hat die FALCON MISSION
DISK 2 fiir die F-16 veroffent-
licht.

Nachschub fiir LUCASFILM-
Fans! ASM konnte schon einen
Blick auf das neue Grafikadven-
ture THE SECRET OF MON-
KEY ISLAND werfen, es sieht
verflixt gut aus Als Piratenan-
wirter kommt Ihr frisch aus Eu-
ropa auf die karibische ,Melee
Island®. Wihrend der dreigeteil-
ten Aufnahmepriifung merkt Ihr
aber, dal} etwas ganz und gar
nicht stimmt. Witzige, wiiste
Abenteuer fithren Euch schlieB3-
lich zur ,Affeninsel”, wo Ihr un-
ter anderen Gefahren auf einen
Voodoo-Kult, einen groBen stei-
nernen Affen und eine Geister-
crew trefft! Der KnobelspaB
startet Ende des Jahres auf allen
16-Bittern. Der deutsche Ver-
triecb RAINBOW ARTS ver-
spricht gegeniiber INDIANA
JONES rundherum Verbesse-
tungen - Thr kénnt Euch schon
die Hinde reiben!

Drachen sind in - jetzt reitet Ihr
in ACTIVISIONs Ballerspekta-
kel DRAGON BREED eine Rie-
senechse. Sechs Level scrollen
seitlich an Euch vorbei. Wird es
in luftiger Hohe zu brenzlig,

Zwei herrliche Grafiken vom
neuen LUCASFILM-GAME

— TURBO CHALLENGE —
oben: CPC _
unten: Amiga

kénnt Ihr auch absitzen und zu
Fufl laufen. Der Drache be-
schiitzt Euch vor so manchem
Angriff. AuBler dem PC werden
alle Heimcomputer beriicksich-
tigt, Im November soll das Tier
von der Leine gelassen werden.
Hiereine Meldung aus dem son-
nigen Siiden: Am 13. Oktober
findet in Karlsdorf Nenthard der
vierte ,,Tag des Computers® statt.
Interessierte melden sich bitte
bei: Papas Computerclub, PF
4309, 7520 Bruchsal. Telefon
(07255/4326) und Fax (07255/
9846). Man wartet auf Eure An-
fragen. |

THE SECRETOF
MONKEY ISLAND

157




Morde am laufenden Band

Titel: Mur-

A - System:
Amiga (IMByte), empf.

VK-Preis: ca. 85 Mark,
Hersteller: U.S. Gol
England, Muster von; Her-
steller.

Ganz im Zeichen von
Mord und Totschlag steht
U.S GorLps neues Game,
dem sinnigerweise der Titel
MuRrDER verpalit wurde. Im
Programm, einer nicht ganz
gegliickten Kombination aus
Adventure- und Strategie-
spielelementen, schliipft der
Spieler in die Haut eines De-
tektiven, dessen AuBeres er
ganz nach seinem personli-
chen Geschmack gestalten

moenatelang auf Morderjagd
gehen kann.

‘Die Morde geschehen mit
den unterschiedlichsten
Werkzeugen: Pistolen, Mes-
sern, Seilen, und auch vorm
Krawattenmord schreckt
U.S. Gold nicht zuriick. Zu
Beginn erfahrt man, auf wel-
che Weise das Opfer umge-
bracht wurde, ob es also er-
schossen, erstochen oder
stranguliert wurde. Nun
macht man sich daran, die
Riume des Gebdudes zu un-
tersuchen und die dort anzu-
treffenden Personen zu be-
fragen. Erforderlich fir die
Aufklirung des Falls sind T4-
ter, Tatmotiv und Tatwaffe.
Um dem Moérder auf die
Schliche zu kommen, kén-
nen von verschiedenen Ge-
genstinden - sofern nicht
schon vorher abgewischt -
Fingerabdriicke abgenom-

kann. Verschiedene Schwie-
rigkeitsgrade und sich daraus
ergebende, immer wieder an-
dere Tatherginge sorgen fiir
eine kaum zu bewiltigende
Vielzahl von Fillen, so daB
wer Lust hat, wochen- und

1 CD-Player zu gewinnen!
Jeder Leser, der dieses ASM-
Schnippelchen auf eine fran-
kierte Postkarte klebt und die-
se bis zum 15. 10. 1990 an
die untenstehende Adresse
schickt, kann einen CD-Play-

er gewinnen!
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men werden, die man archi-
vieren und spéter miteinan-
der vergleichen kann. Ganz
wichtig ist es auch, alle Hin-
weise und Andeutungen im
(Programm-)Notizbuch zu
vermerken, wobei allerdings
auch die ein oder andere No-
tiz mittels Papier und Blei-
stift nicht erspart bleibt.
Glaubt man schlieB3lich,
den Fall geklart zu haben, so
greift man sich den Haupt-
verddchtigen, hdlt ihm die
Indizien unter die Nase ...
und erfihrt anschlieBend aus
der Zeitung, ob man richtig
gelegen oder einen Unschul-
digen in Verruf gebracht hat.

Wenn auch das Programm
vielversprechende Ansitze
zeigt, so 1dBt die Ausfiihrung
uber weite Strecken doch zu
wiinschen iibrig - angefan-
gen mit den cher schlichten,
in Schwarz/Weil (!) gehalte-
nen Grafiken, die das Erken-
nen von Gegenstinden
schier unmdglich machen,
bis hin zu den insgesamt
doch recht begrenzten Hand-
lungsmoglichkeiten. So hiitte
es beispielsweise dem Spiel-
geschehen sicher gutgetan,
wenn man Tiiren, Schrinke,
Schubladen etc. hiitte 6ffnen
konnen. Echtes Krimi-Fee-
ling will sich also partout
nicht einstellen; an seiner
Stelle sind zdhflissiger, ins-
gesamt ecintdniger Spielver-
lauf und somit Langeweile
angesagt. Jammerschade,
denn bei einer verniinftigen
Umsetzung des Konzepts
hitte ein gutes, durchaus
empfehlenswertes Produkt
entstehen kénnen. £}

Bernd Zimmermann

Grafik ..... TR 6
Steuerung ......... Icons
Handlung ............. 6
Atmosphiire ........... 8
Preis/Leistung ........ 5
DIE GEWINNER AUS

AUSGABE 7/90
Beim grofen Atari-Wettbewerb gingen
zwei ,Dinger” an Hans-Jiirgen Brum-
mel, 6092 Kelsterbach und Sven Dérner
aus 4400 Miinster. Die Gewinner der
Trostpreise werden benachrichtigt.
Den ,Tag in der ASM-Redaktion® (fiir
zwei Personen) im Rahmen des ELEC-
TRONIC-ARTS-Wetthewerbs darf niin
Peter You aus 4220 Dinslaken erleben.
Wit bitten den Peter, sich telefonisch
bei uns zu melden, um die Modalititen
abzukidren! Alle Gewinner der Sach-
preise werden angeschrieben.
Auch bei WIAL gab’s irre Sachen zu ge-
winnen. Hier die Preise und die dazuge-
hérigen Winner: ATARI LYNX - Jan
Krutzinna, Bad Hersfeld, Die PC-EN-
GINE geht in die (Noch-)DDR zu Gei-
hard Winkler, Hilpoltstein; das SEGA
MEGA DRIVE gehért bald Christian
Wrocklage, Ibbenbiiren. Uber die Soft-
ware-Gutscheine diirfen sich freuen:
| Annett Giesler, CH-Franzburg (100
Mark) und Stefin Baumann (50 DM)
aus Oberhausen.
Das ASM-SCHNIPPELCHEN fand,
schaitt und schickte unter vielen ande-
ren Lars Beil aus Neumiinster. Er ge-
winnt einen Philips-CD-Player.
Allen Nichtgewinnern sei gesagt: Wei-
ter mitmachen! Es klappt bestimmt
auch mal bei Euch!
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" @ ANTI VIREN SERVICE
) . Sicherheit fir Programme und Daten

Der Anti-Viren-Service von CHIP, TOOL und PERSONAL COMPUTER bietet
lhnen in einem Paket:

s Was wissen Sie iher Computerviren?

VII % .. Computersicherheit heiflt Computer-Viren erkennen und wissen, wie man sie
A / bekémpft und sich vor ihnen schiitzt. Das "Virus Telex" héilt Sie auf dem laufenden
und berichtet aktuell iber Erfahrungen und Trends aus dem Bereich Viren.

Virus Telex erscheint monatlich.

-_ V|Ru Was ist ein "8-Tunes-Virus"?
+. Die Merkmale und Eigenschaften bekannter Viren zeigt lhnen der "Virus Katalog"

6‘(3}&5’- * auf einen Blick. Dieses Nachschlagewerk wird laufend aktualisiert und ergdinzt. | s

Virus Katalog erscheint monatlich,

Ein never Virus im Umlauf!
Das "Virus Fax" informiert Sie sofort per Telefax, wenn ein never Virus gefunden
wurde: Nach der Analyse des neuen Virus folgen Hinweise zum Schutz und zur
Bek&mpfung. >

Virus Fax informiert sofort nach Bekanniwerden.

Fane gy
Ficre e & Tunes
& H""lruilk %
T ANerten
O S,y

PC verseucht?

Viren-Erkennungsprogramme
Drei Viren-Erkennungsprogramme auf Diskette aus dem CHIP Special "MS-DOS

phriimy

Viren" geben lhnen die Aniwort. Viele Hinweise und Tips aus dem Special helfen | & rrcee,.
o g - ; s S e i
lhnen beim Einsatz dieser Programme. R

ke Fouin,
phosk i
et s

e o T i,
*har,

CHIP Special "MS-DOS-Viren" mit Erkennungsprogrammen erhalten Sie
einmalig.

Garantie: Ich weif}, daf ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen bei
der Vogel Verlag und Druck KG, Postfach 6740, 8700 Wirzburg 1 widerrufen kann. Zur Wohrung
der Frist geniigt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs.

LT
MEDOE

-

Jﬂ, ich méchte dos Gesamtpaket Anti-Viren-Service zu DM 390,-- pro Jahr ahonnieren. In diesem Preis sind zuséitzlich alle Ausgaben von Virus Telex- und Ka-
talog, ab 11/89 bis zum Bestellmonat (einschl. Sammelordner) enthalien. Den Bezug kann ich jeweils sechs Wochen zum Jahresende kiindigen. Zur Wahrung der
Frist gentigt die rechtzeitige Absendung der Kiindigung.

Darurﬁ, Unterschrift

Yertravensgarantie: Ich weif, daf} ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen bei der Vogel-Verlag und Druck KG, Postfach 6740, 8700 Wiirzburg 1 widerru-
fen kann. Zur Wahrung der Frist geniigt die rechtzeifige Absendung des Widerrufs.

Datum, Unterschrift
1 Ich méchte bequem und bargeldlos durch Bankabbuchung zuhlen: e
Konto-Nr.: Geldinstitut Bankleitzah!

1 Ich michte statt Bankabbuchung lieber eine Rechnung.

BESTELLCOUPON

Name, Vorname: Strafe, Nr.

PLZ, Ort Fox-Nr, N Tel NI



gy B Ilte. 'I'hanx an aII dle, die uns trotz Urlaubs- :
;;_sterwerken bedacht haben! Und damlt thr seht, daB lhr uns das Zeug m'

: Doppel-

| kopf, System: C-64
i (Disk.), Autor: Uwe Hein-
ze, Braunschweig.

' Man méchte es kaum glau-
ben: Seit Jahren schon wur-
- den und werden die unter-

‘schiedlichsten Karten- und
Brettspiele fur Heimcompu-
ter umgeseizt, sogar fur das

so urdeutsche Skat existieren

- annehmbare Computer-Fas-

‘sungen - aber fir Doppel-
kopt? Mag dieses Spiel auch
. nicht so populdr wie sein
 Vetter» Skat sein; reizvoll ist
das Spiel mit ,,Schweinen®,
“Charlies”, den ,Alten® und

diversen Soli allemal. Auf |

das Regelwerk von Doppel-
kopf kdnnen wir hier natiir-
lich nicht detailliert einge-
hen, aber soviel sei gesagt:
Dieses Spiel wird in der ge-
_ samten {(Bundes?)Republik

‘mit den unterschiedlichsten
Regeln gespielt. Der Autor
unseres DoOPPELKOPE-Spiels,
Uwe Hginze, beschrinkte
sich deshalb auf die Turnier-
‘spielregeln, d.h.:
sSchweinereien” und
Trumpfabgabe, jedoch fiese
Pflichtsoli. Ubrigens: Die
Vielfalt der Spielmbglichkei-

_ten macht es auBerordentlich

schw;er1g1 verniinftige, d.h.

160

keine

_spielstarke und vor allem

~ schnelle Algorithmen zu ent-

~ wickeln. Uwe Heinze hat sich
da jedoch geschickt aus der

Affdare gezogen, denn Dop-

pelkopf erwies sich auf dem |
C-64 als erstaunlich spiel-

starkes Programm, das sehr

VM §=

sut mithalten kann__. L
nig Bendepkzeit muB man

dem Computer zwar gbnnen,
doch daftirspielt der Rechner

geschickt mit-und dasgleich |

dreimal. Mehr als ein

menschlicher Mitspieler wa-
re im tibrigen auch Unsinn,

.' _einer Ansage um. cht
'gemachtl -

| ’ne Haghscorehste mit Punk-
| bellen mit Spiclstdnden in

| was: Wer dieses interessante
| Spiel bishernoch nicht

' :Trammgspaﬁner’ .

selbstverstindlich - moglich.
Und ebenso selbstverstandn
lich stellt der Computer-Mit-
spieler seine Spielweise nach

Ein wemg besser h te
zwar die Menufuhmng sein
kbnnen, denn die Tastatur—
belegung ist doch arg um-
standlich, doch daf“ur gibt’s

tezahlen sowie automatlsche
Punktewertungen samt Ta-

der Runde. Ach ja, und noch

te und es nun mal _1e__r_1§§n
will, findet mit dem DoppeL-
KOPE-Programm den. 1déalen
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Ha“o Fl'ea kS! ich hoffe, Euch hat unser grofier Spielhallenteil in der Special 10 gefal-
ien! Damit haben wir jedoch noch nicht unser ganzes Pulver verschossen, denn die Coin-op-Her-
steller stiirzen sich mit geballter Macht ins Herbstgeschéift; Neuerscheinungen in Hiille und Fiille
sind wieder eingetroffen. Einen kleinen Vorgeschmack auf den , heiBen Herbst* gibt’s diesmal mit
der langerwarteten Verdffentlichung von SEGAs MOONWALKER und ein paar knackigen Ballerpie-
len, die’s in sich haben. Alles Ndhere im folgenden Text!

Schon seit dem letzten Jahr kocht die
Geriichtekiiche unentwegt wegen der
ganz besonderen Liaison zwischen SE-
GA und Pop-Mega-Star MICHAEL Jack-
SON.Mal gab’s Infos liber einen Automa-
ten, der angeblich von M.J. designt wer-
den sollte, mal konnte man Michael mit
einem dezent operierten Licheln vor ei-
nem Mega-Drive sitzen sehen - die Ahn-
lichkeit zwischen ihm und dem Screen-
Helden muB wahrlich verbliiffend gewe-
sen. sein. Und was kam bei der ganzen
Chose nun raus? Gibt’s nun endlich mal
die gleichzeitige Vertffentlichung eines
Automaten- und Computerspiels?

Weit gefehlt! Sega hat nimlich den
mit Sicherheit teuren Promotion-

gag gleich doppelt.ausgeschlachtet und
zwei vOllig unterschiedliche Spiele mit
dem Titel MooNWALKER produziert!
Das eine Game gibt’s fiir das hauseigene
Mega Drive und wird an anderer Stelle
in diesem Heft besprochen, der andere
Moonwalker treibt sein Unwesen ledig-
lich als Coin-op. Die Story ist immerhin
bei beiden Spielen ziemlich gleich, denn
schlieflich beruhen beide Games auf
dem Film Moonwalker. Die Aufgabe ist
es somit, gekidnappte Kinder aus der
Gewalt eines bésen Gangsters zu befrei-
en. Ob die Kids auch Fans des Pop-Me-
ga-Stars sind, sei dahingestellt, doch im-
merhin freuen sich die lieben Kleinen in
beiden Game-Versionen {iber ihre Be-
freiung.

Selbstverstidndlich ist die Automaten-
Version von Moonwalker um einiges ac-
tionbetonter als die Heimfassung - und
um einiges aufwendiger. Michael und
seine maximal zwei Mitstreiter haben
fiinf Levels zu absolvieren, die wieder-

um 1in je drei Stages aufgeteilt sind,

macht also fuffzehn Spielstufen im gan-
zen, nicht? Die Backgrounds der einzel-
nen Levels stammen zum groBten Teil
aus dem Mega-Video ,Smooth Crimi-
nal®: Billardtische, Wurlitzer-Musicbo-
xen, alles im Stil der Roaring Twenties.
Hinzugefiigt wurden, im Zuge der

Michael Suck

kiinstlerischen Freiheit, einige StraBen-
ziige, ein groBer Gebiudekomplex so-
wie diverse Maschinen, die es auf Micha-
el und seine Freunde abgesehen haben.
Der Obergangster befindet sich in sei-
nem Hochaus und wird natirlich erst
dann niedergemacht, wenn alle Kids be-
freit und 14 Levels gemeistert sind. Mi-
chael kann seine Feinde mit Beams aus
seinen Magic Fingers beseitigen oder

10/90



sich in einen Roboter mit LaserschuB
verwandeln. Dies geschieht jedoch nur
dann,wenn erseinen kleinen Affen Bub-
bles findet. Viel lustiger wire es natiir-
lich gewesen, wenn Michael sich dann
ebenfalls in einen Affen verwandeln
wiirde...

Wenn’s auf dem Screen mal hekti-
scher abgeht und die Energieleiste stin-
dig angeknabbert wird, gibt’s die Mdg-
lichkeit des Moonwalkerschusses: Ein-
fach den Feuerknopf linger gedriickt
halten, und schon wird der Beam um ei-
niges linger und schlagkriftiger. Gerit
man aber in eine wirklich aussichtslose
Lage, hilft nur noch ein gnadenloser
Groove. Ganz im Ernst! Per Druck auf
Feuerknopf drei fingt Michael an, auf
die eingespielte Digi-Musik zu dancen.
Und wie! Die Animation des Helden ist
schlichtweg genial, und die tollen, zahl-
reichen Digisounds aus Hits wie , Thril-
ler®, ,Bad“und ,Beat it” lassen auch vor
dem Automaten keinen Fuf} ruhig. Dem
gnadenlosen Groove kénnen sich nicht
mal die Feinde entziehen, denn sie groo-
ven mit (sieht gnadenlos geil aus!) und
losen sich nach dem Erreichen vélliger
Ekstase in Luft auf. Ob das ‘'ne Warnung
an die Dancefloor-Freaks ist?

Wie dem auch sei, der Reiz des Spiel
geht eindeutig von dem abgefahrenen
Sound und der erstklassigen Animation
aus, die das Feeling des Spiels ausma-
chen. Das Konzept von Moonwalker ist
zwar altbekannt, aber die Levels lassen
sich ohne Unfairness und mit gutem Ge-
schick gut durchzocken. Da macht das
Geldausgeben Spal3! Vielleicht mit ei-
ner Einschrinkung: Jackson-Hasser soll-
ten besser einen Bogen um das Gerit
machen...

Nach soviel Superlativen wollen wir
uns nun dem alltdglichen Automaten-
brei widmen, der immer wieder umge-
rihrt wird und dann mit neuen Namen
in den Spielhallen erscheint. Zu dieser
Spielsorte zdhlt zweifellos RAIDEN, ein
Ballerspiel reinsten Wassers aus dem
Hause Tecmo. Raiden besticht durch
acht verschiedene Levels, vertikales
Scrolling, Luft- und Bodengegner, fiinf
verschiedene Extras und einen Zwei-
Spieler-Modus. Damit wire eigentlich
schon alles iiber dieses Spiel gesagt! Er-
wihnenswert wire vielleicht noch, daf}
der Schwierigkeitsgrad im oberen
Durchschnitt anzusiedeln ist, bei spite-
ren Levels allerdings stark anzieht. Die
Feinde bei dieser Flugi-Ballerei gibt’s in
verschiedenen GriBen und Bewaff-
nung: Missiles, Schiisse und Laser wer-
den aufgeboten, um dem Spieler ein
Markstiick nach dem anderen abzuver-

i
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RAIDEN von TE

MO ‘

langen. Neue Ideen oder nette/fiese
Gags diirfen hingegen vergeblich ge-
sucht werden. Aber halt - da gibt’s doch
noch was! Als besonderen und beson-
ders gut gemachten Gag gibt’s versteck-
te Gegner, die urplotzlich aus dem Sand
auftauchen. Ein grafisch wunderschén
gemachter Effekt macht die Verbliiffung
perfekt. Bitte mehr davon! Mein Ruf
blieb allerdings ungehdort, denn Raiden
besteht ansonsten aus dem standardmi-
Bigen Leveldurchballerendgegnerkill-
konzept. Die Fans der Games von /94]
bis demnichst wohl /945 kommen zwar
auf ihre Kosten, anspruchsvolle Baller-
freaks werden allerdings herzergreifend
gihnen.

“\. Dr.Solomon’s

A\

Diese Bibliothek leistungsfahiger Pro-
gramme fiir IBM PC und kompatible Per-
sonalcomputer enthéilt:

> Fritherkennung von File- und Boot-
Viren

» Diagnose von Dateien, Disketten und
Festplatten auf Viren-Befall

» Programme zur Analyse und
Bekdmpfung von Viren

» Gezielter Schutz gegen verbreitete
Viren (Vakzine)

Zu Dr, Solomon’s Anti-Viren-Werkzeu-
gen gehértein umfangreiches deutsches
Handbuch, das auch Beschreibungen
der PC-Viren und zahlreiche Hinweise
zum Schutz gegen Viren und deren Be-
kémpfung enthdilt.

Preis: DM 350.~ (incl. 2 Updates von
Software und Handbuch).

Der CHIP Viren-Service steht lhnen auch
bei der Planung von SchutzmafB3nahmen
und der Bekéimpfung von Viren zur Ver-
fugung. Informationen hierzu, wie auch
zu Inhouse-Seminaren, erhalten Sie von
untenstehender Adresse.

BESTELLCOUPON

>3

Ja, ich bestelle Dr. Solomons Anti-
Viren Werkzeuge zum Preis von
DM 350.- per Nachnahme.

Name

Strafde

PLZ, Ort

Telefon -

Datum, Unterschrift 2629

Bitte senden an:

CHIP Viren-Service Q\.
perComp Verlag GmbH Eg

Holzmuhlenstr. 84
2000 Hamburg 70




Ganz besonders haarig wird’s bei der
nichsien Neuvorstellung, die aus dem
Hause ATARI stammt. Mein Optimis-
mus beim ersten Anspielen des Gerites
war groB, denn schlieBlich hat Atari erst
kiirzlich mit Kl/ax einen absoluten Ham-
mer produziert, und Tetris schwebt auch
noch vor meinem geistigen Auge. Mit
seinem neuesten Game geht Atari je-
doch wieder weg von den Denkspiclen
und hin zum Actiongenre. Der Titel
THUNDER Jaws verheiBt blutige und ge-
fahrliche Unterwasserjagden, Wasser-
bomben und Terroristenaction & la
Bond. Aber das dachte ich mir so! Die
Story kommt ja so ungefdhr hin, doch
was die Atari-Jinger aus dem Plot ge-
macht haben, ist schlicht haarstriubend.

Agiert wird, wie kénnte es anders sein,
in mehreren Levels, die mal iiber, mal
unter Wasser spielen. In den Kampf
konnt ihr allein oder mit einem Mitspie-
ler gehen, um sich das (Spieler)Leben
zu erleichtern. Eine echte Hilfe ist unter

OUTZONE von TOAPLAN
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Wasser die Harpune, mit der Haie und
anderes Gesocks stiickchenweise zur
Wasseroberfliche gebracht werden.
Ebensowenig diirfen natiirlich Ge-
schiitzstinde und feindliche Taucher
fehlen, die unserem Helden den Garaus
machen wollen, Feine Extrasymbole
wechseln die Knarre gegen ein leistuns-
fihigeres Geschof ein - man kennt das
ja.
Bei den oberirdischen Leveln wird in
alter Jump-and-Kill-Manier rumgebal-
lart. Die Feinde stehen auf Balustraden,
hinter Hindernissen oder tauchen ur-
plotzlich auf dem Screen auf, Endgegner
sorgen fiir den notigen Strefl zum Leve-
labschluB. Wirklich haarig wird’s aber
nicht durch die Unmasse an Feinden
und den damit harten Schwierigkeits-
grad, sondern durch die riesigen techni-
schen Mingel, die Atari bei Thunder
Jaws verbrochen hat. Dies fingt schon
mit derwiderlichen Farbwahl an, die ma-
ximal einem C-64 zur Ehre gereichen
wiirde, fiir einen Automaten aber vollig
unter Standard ist. Das Design der Le-
vels ist im (brigen #hnlich hinge-
klatscht. Die absolute Katastrophe sind
jedoch die Animation der Spielfiguren
und das Scrolling. Zwar sind die Sprites
recht groB, doch der Automat schaltet

nCopyright € 1990 -
g%m-rg anes

Flop: THUNDER JAWS von ATARI

schon bei wenigen Sprites in die Zeitlu-
penfunktion und 146t alles ruckeln
(Scrolling inkl.). Hinzu kommt, daB
Thunder Jaws viel zu uniibersichtlich ist
und den Spieler neben all der Ruckelei
noch mit einer hakeligen Steuerung und
vélligem Sprite-Chaos bedient. Da ver-
wundert es nicht, daBl der Sound mehr
als PC-Gepiepse zu deuten ist.

Was hat sich Atari bloB bei diesem
Spiel gedacht? Thunder Jaws ist so ziem-
lich das mieseste, was sich seit langem
bei den Coin-op’s tummelt. Wenn Ihrda
Geld reinsteckt, konnt Ihr’s auch gleich
mir schicken!

Fiir den Lichtblick und zur Ehrenret-
tung der Branche kann jedoch ToAPLAN
mit QuTzoNE sorgen. Endlich mal ein

Ballerspiel mit ansprechendem Niveau!
Dies fiangt schon bei der Story an, denn
auf sie wurde dankenswerterweise vol-
lig verzichtet. Lediglich ein Satz verdeut-
licht den Sinn des Spiels: ,Hier kommt
der Scharfschiitze, dem keiner widerste-
hen kann® Ist das nicht klar und deut-
lich?

Geballert wird diesmal vertikal, und
zwar in acht Leveln. Seltsamerweise bie-
tet Toaplan dem Spieler keine Extrawaf-
fen-Orgie, sondern begniigt sich mit le-
diglich zwei Waffenarten (plus ein paar
Smartbombs)! Die eine Waffe ist ein
stinknormaler Standardschuf3, der per
Stick in 16 Richtungen abgefeuert wer-
den kann, wihrend die zweite Waffe ein
3-Weg-Ficher ist. Der Nachteil bei der
zweiten Wumme: Sie kann nur nach
vorn schieBen. Diese Begrenzung macht
durchaus Sinn, denn diese zwei Wum-
men kénnen mit Power-up-Symbolen
insgesamt zweimal aufgeriistet und oh-
ne Feuerkraftverlust mit dem Change-
Ikon gewechselt werden. Je nach Situati-
on kann so die geeignetere Waffe ange-
wendet werden.

Besonderen Einfallsreichtum bewie-
sen die Japaner beim Design der Level.
Jede einzelne Spielstufe verfiigt iber
ganz spezifische Schwierigkeiten und
knifflige Situationen, die dem Spieler
das ganze Kénnen abverlangen. Der La-
byrinth-Stil scheint es dem Hersteller
dabei sehr angetan zu haben, denn
gleich in zwei Levels gibt’s schmale, klei-
ne Gangstrukturen, in denen versteckte
Feinde lauern und dem Spieler die H61-
le hei machen, Ein weiterer Gag ist die
bewegte Plattform, auf der unser Space-
Sniper steht und mit einem Affentempo
durch verschiedene Feindformationen
rast. Die Grafik ist dabei schlicht ein
HochgenuB und wurde mit viel Liebe
zum Detail gestylt. Hohepunkte der gra-
fischen Augenweide sind zweifellos die
Endgegner, die in abstrakten, vollig wir-
ren Formen erscheinen und fiir Stim-
mung auf dem Screen sorgen. Einzig der
Sound hitte etwas verfeinert werden
konnen, doch die Effekte geniigen, um
fiir die richtige Atmosphire zu sorgen.
Outzone ist zudem sehr spielbar und
146t den Schwierigkeitsgrad erst im vier-
ten Level deutlich ansteigen. Na, da be-
kommt man doch was flirs Geld!

So, Freunde, nu is aber SchluB! Weite-
re Ballerspiele, einen neuen Fahrsimula-
tor von Konami und weitere Facts gibt’s
aber schon im néchsten Monat. Die Zeit
des zweimonatigen Leidens und War-
tens auf die neue ASM ist ndmlich wie-
der vorbei! Bis dann! |

N
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itel: Teena-
e 8 ge Mutant
Hero Turtles, System:
Amiga, empf. YK-Preis: c:

70 DM, Hersteller: Pa
com/Image Works, USA/
UK.

Die Umsetzung der TEE-
NAGE MUTANT HErRO TURT-
LES, einer in den Staaten
auch sehr populdren Comic-
Serie, ibernahm eine bislang
noch unbekannte Software-
firma mit dem Namen PaL-
coM Soft, die mit diesem
Spiel ihr Erstlingswerk pri-
sentiert. MIRRORSOFT hat die
Rechte fiir Europa. Mit grof3-
angelegten Werbekampa-
gnen (in der Londoner Unter-
grund-Bahn;  Stoffpuppen,
Poster usw.) wird man auch
dieses Spiel sicherlich gut
verkaufen. Der Filmtitel gibt
halt was her. Doch: Ob man
die Userin Deutschland zum
Kauf bewegen kann, scheint
fraglich.

0.K, selbstverstidndlich
geht es frei nach dem Motto
,Erst zuschlagen, dann fra-
gen!”™ darum, schnellstmog-
lich unerwiinschte Hinder-
nisse (Feinde, Gegner und
so'n Zeug) aus dem Weg zu
rdumen und seine Aufgabe
zu erfiillen. Es gilt, vier
kampferprobte Schildkréten,
die alle in verschiedenen

Guter Film - schlechtes Game!

Ninja-Kampftechniken aus-
gebildet wurden, durch ein
gefihrliches Gebiet zu steu-
ern. Wie es sich nunmal fur
ein ordindres Priigelspiel ge-
hért, mull man wicder die ge-
liebte Freundin, diesmal na-
mens April O’Neil, aus den
Fiangen des Oberbosewich-
tes Shredder befreien. Bis die
vier Kréten dem fiesen
Shredder gegeniiberstehen,
miissen sie insgesamt sechs
Gebiete von allerlei Gesin-
del in Form von Monstern
und anderen ekligen (igitt!)
Geschopfen befreien.

Das Spielfeld ist ganz sim-
pel in Ober- und Unterwelt

aufgeteilt: In der Oberwelt,

die von schrig oben gezeigt
wird und in alle Richtungen
scrollt (ich sollte besser ,,ruk-
kelt” sagen!), muBl man sich
gegen relativ harmlose Geg-
ner wehren, wihrend man
nach Eingingen forscht, die
zu den Kellern fiihren. Ge-

D
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Mit dem NES-Hit nichts gemeinsam: HERO TURTLES
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nauer gesagt, forscht man je-
doch nicht nach diesen Ein-
stiegen, da man formlich dar-
iiber stolpert. In diesen Kel-
lern halten sich die wahren
Gegner versteckt. Hat man ei-
nes seiner Kriechtiere in ei-
nen solchen Kellereingang
gefithrt, wird in die ,handels-
{ibliche® Secitenansicht ge-
wechselt. Wéahrend der Bild-
schirm nun horizontal scrollt
und die in wenigen Variatio-
nen vorhandenen Viecher an-
greifen, konnen die Schild-
kroten von ihren Kampf-und
Sprungtechniken Gebrauch
machen.

Fiir eine gesteigerte An-
zahl an Erfolgserlebnissen
im Kampf gegen die Gegner
und noch heimtiickischere
Obergegner sorgen einige so-
genannte ,,Extrawaffen® und
energieauffrischende Pizza-
stiicke... .

Gesteuert wird immer nur
eine der Turtles, wobei je-
doch wihrend des Spiels mit
«RETURND» beliebig oft zwi-
schen den Reptilien hin- und

\ hergewechselt werden kann.

Mit zunehmendem Schwie-
rigkeitsgrad k¥ nnen einige
Gegner besser durch be-
stimmte Kampftechniken er-
legt werden. Hier kommen
die verschiedenen Eigen-
schaften der Schildkrdten ge-
rade recht, obwohl sie sich
gar nicht einmal so stark von-
einander unterscheiden, wie
man es sich erhofft hitte.
Vom Spielprinzip her ist
»alles wie gehabt®, aber wie

sieht es mit der technischen
Ausfithrung aus? Sie 1aft
sich (leider) mit einem Wort
beschreiben: ,Mies®. Nicht
nur das extrem ruckelige
Scrolling und die Animation
der schlampig gezeichneten
Sprites sind dem Amiga ab-
solut unwirdig, sondern
auch die Soundeffekte wis-
sen nicht zu iiberzeugen.
Wiirde man das, was sich hier
auf dem Screen abspielt, ex-
akt 1:1 auf den 64er ,riiber-
ziehen®, dann wiirde es auch
dort noch Schreikrimpfe bei
den Usern hervorrufen.

Finzig und allein die ak-
zeptable Titelmusik kann als
guter Durchschnitt bezeich-
net werden. Ein weiteres
Manko ist auch der angebli-
che »Schwierigkeitsgrad®
Denn Palcom/Mirrosoft hat
es doch tatsdchlich geschafft,
diesem Wort eine villig neue
Bedeutung zu verpassen -
von ,schwierig“ist allerdings
iiberhaupt nichts mehr zu
entdecken. Blutige Anfiinger
werden auf Anhieb gut mit
dieser Spielerei zurechtkom-
men, und echte Freaks diirf-
ten verstindlicherweise nur
noch ein miides Lcheln her-
vorbringen.

In Sachen Diskettenwech-
sel setzen die Teenage Mut-
ant Hero Turtles jedoch neue
MabBstibe: Die zwei Disket-
ten miissen dermaen oft ge-
wechselt werden, dafl selbst
Disk-Jockey-Programme wie
Dragons Lair oder Space Ace
harmlos  dagegen  sind.
Selbstmordgefihrdete Besit-
zer von nur einem Disketten-
laufwerk sollten also erst
recht einen groBen Bogen
um die TEENAGE MUT-
ANT HERO TURTLES ma-
chen, doch auch fiir all die an-
deren Amiga-User gilt: Fin-
ger weg von diesem Mach-
werk! &

Matthias Fenzke

Giallk ..o sosnis e 3
Sound .........c.oh000. 5
Spielablanf ............ 1
Motivation ............ 1
Preis/Leistung ........ 1
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: - Hier ist sie —unsere neue Chartseite! Wir haben ein wenig
' reduziert. Geht schneller bei der Auswertung. Allerdings &
vertrauen wir immer nich der ,Quotenregelung” 2/3 Le- |
serwiinsche; 1/3 Verkaufszahlen laut Hersteller, Einzel- &
. héndier bzw. Distributor. Und hier sind sie, die beliebte- §
sten Titel des Monats: > -

OKTOBER _—

e
plaziering

mum\\e:"

= Dominie WHEATLEY ist Mitbegriinder des H B
Top Five PC Londoner Software-Hauses DOMARK. Dor Top Five Amiga
Firmennam sic s den Vornamen
Origine der beiden “ab: DOM und MARK 1 Legends of Faerghail
Infogrames Strac) : gaben Dominic die 2 Klax
S rn Ll
Starbyte if seine Lo 3 Beast 1

dukte zu ma scht [hr hierdie
Domark e R e DL s 4 Dragonflight
Lucasfilm/RA. Ranglolge der aullien Games aus

seinem R o el mischie®
Form -5p csonders 1z1 (bei-
de Small-Charts Itieren aus der Periode
von Mai bis September).

1. Hard Drivin’ DOM's Top 5 Tﬂp Fi\le ST

1 Ultima VI

2 Sim City

3 Rings of Medusa
4 Klax

5 Their finest Hour

ReLine
Domark
Psyanosis
Thalion
Audiogenic

5 Emlyn H. Soccer

Top Five C-64

- Sim City 1 Kiax Bomark
. Klax

1 Rings of Medusa Starbyte

2 Kick Off 11 Anco Chase HiO) 2 Dragonflight Thalion

3 Turrican Rainbow Arts i p'()p[,mu; : 3 Sim City Infogrames
4 Italy 1990 Winners U8 Gold Kick OfC 11 4 Damocles Novagen

5 Adidas Champ. Soccer Ocean b F-29 Retaliator Ocean

Das  Nummernschild ~iabiry : : '
verrdt's: Seit der er- BREDITS
sten Ausgabe dabei. . il

i - Wir danken allan Elnsendern flir die Mithilfe hei der Zusammenstel-

I?l? Esﬂ;tfl{ﬂ:ﬂ (;:f:ahe; : ! i b lung der neuen ,ASM-HITLINE". Die Redaktion weist davauf hin, daB

sesp a. kilnftig alle Einsender sulomatisch an der Schnippelchen-Aktion teil-
= ; nehmen.
Des weiteren efnen herzlichen Grul an felgende deutsche Firmen:
Homico, Frankfart/Kelsterbach
Leisuresoft, Bergkamen-Rinthe
Rushware, Kaarst
United Software, Rietberg

10/90 @



Titel: Wiz-
ball, Sy-

C-64 (getestet),

Stem:
Amiga, Atari ST, PC, empf. |

VK-Preis: ca. 10 (C-64 |
Kass.) - 50 Mark, Herstel-
ler: Ocean, Muster von: |
Koronasoft, Giitersloh.

Einst lebten die Bewohner
der Wizwelt gliicklich vor
sich hin, Die acht Ebenen des
Landes, jede mehrere seit-
lich scrollende Screens lang,
boten prichtige, bunte Land-
schaften - eine bizarrer als
die andere. Doch rief soviel
Schonheit Neider hervor. Fi-
nes Tages verschlang der bo-
se Zark alle Farben und
bannte sie in hilflos hiipfen-
der Tropfenform. Zu ihrer
Bewachung postierte er zahl-
lose Sprite-Formationen.
Nur Wiz, der Zauberer, kann
ihnen uberhaupt zu Leibe
riicken. =

In seu}e ne
kugel geduckt, ist erzunéichst
schlecht reggerbar Sehrsach-
te muB man mit dem Joy-
stick umgehen, um Wiz nicht
mit den ersten Aliens kolli-
dieren zu lassen. Manche ab-
geschossene Sprites hinter-
lassen durchsichtige Perlen,
die Wiz aufsammeln sollte.
Je nach Anzahl der Perlen
kann sich der Zauberer un-
terschiedliche Extras aussu-
chen. Yom Mehr-Richtungs-
Feuer bis zum kurzzeitigen
Schutzschild gibt es insge-
samtneun Spielerleichterun-
gen. Seine ersten beiden Bo-
ni sollte man aber in die

.

10/90

| 1986 erlebten die C-64-Spieler ihr griines Wunder,

hiipfte doch ein gleichfarbiger Ball auf den Bild-
schirm, um sich und einen kieinen Satelliten dort lan-
ge Zeit festzusetzen. WIZBALL hieB der Geniestreich

| von SENSIBLE SOFTWARE, der heute noch so man-
| ches Spielerherz h6her schlagen I@Bt. In der furiosen

Mischung aus Action und Uberlegen miiBt Ihr die Far-
benpracht einer ehemals bunten Welt wiederherstel-
len. DaB dem jede Menge Mieslinge entgegenwirken,
ist klar. Selten hat die Redaktion so einmiitig ihren OI-

die des Monats bestimmt.

' Steuerung investieren. Dann

bewegt sich der Ball millime-
tergenau und hiipft nicht
mehr unkontrolliert. Fiir
weitere drei Perlen gibt’s an-
schlieBend Catelite, eine
Zauberkatze im Miniball.
Neun Schiisse kann sie fiir
Euch abfangen, dann
braucht Ihr eine neue.

Jeder Level muB mit drei
Mischungen je dreier Farben
(die einzufangenden Grund-
tone sind Rot, Gelb, Griin

und Blau) versehen werden. *

Da die Farbtropfen aber
nicht gleichmiBig verteilt
sind, miBt Ihr hiufig die
Ebenen wechseln, bevor eine
fertig ist. Damit die Verwir-
rung sich in Grenzen hilt,
kann man Ebene 4 erst betre-

ten, wenn Ebene 1 fertig ein-
gefdrbt ist, Level 5 erst, wenn
die zweite Ebene wieder
bunt ist usw.

Simtliche wichtigen An-
zeigen sind oben bzw. unten
am Bildschirm aufgereiht. So
seht Ihr z.B. anhand dreier
Kessel, wieviel von den im je-
weiligen Level gebrauchten
Farben schon eingesammelt
sind. Ein vierter Kessel zeigt
den bendtigten M1sohi011
Wie fdrbt sich Wizwelt nun
wieder ein? Jeder angescho
sene und aufgefangene Tr0p~
fen fiillt den Kessel seiner
Farbe. Ist ein Kessel voll,
muB sich unsere Zauberku—i

gel in einer ,shoot-"em-up“- |

Bonusrunde gegen eine end~ :
lose Flu__t von Ahgns ‘behaup-

OKTOBER

ZAUBERBALL = ABWEGEN

ten. Dabei hat sie die Mog-
lichkeit, Extraleben zu ergat-
tern. Nach jeder Bonusrunde
geht’s ins Wizlabor, wo der
Zauberer (und, falls vorhan-
den, Catelite) seiner Kugel
entsteigt, die Farben aus-
gieBt und zusammenriihrt.
Diese Sequenz lduft filmartig
ab. Nicht alle Farbtropfen
sind harmlos. Oft schmug-
geln sich Exoten in eine
Schlange ein. So 14Bt z.B. ein
schwarzer Tropfen den Bild-
schirm dunkel Werden man

traleben bn i
So komplex WIZBALL ist,

80 lange hat man daran zu
knabbern. Selbst perfekte
SchieBstrategen wie Uli ver-
| bringen gut und gerne zwei
‘Stunden Echizeit, bevor der
letzte Farbkessel gefullt ist.

Zwar ist das Spiel fiir alle

gdngigen Systeme umgesetzt
‘worden, doch ist die C-64-

Fassung mit Abstand die
schénste. Allein die schrige

High-Score-Musik entzweit
| noch heute die Gemiiter! Ob
| sie einen verziickt oder ver-
 schreckt: Fest steht, da Wiz-
ball eines der originellsten

Spiele fiiberhaupt ist. Da
OcEAN den Titel verbilligt
wieder aufgelegt hat, beste-

hen gute Aussichten, ihn
noch zu ergattern. B
EVA HOOGH
Grafik ............... 10
Sound ................ 8
Spielablauf ........... 11
Motivation ........... 11
Preis/Leistung ....... 11
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Alle Ausgaben sind nur in einer begrenzten Anzahl vorhanden. Geliefert werden kann nur, solange der Vorrat reicht! Achtung: ASM-Hefte bis
einschl. Ausgabe Nr. 9/89 sind zum Stiickpreis von 6,50 DM, ASM-Hefte ab Ausgabe Nr. 10/89 zum Stiickpreis von 7,50 DM, zu beziehen! Den
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VOLLSTANDIG

SONDERHEFTE:

Wir bieten lhnen die Gelegenheit,
Ilhre ASM-Sammlung zu
komplettieren.

SAMMELBAND 1 SAMMELBAND 2
Nr.3 DM 7,50 Nr.4 DM 4.50 Nr.5 DM 7,50 Nr.6 DM 7,50 Nr.7 DM 7,50 Nr.8 DM 7,50
Zahlungsweise:

SAMMELBAND

Nr.9 DM 7,50
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Das Buch!
120 Seiten!
Space-Rat

", [ntergalaktisch

Koshiisch komisch!
Galaktisch genial!

Universell

“unterhaltsam!

Funfdimensional
fantastisch!

Urknallend
unglaublich!

Noch ein Buch!

100 und mehr__

Seiten! D\as—*n‘éﬂé
ComputerhaBbuch
Haarstraubend
haRlich.
Abgrungtief
abartig!
KompromiB!\&gs
neurotisch]
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Nur per Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder
Bargeld)!
Nachnzhmebestellungen
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ab 3 Exemplaren mdglich.
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Tronic-

Verlag GmbH & Co KG,
Versand-Service,

Postfach,

3440 Eschwege.
Absender nicht vergessen!

: Tronic-Verlag GmbH & COKG-Stad 35, 3440 Eschwege
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ASM-Generalkarte

i Der prakiis

Das ASM Inserentenverzeichnis

Atari Computer Deutschland GmbH, Postfach
1213, 6096 Raunheim, Tel.: (06142} 2090.

United Software, Hauptstr. 70, 4835 Ristberg
2, Tel.: (05244) 4080.

Astro-Versand, Postfach 1330, 3502 Vellmar,
Tel:. (0561) BBO111

Bienengréber, Cttensener Str. 126, 2000
Hamburg 54, Tel.: (040) 5401217

Bomico GmbH, Am Stdpark 12, 6092 Kelster-
bach, Tel.: (061 07) 76 06-0.
Brotzmann/Schéater GBR, Postfach 1123,
2060 Bad Oldesloe, Tel.: (04531)°'83164.

Bachler, Postfach 429, 4290 Bocholt, Tel.:
{02871) 183088.

CSJ Computersoft, Aufdem Schacht 17,3203
Sarstedt 4, Tel.: (05066) 4031.

Compy-Shop OHG, Gneisenaustr. 29, 4330
Mdlheim/Ruhr, Tel.: (0208) 487168,

Gomputer-Shop (Gamesworld), Landsberger
Str. 135, 8000 Minchen 2, Tel.: (089) 5022463.

Computerstudio Schlichting, Katzbachstr. 6/
8, 1000 Berlin 61, Tel.: (030} 7864340.

CWM-Versand, Postfach 1212, 3387 Vienen-
burg 1, Tel.: (05324) 2001.

Dynatex, Natorper Str. 6, 4755 Holzwickede,
Tel.: (02301) 4134,

Digital Marketing, Krefelder Str. 16,5142 Hitk-
kelhoven 2, Tel.: (02435) 2086.

EC Electronics GmbH, Boschetsrieder Str. 28,
8000 Minchen 70, Tel.: (089) 7231025.

EAS, Liegnitzer Weg 16, 4680 Herne, Tel.:
{02323) 43022,

Eurosystems, Bredenbachstr. 129, 4240 Em-
merich, Tel.: (02822) 45589,

Flashpoint, Im Giefenacker 4, 5400 Koblenz
Tel.: (026086) 331.

Funtastic ComputerWare, Mallerstr. 44, 8000
Minchen 44, Tel.: (089) 2609593,

German Design Group, Buchholzstr. 17, 4755
Holzwickede, Tel.: (02301) 12647.

Ha-Ku-Soft, Bahnstr. 38, 4000 Dusseldorf 1,
Tel.; (0211) 328565.

International Software, Heidenrichstr. 10,
5000 Kbin 80, Tel.: (0221) 604493,

Joysoft, Pempelforter Str. 47, 4000 DOsseldort
1, Tel.: (0211) 364445,

Korcna-Soft, Siegfriedstr. 36, 4830 Gitersloh,
Tel.: (05241) 26636,

Kingsoft, Gruner Weg 29, 5100 Aachen, Tel.:
(0241) 152051,
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ALWO 149 | JOYSOFT 95
ARBIROSOFT 77 KARQSOFT 8l
BACHLER LASOM 150
BOMICO 2,9,11,13,63,75,93,103,105, usnsmm HARKT & TECHNIK 51
COMPUTERMARKT MUNSTER 152 | MICROPROSE 15,37.61, 144
COMPUTERSHOP MUNCHEN 155 | NO CREDITS 5
CPVERLAG 16 | PHILIPP MORRIS %ig
RYSTAL SOFT 152 | POWERSORT

Ew:mwusr N7 | RUSHWARE 26/27,30/31,43,53,59,67,79,97,109
DIGITAL MARKETING 3341 | SCHLICHTING 150
DYNAMIC SYSTEMS 148 | SCHNEIDERHAMANN 15
DYNATEX g5 | SCHUSTER 49
EC ELECTRONICS 6913 | SOFTEXPRESS 83
FLASHPOINT 91 | SOFTPOWER 147152
FUNTASTIC 99 | STARBYTE 123
FUNSOFT W6 | TRONIC VERLAG 122,168,169,170
GALAXY &5 | TSDATENSYSTEME 187
GAME-PLAY 15 | UNITED SOFTWARE 35,39,47,55,71
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Leisuresoft, Industriestr. 23, 4709 Bergkamen-

Rinthe, Tel.: (02389) 780-0.

Mediencenter Iserichn, Werninger Str. 45,"58‘60-
Iserlohn, Tel.: (02371) 24529.

MN-Hobby Soft, Amtsgasse 3, 6340 Weinheim,
Tel.: (06201) 181201.

Magic Computerspiele, Trierer Str. 110, 8500
Nornberg 50, Tel.: (0911) 48871,

Magic Bytes/micro-partner, Sandbrink 16, 4830
Gotersloh, Tel.: (05241) 1834.

MH-Sott-Vertrieb, Lauestr. 6, 4600 Dertmund 18,
Tel.: (0231) 675643,

Mintendo of Europe GmbH, Hermannstr. 37,
6000 Frankfurt 1, Tel.: (089) 5973571,

Peksoft, Milllerstr. 44, 8000 Minchen 5, Tel.:
{089) 2609380.

Powersoft, Schwedenstr. 18 C, 1000 Berlin 65,
Tel.: {(030) 4922056.

reLine Software, Kdnigstr. 55, 3000 Hannover 1,
Tel.: (0511) 315834,

Rushware Computerspiele GmbH, Bruchweg
128-132, 4044 Kaarst 2, Tel.: (02101) 607-0.
Reinbow Arts Software GmbH, Hansaallee 201,
4000 Disseldorf 11, Tel.: (0211) 52800

RTS Roland Toonen Software, Postfach 31,4178
Kevelaer, Tel.: (02832) 78184,

Schuster Elektronik, Obere Minsterstr. 33,4620
Castrop-Rauxel, Tel.; (02305) 3770.

Safer Games, Minnewitstr. 28, B00O Minchen
90, Tel.: (089) 6908687.

Softwareversand Gebauer, Sternwandstr. 69,
4000 Disseldorf, Tel.: (0211) 309233.

Soft- und Hardwarehaus Bornemann, Kuri-

Schumacher-Str. 60, 6100 Darmstadt 13, Tel.:
(06151) 585113.

Starbyte Software, Nordring 71,4630 Bochum 1,
Tel.: (0234) 680460.

Thalion Software GmbH, Kénigsstr. 16, 4630 G-
tersloh, Tel.: (05241) 12043.

T.8. Datensysteme, Dennisstr. 45, 8500 Nurn-
berg 80, Tel.: (0911) 288286,

Time Warp Software GmbH, Zoppotter Str. 4,
2850 Bremerhaven, Tel.: (0471) 53046.

Virgin Games GmbH, Eiffestr. 398, 2000 Ham-
burg 26, Tel.: (040) 2515360.

Z8-Soft Microtrading, Nonntal 11, 8240 Berch-
tesgaden, Tel.: (08652) 63061,

Die Spielburg, Friedrich-Ebert-StraBe 1, 6250
Worms, Tel.: (0B241) 593763

Soft und Sound, Gneisenaustr. 1, 4000 Dussei-
dorf 30, Tel.: (0211) 491187,
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Mill servicELINE

Haben Sie Fragen zu BOMICO-Spielen? Méchten
Sie Tips zum Splelablauf? Unsere Spielexperten
helfen weiter! Mo.-Fr. von 1500 bis 1800 Uhr.
Ein Anruf genGigt! Tel.: 0 69/ 77 80 25

AR

Vertrieb: BOMCO

WA SOFTWARE PARTNER

Elbinger Strae 1, 8000 Frankfurt/M. 90
Schriftliche Informationen nur gegen Rilckporte




. %w,»mm”f .J?/Ju!

P

Der mc__%m%ms_%.m_ .5 _m.g: Rau @majaa Ihre ma__a___.m... Der _3__.9 ginet EE%Q. &&2 Marke enthdilt: Marlboro 0,9 mg Nikotin und 13mg Kondensat (Teer), Marlbora 100s 1,0 mg Nikotin und 14 mg Kondensat (Teer). a__?jm%::mymzm nach DIN)




